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GIRIS

Kompyuter tehnologiyasy — 1M yas ugurlaryin biridir. Kompyuter
tehnologiyasynyi 0Osiis taryhy beylekilere garaiida kin bir uly dowri alyan déldir — 40-
50 yyl. Kompyuter tehnologiyasy, tehnikasy diyen adalgalar bolsa ondan hem yasdyr.
Bilisimiz yaly, ilkibasda elektron-hasaplayys masyn, hasaplayys tehnikasy diyen
adalgalar ulanylardy. 20 yyldan béri bolsa EHM diylen adalga yuwas-yuwasdan yitip
kompyuter adalga 6z 6rnuny berdi, tehnika bolsa oikiiler yaly hasaplayys délde
kompyuter tehnikasy diylip atlandyrylyar.

Kompyuter tehnologiyasy yas bolmak bilen, diinydde 6ndebaryjy ugurlaryn
biri bolup duryar. Hazirki wagtda habarlar-aragatnasyk tehnologiyalaryin yokary
depginde 6syindigi barada aydylyar. Oyjiikli telefon aragatnasygyii, maglumat
tehnologiyalarynt 6smegi muna subut bolup duryar. Sol tehnologiyalaryn diiziimine
cuiilayyn seredilen mahalynda olaryin kompyuter ugruna esaslanyandygyna goz
yetirmek bolyar.

Oz gezeginde, kompyuterler 6z diiziiminde tehnikanyn basga ugurlarynyi
sonky derejelerini jemlidndir. Bu bolsa onuni bilen islemegi dine yenilletmén,
eysem amatly edip goyyar.

Tlirkmenistan  diinyd  Oslsinin = gapdalynda  durman, kompyuter
tehnologiyalaryii sofiky gazananlaryny ulanmaklyga ymtylyar. Yurdumyzda
ondebaryjy tehnologiyalary d6wrenmeklik boyunga uly isler alnyp barylyar. Sol islerde
Hormatly Prezidentimizini yardam bermegi olaryn tiz depginde amala agmagyny
{ipjiin edyar. Yurdumyzyi Bastutany 6z gymmatly wagtyny tygsytlaman diinyénin
oslisinddki ymtylyslara {ins beryar we olaryn has netijelilerini dowletimizde gerekli
ugurlarda ornasdyrylmagyna yardam beryar.

Téze galkynyslar zamanasynda yurdumyzyn islendik pudagyn 6niinde tdze
meseleler goyuldy. Sol meseleleri iistiinlikli ¢ozmek {i¢in dine bir tehnologiyalar
yeterlikli dél. Sol tehnologiyalary ulanyp biljek yokary derejeli hiindrmenler zerur.

Tirkmen politehniki instituty 6z i¢inde Ohiimgilikde ulanylyan birnége
hiindrleri jemlédndir. Olaryn arasynda gurlusyk we binagérlik, himiya, nebit we gaz
pudagyna degisli hiinérler, ykdysadyyeti dolandyrys, mehanika we energetika bilen
bagly hiinirler, hem-de kompyuter tehnologiyasy.

Kompyuter tehnologiyalary 6z dliziimine birndge ugurlary we dersleri alyar.
Olara umuman aydanynda maksatnama diizme, multimediya tilsimatlary, grafika
we bezeg isleri, tory dolandyrma, amallar ulgamy we maksatnama iipjilingiligi,
kompyuterin icki gurlugy we s.m. degisli etmek bolyar.

Kompyuterler bir wagtyni i¢inde birndge amallary yerine yetiryarler. Mysal
ticin sol bir wagtyinl i¢cinde ol ¢ylsyrymly hasap isleri, ¢cap etmegi, ses ¢ykarmagy,
fayllar bilen islemekligi we s.m. amala asyryp bilyér.

Hazirki wagtda kompyuterler oniimgiligin islendik pudagynda ginden
yayrandyr. Sonuni {icin hem hasaplayys tehnikasy bilen tanyslyk talyplarynn haysy
hiindr boyunca bilim alyanlygyna garamazdan dwrenilyar.



Yokarda aydysymyz yaly Tize Galkynys zamanasy tize talaplary bildiryar.
Her bir hiindrinn 6z ayratynlygy bar hem bolsa, onuit kompyuter tehnikasy bilen is
salysyan meseleleri hokman bardyr.

Binagérlik hiindrini alyp gorsek. Cylsyrymly ¢yzgylar takyklygy, dogrulygy,
bezegi, kopleng kop mukdarda bolmagy talap edyir. Hazirki wagtda kompyuterde
ulanylyan maksatnamalaryii arasynda inZenercilik-¢yzgy maksatnamalar kop
ulanysa eye bolup duryar. Olaryn hataryna AutoCAD, 3DMAX, ArhiCAD we b.
maksatnamalar. Olar ¢yzgylary tiz depginde, yokary takyklyk bilen, yokary
derejeli bezegli we goze yakymly edip tayyarlamagy miimkin edyir. Eldeki
cyzgydan tapawutlykda, yorite cap edis gurlus arkaly islendik mukdarda cap
etmegi miimkin edyir, seyle hem vyalnyslyklar yiize ¢ykanda tiz we arassa
diizetmegi miimkin edyaér.

Gurlusygyn ugurlary ii¢gin hem bu maksatnamalar peydaly bolyar, sebdbi
dine ¢yzgylary amala asyrmakdan tapawutlykda, olar Olcegleri goymagy,
cyzgydaky desga materialy ulanmak bilen onun mukdaryny kesgitlemegi {ipjiin
edydr.

Kompyuter ugry ykdysadyyetdiki ¢ylsyrymly hasapgylyk islerini amala
asyrmagy hem miimkin edyér. Bu yere dine, her kisd belli bolan Microsoft Excel
maksatnamasyny gosman, birndge hasapgylyk islerini yerine yetirmek {icin yorite
diiziilen maksatnamalary gosmak bolyar.

Himiyanyn onlimgilik proseslerini hasaplama islerinde hem kompyuterin
ulanylyandygyny bellemek bolyar.

Nebit we gaz ugry 0z igine diirli hiinédrleri alyan hem bolsa, olaryn
hemmesinin alyp baryan islerinde kompyuter serisdeleri ulanylyar. Meselem,
geologiya islerinii netijelerini isldp bejermekde GeoFrame toplumy ginden
peydalanylyar.

Goriisimiz yaly kompyuter tehnologiyasy pudaklaryni dhlisine 6zlesdirilipdir
hem-de adaty teskt redaktorlary ulanmak bilen ¢dklenmén, 6z goniimel ugurlary
we alyp baryan isleri boyunca zerur kompyuter maksatnamalaryny ulanyarlar.

Bu bolsa yene bir gezek, Hormatly Prezidentimizin, diirli ugurdaky
hiindrmenlerin Tédze galkynys zamanasynda kompyuter tehnikasy bilen ginden is
salysmagyny gazanmak baradaky tabsyryklarynynn onunt onden gorijilik
syyasatynyn ayrylmaz bolegidigini gorkezyir.

Beyleki hiindrlerin kompyuter tehnikasy bilen islemegini 6wretmegini esasy
ugurlary barada gysgaca giirriin edildi. Oz hiindrimizii — goniimel kompyuter
tehnologiyasynyn esasy owrenyén talyplar bilen islenende ayry usulyyet gerek
bolyar.

Eger beyleki hiindrler kompyuter tehnologiyalary bilen ulanyjylyk yagdayda
owredilyin bolsa, kompyuter ugrundaky hiinérler has yoritelesdirilen, dolandyryjy
we sazlayjy wezipeleri yerine yetirmeklige goniikdirilen ugur bilen 6wredilyar.

Tekst redaktorlary bilen islenende ya-da beyleki bir ulanyjy maksatnamalar
ulanylanda kompyuter bilen islemekligin wussatlygy diirli ulanyjylarda
tapawutlandyrmayar. Emma  sol  maksatnamalaryn  isini  sazlamakda,
hdsiyetnamalaryny goymakda ya-da umuma kompyuteriil isini diizetme islerinde
tapawut bildirip durmaly. Mundan basga hem, biz 6z hiindrimiz boyunga
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talyplarymyza maksatnamalary diizmekligi, maksatnamanyn doredijisi bolmaklygy
owredyaris.

Basgaca aydanynda, beyleki hiindrli talyplar 6z ugrundaky meseleleri
islerinde kompyuteri netijeli peydalanmaga 6éwredilydn bolsa, kompyuter ugrunda
kompyuterini 6zi bir sol meseldnin biri bolup duryar, sebébi talyplara kompyuteri
bejermek, sazlamak, gurnamak, onun ii¢in maksatnamalary yiklemek,
kompyuterleri torda sazlamak, kompyuterde maksatnama diizmek we s.m.

Emma yokarda agzalan islerinn yoritelesdirilen kompyuter ugrundan isleyéin
hiindrmenler ii¢in goniikdirilen hem bolsa, olar kompyuteriii islendik ulanyjysy
tarapyndan 6zlesdirilmegi miimkin.

Bu kitap kompyuter tehnologiyasynyn yas ugurlarynyn biri bolan kompyuter
grafikasynynn isleyis diizglinlerini 6wretmeklige goniikdirilen. Kompyuter
grafikasynyin amala asyrylmagy adaty c¢epercilik grafikasynyn ¢ekilmegine
garanynda diiypli tapawutlyklara eye bolup duryar. Bu difie bir amala asyrys
serisdelerini ayratynlyklaryna bagly bolup durman, eysem c¢yzgylary we suratlary
kim tarapyndan yerine yetirilyin meselesinde hem tapawutlanyar. Kompyuter
grafikasynda ¢yzgyny tayyarlayan adam hokmany suratkes ya-da binagér¢i bolman
hem bilyir. Bu ayratynlyk kompyuter grafikasyny ondiirijilik boyunga has netijeli
edydr. Kompyuter grafikasynda esasy orny onun haysy kompyuter programmasy
arkaly yerine yetirilydndigi tutyar.

Bu kitapda kompyuter grafikasy ugrunda i1 meshur programmalar bolan —
Adobe Photoshop, Corel Draw, AutoCad ulgamynda islemegin diizgiinleri we
grafiki sekilleri tayyarlamagyn usullary barada giirriin gidyar. Kitap 6z diiziiminde
dine maglumat beriji boliimler1 saklaman, eysem tejribe taydan peydaly
gorkezmeleri we maslahatlary 4dimleyin diizgiinde saklayar.

Bilisimiz yaly kompyuter tehnologiyasy giin-giinden 6syar. Onun Oslisi dine
bir kompyuter tehnikasynynn we onun bilen bagly bolan gurluslaryn kdmillesmegi
bilen bagly bolman, eysem kompyuter programmalarynn wagtal-wagtal
tdzelenmegi, 61ki gorniislerine gérd kimillesmegi bilen hem bagly bolup duryar.

Bu kitabymda men, yokarda agzalan programmalaryn isleyis diizgiinini
uniwersal yagdayda, yagny programmalaryn tdzelenmegine bagly etmin beyan
etmegi niyet edindim. Kitap arkaly owrenilen tilsimler grafiki programmalaryn
sonky ¢ykan gorniislerinde hem 6z dhmiyetini yitirmeyéandir. Sol sebépli, kitabyn
dersi talyplara okatmakda yeterlikce derejede yardam berip biljekdigi aydyndyr.

Kitapda iins bermeli zatlaryn biri — bu grafiki programmalaryn iki dilinde
hem — inlis hem-de rus dillerindédki gorniislerinde islemeklige goniikdirilendigidir.
Kitabyn yazgysynyn kop yerlerinde programmanyn iilis dilinde gorkezilyéin
buyruklarynyn, menyularyn gapdalynda rus dilinddki programmalardaky
buyruklaryn, menyularyn yazgylary yayyn icinde rus dilinde getirilendir.

Kitap kompyuter tehnologiyasy ugrunda isleyénler we okayanlar iigin hem
niyetlenen bolsa, ondan basga howesjent adamlar hem peydalanyp bilner.



GRAFIKA BARADA DUSUNJE

Kompyuter tilsimatynyn 90-njy yyllarda ginden yayramagy kompyuterde
ulanylyan programma iipjiingiligine agirt uly itergi berdi. Sol yyllarda penjireli
operasion ulgamlaryin gifiden ulanyp baslanylyar. Kompyuteriii tehniki taydan
diiziiminde uly tlytgemeler bolup gec¢yiar. Kompyuter ondan oiiki dowiirler dine
hasaplama maksady bilen ulanylan bolsa 1490-njy yyllaryin dowamynda onui
niyetlenilisinde diiypgoter 6zgeris bolup gecyir.

Ol ozgermeler ilkibasda kompyuterde grafikanyn, wideo, ses we
animasiyanyn (hereketlendirilen sekil gorniislerin) giiden ulanylmagy bilen bagly.

Grafika kompyuterde alnyp barylyan isleriii arasynda i géwriimlilerinn biri
bolup duryar.

Kompyuterde diiziilen grafikanyn kagyz yiiziine cap ediji gurallar (printerler,
plotterler) arkaly ¢ykarylmagy bu babatdaky isleri has 6ndiimli edyar.

Windows operasion ulgamynda sonky yyllarda DirectX programmasy uly
dhmiyete eye boldy. Bu programma operasion ulgamyn soiikky wersiyalary bilen
bilelikde hem gurnalyar. Ol ulgamda wideo, grafika, ses, torlar we b. babatda belli
bir isler ulgamlayyn isi alyp baryar. Onun {isti bilen kop nusagalayyn ndsazlyklary
tiytgedip bolyar, ses gurallaryn olgeglerini barlap, iiytgedip hem bolyar.

Kompyuterde grafika bilen islemek iig¢in esasan wideoadapterin hem-de
operatiw husun parametrleri yokary bolmaly. Sebédbi yokarda aydysymyz yaly
grafika maglumaty kompyuterden ini kop resurslary talap edyar.

Kompyuterlesdirmegin agirt uly miimkingiliklerine diisiinmek ti¢in binagérlik
cyzgylaryn kompyuter grafikasyny adaty eldeki ¢yzmaklyk bilen denesdirmeklik
yeterlikdir:

- ¢yzgylaryn kompyuter grafikasy tiz amala asyrylyar, yeterlik¢e ¢ylsyrymly
cyzgylary AutoCad programmasy arkaly 2-3 sagatda amala agyrmak miimkin,
eldeki ¢yzmak arkaly bolsa 2-3 giin sarp edilmegi miimkin;

- kompyuter grafikasy tiz we arassa redaktirlenyir, sol wagtda bolsa ekldeki
cyzgyny bozgu¢ we galam arkaly redaktirlemek gerek, 6zem kompyuter grafikasy
cyzgynyn Onki yagdayyny lytgetmezden oni yatda saklamagy miimkin edydr,
sebibi sol ¢yzgy sonira gerek bolmagy dhtimal, eldeki ¢yzgyda bolsa 6nki yagdaya
cyzgyny getirmek licin yene-de bozgug¢ we galam bilen islemek gerek bolar;

- kompyuter grafikasy adamyn 6zi bolmazdan sol bir suratynl dgirt kop sanly
nusgasyny cap ediji gurluslar arkaly tiz wagtda cap etmegi miimkin edyar, sol
wagtda bolsa eldeki ¢yzmada bu wagtyil 6ran kop mukdaryny we adamlaryn kop
sanyny (nusganynl sanyna defi bolmagy miimkin) talap etmegi miimkin, 6zem
kompyuter grafikasynda hemme nusgalaryl hili deni bolar, eldeki ¢yzgylarynky
bolsa olary ¢yzan adama abgly bolar;

- kompyuter grafikasynyn cyzgylary kop mukdarda ykjam goterijilerde
(disklerde, fles-husda, gaty disklerde) saklanylyar, eldeki ¢yzgylarynn sol
mukdaryny saklamak {i¢in bolsa ayry otaglar, binalar gerk bolmagy miimkin.



Hézirki wagtda grafika boyunga kompyuterde birndce programmalar
niyetlenen.

Olar: Photoshop, Cotrel Draw, AutoCAD we b. Bu programmalryn hemmesi
belli bir derejede biri-birini gaytalayar, emma olaryn 6z spesifiki niyetlenilisi hem
bar.

Kompyuterde grafiki obyektleri doretmek we saklamak iki usul arkaly
mimkindir — rastr ya-da wektor sekil gorniisinde. Her sekilin kysymy ii¢in 6z
kodirleme usuly bar.

Rastr sekili — ony monitoryn ekranynda gorkezmek iigin ulanylyan
nokatlaryn toplumyna aydylyar. Rstr sekiliit 6lgegi nokatlaryin mukdarynyi bir
nokadyit maglumat géwriimine kopeltmek arkaly kesgitlenyédr, ol maglumat
géwrliimi bolsa miimkin bolan renklerin sanyna baglydyr. Gara-ak sekil {icin
nokadyn maglumat géwriimi 1 bite den. sebdbi ol ya gara, ya-da ak bolup biler,
ony bolsa iki san bilen kodirlemek bolar — 0 we 1.

Renkli nokady gorkezmek ti¢cin ndge bit gerek bolmagy miimkin 8 renik tigin
— 3 bit, 16 renk tigin — 4 bit, 256 reiik {icin — 8 bit (1 bayt). Asaky jetwelde 16
renikden ybarat bolan refik palitrasynyn kodirlenmegi gorkezilen. Diirli retikler we
olaryn owiisgini ii¢ esasy renkin (gyzyl, gok, yasyl) yoklugynyn ya-da bolmagynyn
we olaryn yagtylygynyn hasabyna emele gelyar. Ekrandaky her bir nokat 4 bit
arkaly kodirlenyar.

Renk Yagtylyk Gyzyl Yasyl Gok
Gara 0 0 0 0
Gok 0 0 0 1
Yasyl 0 0 1 0
Mawy 0 0 1 1
Gyzyl 0 1 0 1
Benewse 0 1 0 0
Gonur 0 1 1 1
Ak 0 1 1 0
Cal 1 0 0 1
Acgyk gok 1 0 0 0
Acyk yasyl 1 0 1 1
Acyk mawy 1 0 1 0
Agyk gyzyl 1 1 0 1
Agyk benewse 1 1 0 0
Sary 1 1 1 1
Yiti ak 1 1 1 0

Wektor sekili elementar kesimlerden we yay halkalardan diiziilen grafiki
obyekt gorniisinde bolyar.

Sol elementar obyektlerinn yerlesisi nokatlaryn koordinatlary we radiusyn
uzynlygy bilen kesgitlenydr. Her bir ¢yzyk licin onun kysymy (tutus, punktir,




strih-punktirli), galyinlygy we renki. Wektor sekili baradaky maglumat adaty harp-
san gornglisinde kodirlenyir we yorite programmalar arkaly islenip bejerilyar.

Sonikky wagt fraktal grafika diyen dislinje emele gelip baslady. Ol edil
wektor grafikasy yaly matematiki hasaplamalarda esaslanan. Emma fraktal
grafikanyn binyan parcasy hokmiinde matematiki formulanyn 6zi bolup duryar,
yagny kompyuterin husunda hi¢ hili obyekt saklanylmayar we sekil dife
denlemeler arkaly gurulyar. Seyle usul arkaly hemid yonekey wagtal-wagtal
diizimleri, hem-de tebigy landsaftlary we li¢olgegli obyektlere menzetme doredyéan
cylsyrymly suratlary guryarlar.

Umumy reiik barada giirriin edilende fizika gaydyp gelmeli. Hemme renikler
vagtylygyn goriinyan spektrinde yerlesendir (nm).

Benewse 400-450, gok 450-480, mawy 480-510, yasyl 510-550, sary-yasyl
550-575, sary 575-585, naryng 585-620, gyzyl 620-700.

Kompyuter grafiksasynda resik ygtyyary (beyleki renki cunlugy) diislinjesini
girizyérler, Ol renk maglumatyny kodirlemeginin usulyny kesgitleyar. Gara-ak
sekili gorkezmek iigin bir bit yeterli, Sekizrazryadly kodirleme retikli tonun 256
gradasiyasyny gorkezmegi miimkin edyir. iki bayt (16 bit) 65536 oOwiisgini
kesgitleyar (bu diizglini High Color). 24 razryadly kodirleme usulynda 16,5 min
refikleri kesgitlemek miimkin (True Color).

Tejribe taydan monitoryil renk ygtyyaryna refk tutumy diyen diisiinje
golay. Ona ol ya-da basga ¢ykys gural arkaly (monitor, printer, cap masyny we b.)
cykaryp boljak renklerinn ¢égine distinilydr. Sekili additiw we subtraktiw usullar
arkaly doretmegin diizgiinlerine layyklykda renk owiisgini diiziim komponentlere
bolmekligin usullary islenip diiziildi, oalar refik modeller diyip aydylyar.

Su yerde biz renik modelleri barada aydyp gecelin

CIE Lab modeli

1920-nji yylda CIE Lab ginislik modeli doredildi (Communications
Internationale de I’ Eclairage — ysyklandyrys boyunca halkara is topary. L, a,b — bu
ulgamda koordinatalary belligi). Ulgam apparata taydan garassyz bolup duryarwe
sol sebdpli gurallarynn arasynda maglumatlar gecirilende ulanylyar. Bu modelde
islendik renk yagtylygy (L) we hromatiki diiziim bolekler bilen kesgitlenyér:

a parametri — yasyldan gyzyla ¢enli ¢dkde iiytgeyér, b — gokden sara cenli.
CIE Lab modelinin renk tutumy  monitorlaryn we cap ediji gurallaryn
miimkingiliklerinden ep-esli yokary gemcyir, sol sebdpli ony ¢ykarmazdan o6n
ozgertmeli bolyar. Bu model renk fotohimiki proseslerini poligrafiya prosesleri
bilen ylalasdyrmak i¢in doredildi. Hazirki wagtda ola Adobe Photoshop
programmasy licin deslapdan alynan standart hokmiinde ¢ykys edyar.

RGB modeli

RGB modeli additiw bolyar, yagny islendik refik 6zi bilen esasy li¢ renkin
gyzyl (Red), yasyl (Green) we gok (Blue) renklerinn diirli derejeddki utgasygy
bolup duryar. Ol elektron taydan gorkezilmek iicin (monitorda, telewizorda)
niyetlenen kompyuter grafikasy doredilende we islenende esas bolup duryar. Esasy
refikin bir komponenti beylekin {istiine diisende jemi sohlelenmegini yagtylygy
giiyclenyir. Uc¢ komponentiti utgasmagy ahromatiki cal refiki beryir, onun



vagtylygy vyokarlanda ak refike golaylayar. 256 gradasiya derejesinde gara renke
nol dhmiyetler, ak refike bolsa 255 dhmoiyetler degisli.

HSB modeli

HSB renk modeli adam tarapyndan renki duygurlamagyn ayratynlyklaryny
in yokary derejede hasaba almak bilen islenip doredildi. Renk {i¢ komponent bilen
teswirlenyar: owiisgini (Hue), doygunlygy (Saturation), we yagtylygy (Brightness).
Renkin dhmiyeti tegelegin merkezinden ¢ykyan wektor hokmiinde saylanyar.
Merkezdéki nokat ak reiike gabat gelyir. tegelegin perimetrindéki nokatlar bolsa
arassa spektral reniklere. Wektoryn ugry gradusda berilydr we renk owiisgini
kesgitleydar. Wektorynn uzynlygy doygunnlygy kesgitleydr. Ahromatiki diylip
atlandyrylyan ayry okda yagtylyk bellenilydr, 6zem nol nokady gara renike gabat
gelydr. HSB modelinin renk tutumy hakyky refikleriit hemme dhmiyetlerini yapyar.

HSB modeli suratkeslerinn isini menzetme bilen kompyuterde doreilyin
sekillerde ulanmaklyk amatly. Sekil doredilenden soi ony cap etmegin usulyna
baglylykda basga renk modeline 6zgertmeklik maslahat berilyér.

CMYK renk modeli

CMYK modeli subtraktiw bolup duryar we ony publikasiyalar g¢apa
tayyarlannada ulanyarlar. Modelinn refik komponentleri bolup ak refikden esasy
renklerinl ayrylmagy esasynda alnan retikler bolyar:

mawy (cyan) = ak — gyzyl = yasyl + gok

gyrmyzy (magenta) = ak — yasyl = gyzyl + gok

sary (yellow) = ak — gok = gyzyl + yasyl

Mawy, gyrymzy we sary renkleri gosmaca bolup atlandyrylyarlar, sebabi
olar esasy renikleri ak refike ¢enli gosduryarlar. Su yerden CMY modeliniii esasy
kyngylygy - gosmagca renkleriin biri-biriniil {istiine diismegi tejribede arassa gara
refiki bermeyér. Sol sebdpli reiik modeline arassa gara renkiin komponenti gosuldy.
Abrewiaturada 4-nji harp emele geldi CMYK (Cyan, Magenta, Yellow, blacK).

Tejribe isleri

1) Ekranyn rugsadyny 1024x768 derejd goymak
2) Renk ibermegin yagdayyny 32 bit etmek
3) Ekranyn rugsadyny 800x600 derejd goymak
4) Rernk ibermegin yagdayyny 16 bit etmek
5) Ekranyn ¢alysmagynyn yygylygyny 75 Gh edip goymak
6) Is meydanynynsuratyny calysmak
7) Is meydanynyn dyng alys zastawkasyny ¢algyrmak
8) Ekranyn ¢alysmagynyn yygylygyny 60 Gh edip goymak
9) Is meydanyn bezegini ¢algyrmak
Ekranyn ¢alysmagynyn yygylygyny 85 Gh edip goymak



PHOTOSHOP PROGRAMMASYNA GIRIS.

Photoshop maksatnamasy ¢yzgy redaktory bolmak bilen ol, esasan, ¢yzgy
elementleriii, suratlaryn, c¢yzgylarynn istiinde islemeklige niyetlenendir. Bu
maksatnama arkaly surat ¢ekmekligin esasy tilsimlerine, suratlary sazlamaklygyn
yollaryna, suratlara renk bermekligin elementlerine seretmek maksada layykdyr.
Seyle hem maksatnama arkaly suratlardan boliip almak serisdelerine, konturara
kanallara, gatlaklara, siizgiiclere we suratlaryn {istlinde gegirilydn amallara
seretmeli.

Her bir ¢yzgy redaktoryin 6ziine degisli is¢i meydany bolyar. Photoshop
maksatnamasynyn is¢i meydany Windows operasion ulgamynyn beyleki
programmalarynynl penjirelerine metizesdir.

Penjirdnin adyny we ulgamlayyn {ic nokat yerlesydn zolagyn asagynda
menyu setiri yerlesyar.

Menyu setiri adatga su boliimlerden ybarat:

File (®aiia) - umuman fayllary agmak, tdzesini déretmek, yatda saklamak,
yerlesdirmek, yapmak, skanirlemek, importirlemek ya-da eksportirlemek, cap
etmek, fayly tor boyunca ibermek, kdbir amallary awtomatlasdyrmak, gosmaca
programmalar gecmek we Photoshop programmasyndan ¢ykmak ti¢in ulanylyar.

Edit (IlpaBka) - menyuda sekili redaktirlemek tigin — gociirip almak,
gogurilen zady goymak, transformirlemek, sekilin refklerini gaytadan
kesgitlemegin, seyle hem diirli bezegleri we figuralary doretmek ticin buyruklar
yerlesen. Fade (Crnaxuanue) komek¢i menyunyn buyrugy kop ammalarynyn
netijesini peseltmige miimkingilik berydr (meselem, sonky ulanylan filtrin, belli
bir gural bilen redaktirlemegii we ¢ekmegiii buyruklarynyn netijelerini. Purge
(Oumctuts) komek¢i menyusynyn buyruklary husy bosadyar. Photoshop
programmasy kop yagdayda operatiw husy ulanman emeli doredilen wirtula husy
ulanyar. Sol sebépli programmada kdp yerine yetirilen amallar yatda saklanylyar,
buferde goclrilen zatlar saklanylyar, yorite doredilen taryhy amallar yatda
saklanylyar. Sol komek¢i menyusy su ii¢ parametri bosadyar. Seyle hem Edit
menyusy arkaly Color Settings (LlBeroBeiec ycrtanoBku), Preset Manager
(Manmmanuzamust Menemkepa) we Preferences (Ilpenmourtenus) buyruklaryny
goyberip bolyar. Has esasy bolup Preferens buyrugy bolup duryar. Ol arkaly taryhy
amallaryn mogberini, gurallara bolan komekgi diisiindirmeleri, fayllar acgylanda,
yatda saklanylanda we yapylanda kabir diisiindirmeleri, displeyin we kursorlaryi
gornislerini, fonun acyklygyny we gammasyny, Olceg birlikleri we ¢yzgyglary,
ugrukdyryjylary we torlary we bsgalary dolandyryp we sazlamak bolyar.

Edit menyusynda kabir buyruklary klawiaturdan goybermek {i¢cin we olara
diiwmejiklerin utgasygyny bellemek iicin hem komek¢i menyu bar (I'opsuue
KJIAQBUIIIH).

Image (M3ob6paxenne) - Mode (Pexum) komek¢i menyu arkaly sekil
islendik 8 sany gorkezilise (sol sanda 4 sany refik modeline, gara refik gorniisine
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we b.) gecirmek miimkin. Adjustments (PerymupoBku) komek¢i menyunyn
buyruklary renkin tonuny, doygunlygyny, yagtylygyny kontrastlygyny tiytgetmége
miimkingilik beryar. Image Size (Pasmep uzodpaxenus) menyunyn komegi arkaly
faylyn, sekilin 6lgegini ya-da rugsadyny tiytgetmek miimkin. Canvas Size (Pa3mep
xosicta) geplesik penjiresi sekilii yerlesydn 1s meydanyny tiytgetmeli bolsa
ulanylyar. Mundan bagga hem Image menyusy arkaly holsty islendik tarapa
islendik bur¢a 6wiirmek miimkin.

Layer (Cmoit) menyusynda yerlesen buyruklar gatlaklary gosmagy,
gbclirmegi, liytgetmegi, toparlasdyrylmagy, birlesdirmegi, baglanana gatlaglaryn
Ozara yerlesisini dolandyrmagy, sekili bir yeke gatlaga dwiirmegi miimkin edyar.
Bu menyunynn buyruklaryii has ¢alt ulanylmagyny Layers (Cmowu). palitrasynyii
iisti bilen gazanmak miimkin. Gatlak — bu sekilde yerlesyidn 6zbasdak islenilyén,
tiytgedilmegi beyleki gatlaklara we fona degmeyéin we gatlak Ogiirilenden sofira
hemme tytgemeleri yitydn grafiki bolek. Ka halatlarda gatlak 6ziini sekil yaly alyp
baryar emma gatlagyn iistlinddki geometriki amallary transformirlemek buyrugy
arkaly yerine yetirmek gerek.

Select (Beigenuts) menyusy belleme amallary yerine yetiryar - All (Bce)
buyrugy tutus gatlagy belldp alyar. Deselect (Cusatep Boimenenue) on bellenilen
hemme gatlaklardan bellemegi ayyryar. Reselect (BoccTaHoBuTH BbIIEICHHUE)
buyrugy in sonky gezek Deselect buyrugy ulanylan toweregi gaytadan belldp alyar.
Color Range (IlgeroBoii psim) buyrugy ayratyn penjirdni agyp iytgeyan oOlcege
gord renki hasaba almak bilen bellemegi amala asyryar. Sol 6l¢eg 0-dan 200-e
cenli iiytgeyir. Olcegin in pes yagdayynda saylanylyan refik sany az, ulaldygyca
has golay reniklerinn kop sany bellenip alynyar. Beyleki buyruklar bellenilen ¢ékleri
gineldarler, gysyarlar, uladyarlar, céklerinin giiyjiini peseldéarler seyle hem
bellenilen towerekleri kanallarda saklayarlar.

Filter menyusy — bu menyu Photoshop programmasynyn ayratynlygyny has
doly gorkezydr. Bu menyunyil buyruklary arkaly berlen sekili ya-da onui
bellenilen toweregi islendik yagdayda cepergilik, yagtylyk, plast, tolkun sekilin
detallaryny birsydyrgyn tiytgemegi amala agyryar.

View (Bux) menyusynyn Gamut Warning (IlpexynpexiacHue o ramMme)
buyrugy 4 renkli ¢apda cap edilmejek renkleri gorkezydr. Proof Setup
(YcranoBku mpoOHoro otmneudatrka) komeke¢i menyusynyn buyrugy sekil diirli
diizglinlerde (modellerde) ndhili goriinjekdigini gorkezydr. Beyleki buyruklar
sekilin masstabyny dolandyryar, seyle hem ekrana ¢yzgyc¢lary, koordinata toruny
cykaryar, komekci ¢yzyklary ¢ykaryar.

Window menyusy — ekrandaky palitralaryn gorkezilisini, seyle hem agylan
fayllardan biri-birine gegmekligi amala asyryar.

Photoshop programmasynda belli bir isleri alyp barmakda gurallar paneli uly
rol oynayar.

Panelde islendik 6z cagyrys klawisasy bar. Eger guralynl belgisinin yiizlinde
kici gara tigburglyk bar bolsa, onda sol gurallar birndce gorniisi bar. Her gorniisi
klawiaturadan saylamak {ii¢in Shift diimejik bilen bilelikde guralyn c¢agyrys
klawisasyny basmaly.



Geometriya gorniisli toweregi saylamak ticin gural palitrasy (M) — tegelek
we goniburgly bellemek guraly.

Islendik gorniisli toweregi saylamak tigin palitra (L) — Lasso, Poligonal
Lasso, Magnetik Lasso, 1-nji belleyan toweregi galam bilen ¢yzylan yaly alyar, 2-
nji sy¢anyn basmagy arkaly nokatlayyn belleyar, 3-nji sekiliii renk kontrastlygy
has kop iiytgeyan bolsa 6zbasdak sol towerekleri ayrybasgalap belleyar.

Sekiliit kemgiliklerini diizetmek palitrasy (J)

Klonlamak gurallaryn palitrasy (S) — ¢ekiji gural arkaly saylanan toweregin
gblirmesini ¢cuzup gidyér.

Pozmak gurallaryn palitrasy (E) (Pozmakdan galan renk fonun retikine gora
alynyar, fonun renki gural panelinde iki refikli goniibreuni asakysynda saylanylyar,
goniiburcunl yokarkysy tiytgetme gurallaryn renki).

Sekilin ¢aklerinin diirsliiligini sazlayan gurallaryn palitrasy (R)

Goniimel saylap almak gurallarynl palitrasy (A)

Sudurlar bilen islemek gurallaryn palitrasy (P)

Bellikleri doretmek iicin gurallaryii palitrasy (N) — Yazgy belligi we owaz
belligi

Bolekler bilen islemek gurallaryn palitrasy (K)

Surat ¢gekmek gurallaryn palitrasy (B)

Sekilin doreyis taryhy bilen isleyis palitra (Y) — sekilde rastr taydan iiytgeme
bolan towerekleri faylyn acylan yagdayyndaky gorniise getiryar

Renk doldurma gurallaryn palitrasy (G) — Sekili gradiyent ya-da islendik bir
renik bilen dolduryar

Sekilleri yagtylandyrmak we garamtyl etmek gurallaryn palitrasy (O)

Tekst bilen islemek gurallaryn palitrasy (T) — keseleyin we dikleyin tekst
yazmak tcin, tekst maskalaryny doretmek ticin

Cekmegin wektor gurallaryii paneli (U) — ¢yzyk, dortburcluk, tegelek, ellips,
kopburcluklary we islendik gorniisli figuralar.

Reiik, burglar we aralyklar bilen isleyis paneli (I) — sekilin toweregindiki
islendik renki saylap almak, birndge renikleri bellip goymak we sekilde burglary
we aralyklary 6l¢emek gurallary.

Tejribe isleri

Fayllary bir formatdan basga gec¢irmek licin File menyusyndan Save AS
bendi saylamaly we faylyn adynyn asagynda duran setirde sekilin degisli
formadyny kesgitlemeli. Soiira sekiliii hilini gorkezmeli we her formata degisli
parametrleri sazlamaly.

Yumuslar:

1) BMP formaty JPG formata gecirmek
2) JPG formaty TIFF formata gegirmek
3) TIFF formaty PSD formata gecirmek
4) JPG formaty BMP formata gecirmek
5) TIFF formaty BMP formata gecirmek
6) BMP formaty TIFF formata gecirmek
7) BMP formaty PSD formata gegirmek
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8) PSD formaty TIFF formata gegirmek
9) JPG formaty PSD formata gegirmek
PSD formaty JPG formata ge¢irmek

SEKILLER WE IS MEYDANY BILEN ISLEMEK.

Photoshop programmasynyii is meydany menyudan we guralar panelinden
basga sekiller bilen islemek iicin palitralar we gurallaryii opsiyalarynyn panelleri
bar. Soiikusy ol ya-da basga gural saylanyp alynanda tiytgeyér. Mysal ii¢in (Brush)
kist saylanyp alynanda kistin 6lcegi, gorniisi, garysyk diizgiini, agyk daldigi we
akymlygy gorkezilyir.

Diizgiin opsiyasy kop gurallarda dus gelyér ol sulardan ybarat:

Normal (Hopma) — hemme baza renkler iiytgedilyar.

Dissolve (PacrBopenune) — hek yaly, gury tekstura doredilydr, surat gekis
ya-da garysma reiike eye bolyar. Acyk déldigin we akymyn dlgegleri ndge yokary
bolsa son¢a hem kistiit mazogy gaty bolyar.

Behind (3agumii) — gatlaklar ii¢in elyeterli dédl. Dine acgyk towerekler
tiytgediler.Edil arassa asetat matanyn ters tarapynda surat g¢ekilen yaly bolyar.
Emma ony fon {i¢cin ulanmak bolmayar.

Clear (Ouncrtka) — Gatlaklar ticin elyeterli dil. Strihler yerlesen yerine baza
renki agyk bolyar. Bu diizgiini Paint Bucket (Benpo ¢ kpackoit), Line (JIunws)
Fill Region (3amute oOmacth) basylan bolsa ya-da Fill (3amuts), Stroke
(Ouepruts), Fill Path (3amute konTyp) we Stroke Path (Ogeptuth KOHTYD)
buyruklary ulanylanda dine kop gatlakly sekile ulanmak miimkin. Bu diizgiini fona
ulanyp bolmayar

Darken (Temnee) — surat ¢ekis ya-da garysyk gatlagyn renkinden acyk baza
renkler liytgdr, beyleki renikler tiytgemez. Eger surat ¢ekis renki iiytgetjek bolyan
renkinde garamtyl bolsa ulanyp bilersiniz.

Multiply (¥Ymuoxenne) — Surat ¢ekis ya-da garysyk gatlagyn garamtyl
renki baza renkin has acyk towereklerini garamtylamak netijesini bermek {i¢in
calsyryar. Surat cekis ya-da garysyk gatlagyn acyk reiiki hem baza renkini
garamtylayar, yone kin giiycli dil. Yarym agyk kolegeleri doretmek iigin orén
peydaly diizgiin.

Color Burn (3atremnenue uBera) - Surat cekis ya-da garysyk gatlagyn
garamtyl refiki baza renkini garamtylayar, eger ol acyk bolsa onda baza renki
birnice yagtylandyrylar.

Linear Burn (JIuneiinoe ropenme) - ¢yzyklayyn sekili garamtylayar.

Lighten (CBetiee) - surat ¢ekis ya-da garysyk gatlagyn renikinden garamtyl
baza renkler iiytgdr, beyleki renkler liytgemez. Eger surat ¢ekis renki iiytgetjek
bolyan renikinden agyk bolsa ulanyp bilersiniz.

Screen (Qkpan) - Surat cekis ya-da garysyk gatlagyn acgyk renki baza reikin
has garamtyl towereklerini calsyryar, seylelik bilen has acyk, refiksizlenen baza
refiki emele gelydr. Surat cekis ya-da garysyk gatlagyn garamtyl reniki hem baza
refikini yagtyladyar, yone kén giiycli dal.
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Color Dodge (OctBetnieHue nmBetra) - Surat ¢ekis ya-da garysyk gatlagyn
acyk renki baza renkini yagtyladyar, eger ol garamtyl bolsa onda baza renki
birnice yagtylandyrylar.

Linear Dodge (JIuneiinbiii caBur) - ¢yzyklayyn sekili yagtylandyryar.

Overlay (IlepexpbiTHe) — baza renkin garamtyl towerekleri yagtylanyar we
acyk yerleri garamtylanyar. Gara we ak renkleri iiytgemeyar, sonunl licin sekilde
hemme detallar saklanylyar.

Soft Light (Msarkmuii uBet) — Eger surat ¢ekis ya-da garysyk gatlagyn renki
acyk bolsa baza reiiki yagtylanyar, eger garamtyl bolsa baza reniki garamtylanyar.
Sonda baza reikinii yagtylyk Olgegleri saklanylyar. Bu diizgiin ulanylanda
yumsak, cala bildirydn yagtylandyrys netijesi amala asyrylyar.

Hard light (?Kecrknii uBer) — Eger surat ¢ekis ya-da garysyk gatlagyn
refiki acyk bolsa baza reiki rensizlenydr we eger garamtyl bolsa baza renki
garalanyar. Baza renkil we gatlagyn arasynda kontrast artyar. Blikler we
ylsyrymly effektler doredilende 6rdn gowy gural.

Vivid light (SIpkuii uBer) — sekili reiike gord yagtylan yerleri belleyér

Linear light (JIuneiinblii uBer) — c¢yzyklayyn renke gord baza renki
tiytgedyar

Pin light (Toueunniii mBer) — baza renkin renkine surat ¢ekis ya-da
garysyk gatlagyn renkini gosyar.

Difference (Pa3znuma) — baza renki licin negatiw effektini doredyar. Eger
surat ¢ekis ya-da garysyk gatlagyn renki agyk bolsa, onda negatiw effekti has
anykly bolar

Exclusion (Mckmouenme) - surat g¢ekis ya-da garysyk gatlagyn renki
garamtyl bolan yerlerde baza renki ¢al bolyar, refikler agyk bolan yerlerde bolsa
baza renki inwertirlenyar.

Hue (OTrenok) — renkin tony garysyk gatlagyndan alynyar. Baza renkinin
vagtylygy we doygunlygy sonda liytgemeyar.

Saturation (Hacerimenue) — renkin doygunlygy garysyk gatlagyndan
alynyar. Sonda baza retikinin tony we yagtylygy liytgemeyar.

Color (IIBer) — garysyk gatlagyn tony we doygunlygy ulanylyar. Baza
renkininl yagtylygy tiytgemeydr. Sekili yeiiil renklemek tigin amatly diizgiin.

Luminosity (SIpkoctb) — Baza renkinin yagtylygynyn dhmiyeti surat ¢ekis
ya-da garysyk gatlagyn renkinil yagtylygynyn dhmiyetleri bilen calgyrylyar. Sonda
baza renkinin tony we doygunlygy iiytgemeyar.

Photoshop programmasynda yerine yetirilydn amallaryn kopiisi palitralar
arkaly yerine yetirilyar.

Color (LIBer) palitrasy renkleri garmak we saylamak ii¢in ulanylyar.
Gurallar panelinde yerlesen esasy we fon renkinini inedordiiline basyp Color
Picker (Bwibop 1Bera) panelini ¢ykaryp bolyar. Bu yerde renkin gin spektri
modeller e baglylykda yerlesen.

Swatches (O6pa3ibi) — tayyn nusgalar saylanylan bolanda ulanylyar.

Styles (Ctunm) 6n kesgitlenen we yatda saklanylan effektleri we olaryn
utgagmasyny peydalanmak {i¢in ulanylyar.
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Navigator (Hasuramus) — sekilin goriinydn parcasyny saylap sol parcanyn
masstabyny tliytgedip bolyar.

Info (Mudopmanus) palitrasynda Kkursoryn gorkezydn pikselin renk
komponentleri gorkezilyar. Mundan basga hem bu yerde kursoryn x we y
koordinatalary gorkezilen. Bu yerde basga maglumatlar hem gorkezilip bilner,
belleyis ya-da Measure (M3mepurens) guraly ulanylanda, transformasiyada. Sol
parametrler licin birlik Olgeglerini sol palitranyni yokarsynyn sag tarapynda gok
ticburcluga basyp goymak miimkin. Sol tigbur¢luk beyleki palitralarda hem bar we
kébir sazlamalary elyeterli etmegi miimkin edyar.

Eger renkin yanynda yilizlenme belgisi duran bolsa onda ol CMYK
modelinii dagyna ¢ykyar we ¢apda 6z owlisgini iiytgeder.

Layers (Cnoit) — fonun iistiinde yerlesen gatlaklary doretmegi, ayyrmagy,
gosmagy, gorkezmegi/bukmagy, gb¢iirmegi, toparlasdyrmagy, baglasdyrmagy we
yerlesmeginin yzygiderligini Uiytgetmegi miimkin edyar. Her gatlaga 6z garysyk
diizgiini we agyklyk derejesi degisli bolup biler. Standart gatlakdan basga
Photoshop programmasynda: diizediji gatlagy (adjustment layer) we tekst gatlagy
doredip bolyar.

Channels (Kananer) palitrasynda sekili diizyan bir ya-da birnd¢e kanallar
gorkezilyar, mundan basga hem bu palitra arkaly bellenilen towerekleri yatda
saklamak ti¢in alfa-kanallary doredip bolyar.

Paths (Kontypsr) palitrasy ulanylan sudurlar bilen islemekligi tipjiin edyar.

History (Mcropusi) palitrasy arkaly saylap bir ya-da birndge amallary
yatyrmak bolyar. Eger su palitranyni sazlanyan yerine ¢yzykly dil 6l¢ege rugsat
berilmedik bolsa onda has irki amal yatyrylandan soii ondan sonky amallar
awtomatiki ayrylyar, eger rugsat berilen bolsa onda yitmeyar we dine sol amal
yatyrylyar. Bu sazlama History Options (Onuuu mamatpsl History) penjiresinde
Allow Non-Linear History (Pa3pemuTth HenuMHEWHOCTH coObITHI) baydajygyn
bolmagy ya-da ayrylmagy arkaly amala asyrylyar.

Bu palitra gogsmaca bolup History brush (Kucts nctopuueckas) gabat gelyar.
Palitrada su guralyn belgisi sekilin agylan yagdayynyn gapdalynda duryar. Sol
sebipli kist bilen islenende onunt degen yerleri sekili agylan wagtynyii yagdayyna
getiryédr. Eger sol belgini haysy-da bolsa bir yerine yetirilen amalyn gapdalynda
goyulsa onda kist sol amalynn yagdayyna gord hemme zady yza gaytarar. Art
History Brush (XynosxxectBeHHas BoccTanaBimBaroimas kuctb) edil sol hereketleri
gaytalayar emma belli bir ¢epercilik stili ulanyp yerine yetiryar.

Actions ([etictBus) palitrasynyn esasy wezipesi bolup sekilleri isldap
bejermegin awtomatlagsdyrylmagy bolup duryar. Buyruklaryn yzygiderligini yazyp,
ony bir sekile ya-da sekillerin toparyna ulanmak miimkin, seyle hem Actions
palitrasy belli bir hereket etmek {igin “tiz” klawisalary elyeterligi belldp we alyp
bilyar.

Character (Illpudrt) - palitrasy teksti yazmagyn diizgiinini belleyar, sriftin
hisiyetnamalaryny mundan bagga hem gurallar panelininn Type (Tekcrt) guralynyn
opsiyalar paneli arkaly hem belldp bolar.

Paragraph (Ao63am) palitrasy tekstin abzaslaryna kesgitli hasiyetnamalary
we b ulandyryp bilyér.
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Photoshop programmasynda is meydanyny amatly etmek maksady bilen
palitralary we panelleri wagtlayyn ayyrmak we yzyna getirmek yola goylan. Tab
diiwmejigi arkaly ekranda menyudan we sekilden basga zady ayyryp bolyar. Shift
we Tab diiwmejiklerin utgasykda basylmagy mundan basga hem gurallar panelini
ekranda saklap galyar.

Palitralaryn we panellerin depesinde gok zolaga sycanjyk bilen basylanda
sol gok zolaklaryndan basga toweregi yityér, sol zolaga yene bir gezek basyp
paneli gaytaryp bolyar.

Eger palitralar doly ayrylan bolsa olary Window menyusy arkaly gaytaryp
bolyar.

Programmada birnédge sekil agylan yagdayynda biri-birinden ge¢cmek ii¢in
CTRL we Tab diiwmejikleri ulanmak gerek.

Photoshop programmasynda sekil ilkibagda agylanda (tdaze fayl doredilende)
geplesik penjiresi ¢ykyar. Ol yerde dorediljek sekilin Olgegleri bellenilyar.
Olgeglerini gapdalynda birlikleri saylap bolyar. Sol penjire arkaly sekilifi ulanjak
modelini, rugsadyny, her kanala bolan bit 6l¢enilen husy, fonun reiikini we bii
belldp bolar.

Sekil bilen islemekde uly orny Image menyusy oynayar. Bu menyu arkaly
sekilint 6lceglerini, sekilifi oturan holstunyn 6lgeglerini goymak miimkin. Holstun
Olgegleri goyulanda Canvas Size (Pa3smep xoncra) geplesik penjiresinde her
tarapyna tucly ¢cyzyklar goyberilen inedordiilin ¢yzgysy bar. Sycanjyk bilen bilen
haysy-da bolsa ligly ¢yzyga basylanda ol yitydr we holstuni artmagyny ya-da
kicelmegini garsyky tarap ugrunda bolmagyny belleydr. Sofira in1 we beyikligi
parametrinde olaryn dhmiyetleri tiytgedilyar. Meselem beyikligi 26sm we ini 5 sm
sekilin holstunyn olcegini liytgetmek maksady bilen Siz sol geplesik penjiresini
acsanyz we yokarky iicly ¢yzyga basyp beyikliginn 26 sm bolan dhmiyetini 30 edip
yazsailyz, onda netijede sekilin asagydan 4 sm bos yer gosular. Onunt fonunyil
renki gurallar panelinde 611 belenilen fon retikine gabat geler.

Sekilin 6lcegi liytgedilende sekilin eger prporsiyalar saklanylmaly baydajyk
goylan bolsa, onda inini ya-da beyikligin iiytgedilmegi beyleki dlgegin awtomatiki
tiytgedilmegine getirer, mundan basga hem rugsady hem tytgedip bolyar. Sekil
cap ti¢in ulanylanda 300 dpi has amatly bolyar, sebdbi ol adaty ¢apyn rugsady.

Sekili 6wiirip hem bolyar. Eger ony 90 we ol esseleyin burca dédlde basga
islendik bur¢a Owiirmek gerek bolsa, onda sol yerde islendik burca Owiirmek
buyruga basyp, sagat ugry (CW) ya-da sagat ugruna garsy (CCW) baydajyklary
saylap burcun dhmiyetini girizyéris.

Mundan basga hem sekiliii eyyam goylan renk diizgiini liytgedip bolyar we
refik hasiyetnamalaryny bellédp bolar.

Islendik sekili Photoshop-da 12-den gowrak formatlarda doredip, agyp,
redaktirlip we yatda saklap bolyar. Yone adatca difie birnéice formatlar ulanylyar:
TIFF, GIF, JPEG, EPS we Photoshop programmasynyn 6z formaty.

Photoshop programmasynyi songa formatlary isldp bilyéndigi sebépli onun
ticin sekili islendik ¢esmeden: skanerden, grafiki redaktordan, kompakt-diskden,
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fotosuratdan, wideosekilden eysem beyleki operasion ulgamlaryndan. Seyle hem
sekil doly Photoshop programmasynyn 6ziinde doredilip bilner.

Programmada skanirlemek File > Import > Twain_32 (®aiin > Umnopt >
Twain_32) yol arkaly amala asyrylyar.

Skanirlemekde esasy meselesi bolup sekilin renk gorniisi. Eger gara-ak,
yarym ton we renkli sekil gerek bolsa bu Olgegler Skaner geplesik penjiresinde
gorkezilyar. Skanerin rugsady diiyma bolan pikselde Olgenyar (dpi) Resolution
(Pazpemenmue) parametri bilen kesgitlenydr — rugsat ndge yokary bolsa, songa hem
nokatlaryn sany kop. Faylyn gowriimi bu yagdayda hem uly bolar.

Tejribe suratlary skanirlemek ii¢in amatly bolup 200-300 dpi, poligrafiya
nusgalar tigcin — 600 dpi.

Sekillerin  dlgegleri saylanan reiik diizgline baglylykda hem {iytgeyér.
Meselem her refik modelin kanallary bar. Her kanala 8 ya-da 16 bit goyberilyir.
Nice kanal sany kop bolsa songa hem sekilini faylynyn olgegi uly bolyar. Meselem
4 kanaly bolan CMYK diiziigiinli fayl in uly bolyar. Gara-ak renkli sekilin
gowriimi pes bolyar. RGB modelin 3 kanaly bar, CIE Lab we HSB modelleriit hem
3 kanaly bar.

Her sekilde belli bir effektler bellenilydr. Photoshop, Advanced TIFF we

Photoshop PDF — asakdaky elementler saklanylyan yeke-tdk formatlar:

« birndge gatlaklar we gatlagyn acyklygy;

o diizediji gatlaklar;

« redaktirlenyéin tekst gatlaklary;

« gatlagyn effektlerti,

o torlar we ugrukdyryjy ¢yzyklar;

o renki dolandyrys ulgamynyn ICC-profilleri (PICT, JPEG, DCS we EPS
formatlarda hem profiller saklanylyar);

« Lab sekilin diizgiini (EPS we DCS formatlarda hem bu diizgiin saklanylyar).

Sekiller skanirlenenden son 6z asyl nusgalaryna garanyiida 6rian pes hil bilen
tapawutlanyar. Bu nésazlyklary diizetmek {icin Photoshop programmasy Image
(U3o06paxenune) menyusynyn Adjustments (Perymuposku) komeke¢i menyusynyn
PerynupoBku, bamanc nBeroB we Spkocts koHTpacT atly geplesik penjireleri
arkaly ol kemgilikleri diizetmegi miimkin edyar.

Skanirlenen materialyn déneliligini peseltmek iicin Filter > Blur >
Gaussian Blur (®unerp > Pasmbitne > PasmbiTne mo [ayccy) menyunyi
buyrugyny uly bolmadyk rugsat bilen (1-den pes) ulanyn sofira 1 ya-da 2 gezek
Filter > Sharpen > Sharpen Edges (®unbtp > Pe3kocth > Pe3koCTh KOHTYPOB)
buyrugyny peydalanyn.

Seredis masstabyny tiytgetmek {i¢in “tiz” diiwmejigi

Amal «Tiz» diiwmejikler
Ulaltmak (penjirdnin dlgeglerini Ctrl+«+»
liytgetmezden)
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Kigeltmek (penjirdnin 6lgeglerini Ctrl+«-»

tiytgetmezden)

Ulaltmak (penjiranin 6l¢eglerini Ctrl+Alt+«+»
tytgedip)

Kigeltmek (penjirdnin 6lgeglerini Ctrl+AH+«-»
tytgedip)

Actual pixels / 100% masstab Ctrl+Alt+O (nol)
Ekranyn 6lgegi boyunga getirmek Ctrl+O (nol)
Basga gural ulanan wagty ulatmak Ctrl+ “probel”
Basga gural ulanan wagty ulatmak Alt+ “probel”

Rastr sekilleri
Ekrana ¢gykarylanda sekilin 6lgeglerini pikselde tiytgetmek
1. Image > Image Size (M300paxkenue > Pasmep uzoOpakeHHs) menyunyn
buyrugyny saylai.
2. Resample Image (OtcnexxuBath m3MeHenus) baydajyk durandygyna goz
yetirilyCTaHOBJICH.
3. Inin we beyikligin 6zara gatnasygyny saklamak {igin Constrain Proportions
(Coxpansts nmponopiun) baydajygy ayyrman.
4. 72 ppi rugsady den edip goyun.
5. Pixel Dimensions (Pasmepsl B mukcenax) toparynyn : Width (Ilupuna)
we/ya-da Height (Beicota) parametrlerinin tdze &hmiyetlerini girizmeli.
6. OK diiwmejigine basyn.

(Capa cykarylanda sekilin 6lgeglerini tiytgetmek
1. Image > Image Size (M3o0paxenue > Pasmep m300pakeHus1) menyunyn
buyrugyny saylamaly
2. Document Size (Pa3mep nokymenta) boleginde yerlesen Width (Illupuna)
we Height (Beicota) meydanlarynyn 6zi ¢ykyan menyulardan, olgeg
birlikleri saylamaly.
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Image Size

— Pixel Dimmensions: 6238k

el

width: |1EIIII | percent =l :llﬁ Reset
Height: 100 |percent =] Auto.

— Document Size:

width:  [450 | paints e
Height: [27.33 | picas | :l L
Besolution: IZEL34E-

v Constrain Proportions
¥ Resample Image: | Bicubic j

3. Width (Illupuna) we Height (Beicota) meydanlaryna tize dhmiyetleri
girizin. Resample Image (OtcnexuBath uaMenenus) baydajyk goyulmadyk
bolsa, rugsat iiytgemez.

4. OK diiwmejigine basmaly.

Rugsady iytgetmek iicin sol penjirdnin  Resolution (Pa3pemienue)
meydanynda tize dhmiyeti girizmeli. Nice rugsat ulaldylsa, sonca hem sekilini
yitiligi peselydr. Ony diizetmek {ig¢in Filter (®umpTp) menyunyn Unsharp Mask
(Heuetkast macka) buyrugy ulanmaly.

Filtrin seyle parametrlerini gorkezmek miimkin: yitiligin derejesini Amount
(KommuectBo) parametri arkaly yokarlandyrmaklyk; kontrasty ulalyan her bir
nokadyn towereginde iiytgeyan gursawa alyan piksellerin sany (Radius (Paamyc)
parametri); seyle hem filtrin haysy nokatlary tésuir etjekdigini we etmejekdigini
bar bolan kontrastyn in pes derejesini gérkezmek bilen kesgitlemek (Threshold
(kesgitlemek)

Radiusyn dhmiyeti nidge yokary bolsa, sonca hem Amount parametrii
dhmiyeti pes bolup biler we tersine. Eger Threshold (ITopor) dhmiyeti artdyrylsa,
Amount (Komuuecto) we Radius (Paguyc) parametrleri yokarlandyryp bolyar.

Fit Image (ITomornate wm300pakenue) buyrugy sekilin rugsadyna tasir
etmeydr, difie onun fiziki dl¢eglerine. Eger sekili kiceltjek bolsaiiyz bu buyrukdan
peydalanyn.

1. File > Automate > Fit Image (®aiin > ABromatudecku > Ilomorsartb
n3o0paxeHue) buyrugy saylan.

Fitimage
Constrain within
Cancel |

Wwidth: (S pixels

Height: |3z2 pixels
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2.

3.

Inin we beyikligin dhmiyetlerini pikselde girizin. Beyleki meydan OK
diiwmejigine basylandan son awtomatiki diizediler.
OK diiwmejigine basy.

Kendirin 6l¢eglerini tiytgetmek
Canvas Size (Pa3mep xosncrta) buyrugy redaktirlemeklige yol beryan sekilin

toweregini liytgedyar.

1.
2.

3.

4.

5.

Eger sekilin fony bar bolsa, fon retikini saylan.

Image > Canvas Size (H3o0paxenune > Pazmep xoscra) dialog penjiresini
acyn

Width (Illupuna) we/ya-da Height (Breicota) meydanyna tdze dhmiyeti
giriziil. Bir ululugyn iiytgedilmegi beylekisine tésir etmeyaér.

Sekili tize kendire goréleyin gegirmek ticin Anchor (Skops) inerdiile basyi.
Yagty element sekiliii sol wagtky yerlesisini gorkezyar.

OK diiwmejigine basyin. Hemme gosmaga meydan sol wagtky fon renki
bilen doldurylar.

Sekil Crop (Kagpuposats) guraly, Crop (Kagpuposats) buyrugy ya-da Trim
(ITompezatp) buyrugy arkaly kesilip bilner.

1.
2.
3.

Crop (Kagpuposats) guraly saylan ya-da C klawisasyna basyn.

Yatda saklajak bolyan toweregin dasynda goniiburglugy bellas.

Bu guralyn Shield cropped area (IIpukpeiTh 001acTh KaapUpOBAHWS)
opsiyasy arkaly saylanmadyk bolegi garaldyp bolyar, eger saylanan bolek
bilen aratapawudy giiy¢lendirmek {igin. Color (IIBer) nusgastna basyn, eger
garalanan toweregin renkini liytgetjek bolsaityz we bu renk iicin Opacity
(Henpospaunocts) parametrin dhmiyetini saylan. Eger gatlagy kadrirleydn
bolsantyz, Cropped Area (Otcexkaemas o0Giacts) pereklyucateli Delete
(Y nanmute) yagdaya goymaly ¢édginl i¢ine diismedik toweregi yok etmek tigin
ya-da Hide (Crpsitats) yagdaya — toweregi fayl bilen yatda saklamak ii¢in
hem-de ol sekilin ¢dginden dasarda yerlesdirer yaly .

Bu guralyn ¢égi bilen edil beylecdkler bilen isldp bolyar — uladyp, dwiirip,
kiceldip, eger proporsionla liytgetmek gerek bolsa onda Shift diiwmejigi
bilelikde basmaly ya-da Alt diiwmejigi (merekeze gordleyin)

Bu guralyn Width (Illupuna) we/ya-da Height (Bsicota) opsiyalaryna

dhmiuyeti girizip sekili kesmek miimkin.

Kopleng cik sekilin aracdklerine berkilydr, munun Oniini almak tigin ¢agi

sekilin gyrasynda ¢yzanyzda Ctrl+Shift diiwmejiklerini basyp saklap ¢yzmaly.

Eger bir sekili beyleki sekilinn ¢iklerinde yerleser yaly edip kesmek gerek

bolsa iki sekili agmaly, maksatly sekili aktiwirlan, Crop guraly saylap, onun
opsiyalarynyn panelinde Front Image (Buemmnee wuzoOpaxkenue) diiwmejigine
basyn, kesilmeli sekili aktiwirlan we punktir ¢dgi ¢yzyn. Kesilenden son, Shift
diiwmejigi basyp, gatlagy maksatly sekile ge¢irin ya-da gogiirin. Rugsat
awtomatiki diizediler.
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Eger kesmegi Olgegi sekilden uly bolan ¢dk arkaly yerine yetirsek sekilin
kendirinin 6l¢gegi hem ulalar.
Crop (Kampupoath) buyrugy Crop guralyn opsiyalaryny ulanmagyi
zerurlygy yok bolanda peydaly. Ony ulanmak {i¢in belleyis ¢dgi deretmel.
1. Rectangular Marquee (IIpsmoyronpHast oOnacTh) guraly saylap yatda
saklanylmaly toweregi ol arkaly bella.
2. Image > Crop (U3o06paxenue > KagpupopaTs) buyrugy saylan.

Sekilin das towereginddki artyk bolan acyk we reiikli towerekleri tiz
ayyrmak ti¢cin Trim (ITogpe3ats) buyrugy peydalanyn.

Rotate Canvas > Flip Horizontal u Flip Vertical (IloBepuyTts xomnct >
[lepeBepHyTh BAONbL ropuszoHTanu u llepeBepHyTh BHONb BepTukanu) buyruklary
sekilin hemme gatlaklaryny degislekde ¢cepden saga we tersine hem-de yokardan
asak we tersine gegiryar. Eger dine bir gatlagy tiytgetmeklik gerek bolsa onda Edit
> Transform > Flip Horizontal wam Flip Vertical (IIpaBka >
TpancpopmupoBats > [lepeBepHyTh BJ10JIb TOPU30HTANH WK [lepeBepHyTh B0
BepTukanu) buyruklardan peydalanyi.

Rotate Canvas toparynyn buyruklary sekilin hemme gatlaklaryny
owiryarler. Eger dine bir gatlagy owiirmek gerek bolsa Edit > Transform
(ITpaBka > TpanchopmupoBaTh) komeke¢i menyunyn Owiris buyrugyndan
peydalanyi.

Eger sekili belli bir burga 6wiirmek gerek bolsa onda Image > Rotate
Canvas > 180°, 90° CW unu 90° CCW (1306paxkenue > [loBepuyTh x0JcT > Ha
180°, 90° no yacoBoii crpenke win Ha 90° mpoTUB YacoBo# ctpenku) buyruklary
saylan.

Egerde sekili islendik burca 6wiirmek gerek bolsa asakdaky amallary yerine
yetirin.

1. Image > Rotate Canvas > Arbitrary (M3o6paxenue > [ToBepHyTh XOJICT >

[IpousBoibHO) buyrugy yerine yetirii.

2. Angle (Yrom) meydanynda -359.99°-den  359.99° g¢enli islendik sany
girizin.
Hotate Canvas

Angle: |15| = ocw

Bellevis amallary

Eger sekilde saylanyp bellenen aktiw towerek bar bolsa, onda difie ony
redaktirlemek miimkin, sekilin galan bolegi goranylan. Bellemek iicin seyle
gurallar bar: Rectangular Marquee (IIpsmoyronsHast o6nacts), Elliptical
Marquee (OBanbHas 001acth), Lasso (Jlacco), Polygonal Lasso (ITosuronansHoe
nacco), Magic Wand (BomeOnas manouka) we Magnetic Lasso (MaruutHoe
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nacco), seyle hem Color Range ([dwama3on mseroB) we Extract (V3pieun)
buyruklary.

Turus gatlagy belldp almak.

Gatlagy saylan, Select O All (Bwigenuts > Bce) menyunyn buyrugyny
ulanyn ya-da Ctrl+A diiwmejiklerin utgagsmasyna basyn. Cak tutus gatlagy gursap
alar.

Dine gatlagyn acyk dil pikseller belldp almak iigin, Ctrl diiwmejigine
basyii Layers (Cnon) palitrasyndaky gatlagyii adyna sycanjyk bilen basyii. Ya-da
gatlagyn nusgasyna sycanjygyn sag diiwmejigi bilen basyp kontekst menyudan
Select Layer Transparency (BeyienuTs mpo3padHble NMHKCENBI cios) elementi
saylan.

Goniburc¢lyk we elliptikal toweregi belldp almak.

1. Sekilin gatlagyny saylan

2. Rectangular Marquee (IIpsmoyromehas o6macth) ya-da Elliptical
Marquee (OampHast obsiacth) guraly, M ya-da Shift+M diiwmejiklerine
basyp isledin.

3. Eger Rectangular Marquee (IlpsmoyronsHas ob6sacts) ya-da Elliptical
Marquee (OBasibHast ob6nacth) gural saylanylsa, onda bellenilen toweregin
takyk Olgeglerini kesgitlemek ii¢in opsiyalar panelinde yerlesen Style
(Ctunp) 6zi agylyan menyudan Fixed Size (®ukcupoBanssiii pazmep) bendi
saylan, soifira inin we beyikliginn bahasyny girizin.

4. Bellenilen toweregin aracdklerini gowsatmak {licin, opsiyalar panelinde
bellemegi doretmekden on Feather (Pacrymie-BriBanue) parametrin
bahasyny 0-dan yokary edip girizmeli. Elliptical Marquee (OBaybHas
obmacte) guraly ligin Anti-aliased (CrnaxuBanue) baydajygy ayrymak
miimkin.

5. Eger bellenilen toweregin fiksirlenen 6l¢egi gorkezilen bolsa (ya-da Single
Row Marquee (Ctpoka mnukcenoB) ya-da Single Column Marquee
(Cronber; mukcenoB) gurallary saylanylan bolsa) sekile sycanjyk bilen
basyn.

Islendik gorniisle bellenilen toweregi doretmek

Eger bellejek bolyan figura has ¢ylsyrymly bolsa onun aragidgini Pen (Ilepo)
ya-da Freeform Pen (CeoGomnoe mepo) guraly bilen Lasso (Jlacco) guralyn
deregine ¢yzyn sofira sudury bellenisenn 6zgerdin. Netije has takyk bolar. Hem-de
bu amaly tersine yerine yetirip bolyar.

Lasso arkaly bellenilen toweregin aracdklerini gowsatmak iigcin Select >
Feather (Beimenmuts > PacrymeBath) buyrugy ulanyn ya-da Ctrl+Alt+D
diitwmejiklerine basyn. Eger Lasso (JIacco) guraly bilen islenende goni ¢yzygyn
keseimini ¢yzmak gerek bolsa, onda sycanjygyn diiwmejigini goybermin Alt
diiwmejigine basyn we burclary doretmek iicin syganjyga basyp durun. Kursory
geciriil sofira klawisany goyberin we islendik gorniisli belleyisi ¢yzmagy dowam
edibermeli.

Kop burgluk gérniisle bellenilen toweregi doretmek

Bu maksatlar iigin Polygon Lasso (ITonuronansHoe stacco) guraly ulanylyar.
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Alt diiwmejigini basyp poligonal belleyis doredilyédn mahaly egri ¢yzykly
segmenti ¢yamak bolyar.

Shift diiwmejigine basyp 45° burca béliinyan bur¢ bilen gonigyzykly
belleyis ¢yzyklary gurmak bolyar.

Delete diiwmejigine basyp ini sonky doredilen bur¢y yok edip bolyar, bu
diiwmejigi goybermén birnice burglary yok etmek miimkin.

Reiike gord bellemeklik

Eger haysy-da bolsa bir piksele Magic Wand (Bonmre6nas nanouka) guraly
bilen basylsa, bir Owiisginin ya-da agyklygyn bir derejeli gonsy pikselleri
belleniler. Sonra alynan towerege gomsy dil, reiik boyunga meiizes pikselleri
Similar (IToxoxwue) biuyrugy arkaly ya-da beyleki renkin piksellerini Shift
klawisasyna basmak arkaly gosup bolar.

Eger opsiyalar panelinde Contiguous (Cmexnsbie) baydajyk goyulan bolsa,
onda bellenilen towerege birinji piksel bilen “bagly” bolan pikseller girer. Gonsy
dil towereklerden pikseller ayyrmak ii¢in bu baydajygy ayyrmaly.

Bu guralyn opsiyalar panelinde Tolerance (UyBcTtuButensHocTh) meydanyna
belli bir san girizilse onda saylanylan piksele gosmaca ondan songa sana garamtyl
we yagtyrak refikler hem gosular.

Magnetic Lasso (Maenumnoe nacco) guraly kursor hereket edilende
awtomatiki belleinlen toweregi doredyiar. TOweregin aracdgi figuranyn aragégini
kesgitleyan golay renkin ya-da kolegin owiisgine “yelmesyér”.

Eger Magnetic Lasso (MaruutHoe mnacco) guraly bilen islenende
wagtlayynga Polygon Lasso (ITonmmronamsHoe nacco) ulanmaklyk zerur bolsa,
onda Alt klawisasyny basyp saklap sekile sycanjyk bilen basyn.

Belleyis ¢yzygy bellenilmeli dil towerege yelmesyan bolsa, onda syganjyk
bilen belejek bolyan toweregini gyrasyna basyn we aralykdaky nokady doredin.

Bu guralyn opsiyalar panelinin Feather (PacrymeBsiBanue) parametrin
bahasy bellenilen toweregiii aracidginiil goiwsalma derejesini kesgitleyér. parametri
Width (Illupuna) 1-den 255-a ¢enli lytgeyar we guralyn isleydn toweregin
pikseldiki 6lcegini gorkezyir. Yokary kontrastly we takyk aracakli sekil iigin uly
dhmiyeti saylan Kontrastlygyn iiytgeyanligi kin bir bildirmeyin we biri birinden
golay yerlesen figuraly sekil {i¢in uly bahany goymaly dal.

Eger Edit > Preferences > Display&Cursors (IIpaBka > YcTraHOBKH >
OTtobpakenne&kypcopsi) penjirede Other Cursors (Ipyrue kypcopsr) toparynda
Precise (Touno) gorniisi saylanylsa, onda kursor ortasy kesisme bolan we diametri
Width parametrinin bahasyna den bolan tegelegin gorniisine eye bolar. Precise
diizglinine wagtlayyn gecmek li¢in CapsLock diiwmejigine basyi.

Toweregi bellanizde Width parametrin bahasyny 1 piksele kigeltmek {i¢in [
klawisasyna, ulaltmak ti¢in bolsa ] klawigasyna basmaly.

Edge Contrast (Koutpact rpanuir) parametri 1-den 100-e ¢enli tiytgeyar
we figuranyn aracdgini kesgitlemek {icin zerur bolan kontrastlylygyn derejesini
gorkezyir. Pes kontrastly sekiller {igin pes bahany saylan.

Ininl uly ya-da ki¢i dhmiyeti girizilen bolsa onda sol yalyny hem aracdklerin
kontrasty licin girizmeli.
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Frequency (Yacrora) parametri 0-dan 100-e¢ g¢enli iiytgeyar we bellenilen
towerek doredilen aralyk nokatlaryn goyulmagynyn yygylygyny kesgitleyér. Nége
yvygylygy pes bolsa sonca hem nokatlaryn sany az. Niddogry gorniisli figuranyn
suduryny bellemek ti¢in uly bahany saylan.

Color Range (uanason ysemos) buyrugy arkaly toweregi sekilin renkine
baglylykda ya-da yagtylygyn ya-da tonyn ¢édgini berip bellemek bolyar.

Color Range X |
Select: | # Sampled Colors  »|
Fuzziness: [ Reset |
5 )

[ Invert

¢ Selection € Image

5

Selection Preview: | None =l

Saylanylyan owiisginlerin ¢agini gineltmek tigin Fuzziness (Pa3MbITOCTb)
polzunogy saga, azaltmak ii¢in bolsa ¢epe sliysiirin.

Sampled Colors (BwiOpannbie 1Bera) opsiyasy Select parametrinde
saylanylsa, bellenilen towerege kop owiisginleri gosmak ii¢in onda Shift klawisany
basyp, sekilin peniresinde ya-da deslapdan seretmegin penjiresinde syganjyk bilen
basyn. Alt klawisany basmak bilen we sycanjyk bilen basyp, bellenilydn
towerekden owiisgini yok etmek miimkin. Mundan basgada sol maksatlar ti¢in plus
ya-da minus belgili pipetkalary ulanmak miimkin.

Eger bellenilen toweregi zolak hokmiinde yerine yetirmeli bolsa, onda birinji
bellemegi islendik usul bilen gegirip, sofira Alt klawisasyny basyp, ikinji ¢égi
cyzyarys. Birinji we ikinji ¢dgiii arasyndaky belleyis towerek bellenilen bolup
galar.

Bellenisden ayyrmak tgin Select > Deselect (Boimenmuts > CHSATB
BbIIeNIcHUE) buyrugy saylamaly ya-da Ctrl+D diiwmejikleri basmaly.

In sonky bellenilen toweregi gaytadan bellemek iicin Select > Reselect
(Beigenmuts > CHOBa BBIIENUTH) buyrugy yerine yetirmeli ya-da Ctrl+Shift+D
diiwmejiklerine basmaly.

Bellenilen we bellenilmedik towereklerin yerini ¢alysmak tiigin Select >
Inverse (Boinenuts > MuBeptupoBath) buyruklary saylamaly ya-da Ctrl+Shift+l
diiwmejikleri basmaly.

Mundan basga hem belleyis gurallary saylanylanda olaryn opsiyalar
panelinde 4 sany diiwmejik bar. Eger eyyam bellenilen towerege tdze towerekleri
gosmaklygy we ayyrmaklygy (Alt), iki belenilen toweregin kesismesini almagy
(Alt+Shift) we onkin deregine tize belllemegi doretmegi amala agyryar.
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Bellemek arkaly winyetirlemegi amala asyrmak miimkin, munuil {i¢in
belleyden 6n opsiyalar panelinde Feather (PacrymessiBanue) parametrine belli
bir sany goymaly (meselem), soiira bir toweregi belldp, bellemegi inwertitlrmrli we
bellenilen yeri Delete klawisasy ayyrmaly, bu amalyn netijesinde towerek doly
ayrylmaz, ol kem-kemden O¢yéin yaly gorniise geler. Mundan basga hem ony
belleyisden soit hem goyup bolyar - Select > Feather (Boinenuts > PacTyiieBartn)
buyrugy arkaly.

Bellemegin yene bir usuly Filter > Extract (®unbtp > Berauranue) buyrugy.

Utgasdyrma
Photoshopda utgasdyrma alys-calsyk buferin birndge usullary: Cut

(Beipesats), Copy (Konuposats), Paste (Bcrasuts) we Paste Into (BctaButs B))
usullary, gecirilis, klonlama we nusgalary ulanma arkaly amala agyrylyar. Mundan
basga bu yere sekilin elementlerinini takyk yerlesmeginiii we defilenmeginini, seyle
hem olaryn arasyndaky sepleriii diizlenmeginiii usullaryny degisle edip bolar.

Eger sekilin ya-da onun haysy-da bolsa bir gatlagynyn bir toweregi ¢ék bilen
bellenilip Move (ITepememienne) guraly bilen (V klawisasy) ya-da Ctrl klawisasy
bilen bile basylyp siiysiirilenede onda ¢ék bilen bilelikde sol toweregin pikselleri
hem siiysiiriler.

Eger bellenilen towerek Move (Ilepememienue) guraly ya-da Ctrl diiwmejigi
basylyp, gosmaca Alt diiwmejigine basyp gecirilse onda onuil gociirilmesi
siystiriler. Eger Alt diiwmejigi basylyp strelkaly klawisalar basylsa, gogiirme 1
piksele siiyser, eger Alt-Shift bilen sol klawisalar basylsa onda 10 piksele. Emma
sunda tdze gatlak doremez, hemme gogiirilen towerek sol bir gatlagyn i¢inde bolar.

Gocglirme amallary amala asyrylanda bir zady yatdan ¢ykarmaly dil. Her
sekilin 6z rugsady bar, sol sebépli bir sekilin toweregi basga sekile gociirilmeli
bolsa, onda gogiirilyan toweregin dlceglerini saklajak bolsak, iki sekiliii rugsadyny
Image > Image Size (M300paxenue > Pazmep mzoOpaxkenus) buyruk arkaly den
etmeli.

Eger bellenilen toweregi gatalag dwiirmek gerek bolsa onda Layer > New >
Layer Via Copy (Cnoii > Hoerit > IlocpenctBom konupoBanusi) unu Layer Via
Cut (ITocpenctBoMm Beipesanus) buyrygy va-da degislikde Ctrl+] we Shift+Ctrl+])
klawigalara basmaly.

Eger bir sekilden basga sekile alys-calys bufere degmin gec¢irmeklik gerek
bolsa, onda iki penjirdni agyp ikisem goriiner yaly edip, bir sekilde toweregi belldp
ony Move guralyny basyp sycanjyk bilen beyleki sekilifi penjiresine tarap eltmeli
we getirip sycanjygy goybermeli. Eger gecirilydn toweregi beyleki sekilin
merkezine goymak gerek bolsa onda sycanjygy goybermezden Shift diiwmejigi
basmaly.

Kopleng bellenilen toweregi basga bellenilen tdwerege goymaklyk (maska
doretmek) gerek bolsa, onda goclirme amalyny goymaklyk bilen tamamlanyiiyzda
Edit > Paste Into (IlpaBka > BcraButh B) buyrugy peydalanmaly ya-da
Ctrl+Shift+V klawisalary basmaly.

Magic Wand (Bommebnas manouka), Smudge (ITamer), Sharpen
(Pe3koctn), Blur (Pasmeitre) ya-da Clone Stamp (Kionupyromuit 1rramin)
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gurallary ulanylanda olaryn opsiyalar panelinde Use All Layers (Mcmonp3oBaTh
Bce ciion) baydajygy ayrylan bolsa onda bu gurallaryi tésiri difie ulanylyan gatlaga
tasir eder seikilin hemme gatlaklaryna tésir etmeklik gerek bolsa onda bu
baydajygy goymaly.

Tor, ¢yzgy¢lar we ugrukdyryjylar obyektleri takyk yerlesdirmek ti¢in gerek.
Cyzgyclar ekranda goriiner we goriinmez yaly View > Rulers (Bug > Jlunetiku)
menyuny saylamaly ya-da Ctrl+R diiwmejikleri basmaly. Cyzgyg¢laryn
hasiyetlerini (6lgeg birliklerini we b.) Tlytgetmek iicin we Preferences
(YcranoBkn) geplesik penjiresinin - Units&Rulers (Emuaunel n3mepenuss u
JuHeWKH) menyusyna tiz girmek iicin islendik ¢yzgyca iki gezek sycanjyk bilen
basmaly.

Sekildéki obyektleri yerlesdirmegi tertiplesdirmek {i¢in tor ulanylyp biler.
Tory goymak ticin View > Show > Grid (Bux > Iloka3ats > Cerka) menyuny
cagyrmaly ya-daCtrl+Alt+ ' klawisalara basmaly. View > Snap To > Grid (Bux >
[Tpukpenuts k > Cetka) buyruk isledilenden sonn her obyektin yerlesisini
kesgitlamizde ol torun ¢yzyklaryna baglasdyrylar. Meselem biz 8 piksele haysy-da
bolsa torun ¢yzygyna golaylasdyrsak, onda ol obyekt goni sol ¢yzyga awtomatiki
geler.

Ugrukdyryjylary doretmek iicin ¢yzgyclardan sycanjyk arkaly kursory ¢ekip
gelin, Alt diwmejigine yzygiderli basyp kese ya-da dik ugrukdyryjyny doretmek
miimkin. Eger doredilen ugrukdyryjylary Move guraly siiysiirmez yaly etmek
gerek bolsa onda View > Lock Guides (Bux > brnokupoBaTh HampapIsIONIHE
auHMK) buyrugy yerine yetirmeli ya-da Ctrl+Alt+; klawisalaryna basmaly.

Measure (M3meputens) guraly cagyrmak tigin | ya-da Shift+l diiwmejigini
basyn ya-da ony gurallar panelinden isledin; Cyzylan ¢yzygyn ennitlik burgy (A)
we uzynlygy (D) Info (Madopmanus) gorkeziler. Eger ¢yzyk g¢yzylanda Shift
klawisasy basylyp dursa, ennitlik burgy 45° bolinijilikli bolar. Measure
(Usmeputens) guraly arkaly ¢yzyk g¢yzylan son, Alt diiwmejigini basyn we
kursory ¢yzygyn bir ujyndan burgy gurmak {i¢in ¢ekin.

"3 6.27 gif @ 100% (Index)  [M[s]
=] =]

Fy |u]
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Clone Stamp (Knonupyromuii mramm) guraly obyektin klonuny sol bir kop
gatly sekilin ¢dginde bir gatlakdan basgasyna we bir sekilden beylekisine ge¢irmek
ticin ulanylyar.

Clone Stamp (Knonupyromuii mramm) guraly panelden hem-de S ya-da
Shift+S klawisalaryny basyp ¢agyrmak miimkin.

Eger baslangy¢ nokat bilen bagly bolan bir iizniiksiz klon gerek bolsa onda
bu guralyn opsiyalar panelinde Aligned (BsipoBHeHHbIH) baydajygy goymaly, eger
sol bir baslangy¢ nokada gabat gelyidn birndge klonlary doretmek iigin sol
baydajygy ayyrmaly..

Baslangy¢ nokady doredip toweregi klonlamak tigin Alt diiwmejigi basyp
sol towerege basyi.

Oz nagysytyzy doretmek {icin (pattern) Rectangular Marquee
(ITpssmoyronpHast obnacte) guraly isledin we sekilinn bir toweregini belldn, sofira
Edit > Define Pattern (IlpaBka > Omnpenenuts y3op) buyrugy saylap, bir ady
girizit we OK diiwmejigine basyn.

Pattern Stamp (LLtamn y3opa) guraly isledin.
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Pattern (V3op) meydanyn strelkasyna basyn we sanawyn iginde in sonky
duran kesgitlenen sekili sayla.

[EE =]

| ose s opuity BT | o BT e | ot [ P e s

EEEES

A

Healing Brush guraly sekilin kemgiliklerini ayyrmak {i¢in niyetlenen «zen-
zeley, tozanyn yzy we s.m. Ol arkaly az giiycler bilen sa¢ ortiigin sekilinin
zayalanan boleklerini dikeltmek we hallary, menekleri we b. yok etmek miimkin.
Bu gural panelden ya-da J we Shift+] klawisalar arkaly ¢agyrylyar.

Bu guralyn islemeginin iki diizgiini bar: Sampled (ITo oOpa3siry) we Pattern
(Texctypnoe). Birinji yagdayda has “akylly” gural alynyar, ikinji yagdayda -
Pattern Stamp guralynyil gowulandyrylan warianty.

Sekili gyralaryny rastugsewka etmek iigin Select > Feather (Bwinemutp >
Pactymesare) buyrugyny Ctrl+Alt+D klawisalary basyp c¢agyrmaly. Radius
(Pamnyc) meydanynda 250-den yokary gegmeyén sany girizmeli. Toweregin tésir
edilyn ini sekilin rugsadyna bagly, rugsat nice uly bolsa, songca hem raduisy uly
edip gorkezmeli. Radius 5 piksel edilip girizilse, onda tisir edilydn meydanyn ini
10 piksele deni bolyar.
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Gatlagyn piksellerini goymakdan we siiysiirilmeginden galan goriinydn
sepleri ayyrmak ti¢in Defringe (Y naiauts 0axpomy) buyrugy ulanmaly. Bu buyruk
bellenilydn toweregin aracdginde pikselleri toweregiii i¢inde belli bir aralykda
yerlesen piksellerin retikine layyklykda gaytadan renkleyar.

Eger gecirilen we goylan bolek gara fonda yerlesen bolsa we tekizlenen
bolsa Layer > Matting > Remove Black Matte (Cnoit > Kaiima > Vnanuts
yepHyIo Kaiimy) buyrugy peydalanmak miimkin. Remove White Matte (Y gamutsb
oemyto kaitmy) buyrugy saylan, eger bolek ak fonda yerlesen bolsa.

Sekilin bolegigoylan gatlagy saylamaly we Layer > Matting > Defringe
(Cnoit > Kaiima > Y nanuth 6axpomy) buyrugy goybermeli.

Tejribe isleri
1) A4 formatda bos surat doretmek
2) Ini 220 mm, beyikligi 114 mm bos suraty doretmek
3) Rugsady 150 dpi bolan bos surat doretmek
4) Ini 800 pi, beyikligi 600 pi bos suraty doretmek
5) Fony renkli bos suraty déretmek
6) Fony acyk bolan bos suraty dsretmek
7) Renk diizgiini gara/ak bos suraty doretmek
8) Rerk diizgiini gyzyl-gok-yasyl bos suraty doretmek
9) Diizgiini 16 bit bolan bos suraty doretmek
10) A3 formatda bos surat doretmek
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GATLAKLAR

Gatlaklar bilen islemek

Her gatlak tlicin a¢yk diligin 6z derejesini beldp bolyar. Bir wagtda birndge
gatlaklary redaktirlemek miimkin dal: sekilinn bolegi liytgedilse beyleki gatlaklara
bu tésir etmeyar.

Eger File > New (®aitn > Hogsrif) buyrugy yerine yetirilinden son agylan
geplesik penjiresinde tdze sekil doredilende Contents (Coxepxxanue) parametri
White (bensrit) ya-da Background Color (®onoBbiii mBet) yagdaya goyulsa,
sekilin in yzda duran bdlegi fon bolar. yagny ol gatlak bolmaz Transparent
(ITpo3paunsrii) saylanylsa, ol gatlak bolar.

Layers (Cmom) palitrasynda gatlaklaryn sanawynda gatlaklaryn ady
yerlesdirilen. Elbetde Background (®on) sanawyn in soniunda yerleser. Palitrada
sol wagt bellenilen gatlak aktiw bolup duryar. Aktiw gatlagyn ady (ya-da
Background sozi) sekilin penjiresiniii sozbasysynda yerlesyar.

T —

[Mormal =] opacity: [1008 [+ |

Lack: s+ @ Fill: Jio0ss [+ |

- [ -
gr H Flower
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Eger sekili Photoshop (.psd) ya-da Advanced TIFF (.tif) formatdan basga
islendik formatda yatda saklasanyz, hemme gatlaklar birleser, sekilin diizgiininii
iiytgedilmegi babatda bolsa (meselem, RGB diizgiinden CMYK &6zgerme), eger
gatlaklary saklajak bolsanaz Don't Flatten (He o6senunsate) ya-da Don't Merge
(He cnuBatp) baydajygy goymaly.

100% acyk dil tize gatlagy doretmek iicin Layers (Cmom) palitrasynyny
asagyndaky Create New Layer (Co3nats HOBBIH ciioit) diilwmejigine basmaly.

|§‘|_| Angels
9.0 3 0 N3
rtreate a new layer
Eger tize gatlagy kdbir parametrleri goyup doretmek gerek bolsa, onda
Layers (Cnou) palitrasynyn menyusyndan New Layer (Hoseiii crnoif) buyrugy

saylamaly ya-da Alt klawisasyny basmak bilen Create New Layer diiwmejigine
sycanjyk bilen basmaly, asaky penjire ¢ykar.
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Islenmeyén gatlagy wagtlayynga bukmagyn azyndan iki sebébi bar. Birinjist
— olary iinsiinii ¢ekyar, ikinji olarsyz programmanyi igewlirligi yokarlanyar.

Layers (Cnom) palitrasynda bukjak bolyan gatlagynn gabadyndaky goz
sekilindédki inedordiile basyn, eger ony gormek licin yene sona bir gezek basmaly.

Eger bir gatlakdan basgasyny bukmak {i¢in, onda Alt klawisasyny basyp sol
gatlagyn goz sekilli inerdordiiline basmaly, beyleki gatlaklary gaytadan goriinydn
etmk {icin bu amaly gaytalamaly.

Islendik gatlak bilen transformasiya amallaryny yerine yetirmek ti¢in Edit >
Transform > (IIpaBka > Tpancopmuposate >) ya-da Edit > Free Transform >
(ITpaBka > CBobOomnas Tpanchopmanus >) menyunyn buyruklaryny yerine
yetirmeli - Scale (Macmrab), Rotate (IToBopot), Skew (Ckoc), Distort
(Mckaxenne) nmm Perspective (IlepcnexktuBa). Gatlagyn towereginde ¢dk emele
geler we ol arkaly degisli liytgetmeleri yerine yetirmek miimkin.

Gatlagy yok etmek {igin Layers (Cmomn) palitrasynda yok edilmeli gatlagyn
adyna basmaly. Sonra palitranyn Trash (Kop3una) diiwmejigine basyn.

Gatlagy yok etmegin yene bir usuly gatlagyn adyny belldp sycanjyk bilen
kontekst menyudan Delete Layer (Y nanuts cioii) bendi saylamaly.

Kopleng transformasiya amallaryny Free Transform (ITpou3sBosibHas
tpanchopmarms) guraly arkaly hem yerine yetirmek miimkin, esasan hem
ozgermelerin birndgesini yerine yetirmek gerek bolsa. Munun ii¢in Edit > Free
Transform (IlpaBka > [IpousBosibHas TpaHcdopmarlius) buyrugyny cagyrmaly ya-
da Ctrl+T klawisalary basmaly.

Mundan basga hem Move ([lepememienue) guralyny isledip we opsiyalar
panelinde Show Bounding Box (IToka3zate rabaputHyro pamky) baydajygy
goymaly. Bu buyruk yerine yetirilende seyle tiz klawisalary ulanmak miimkin:

o Skew buyrugy yerine yetirmek tigin klawisalary basmaly Ctrl+Shift;
o Distort — Ctrl klawisalary basmaly;
o Perspective - Ctrl+Alt+Shift klawisalary basmaly.

Measure (HU3mepurens) guralyny isledip gerek burgy kesgitldp, sonra guraly
calysman, Edit > Transform > Rotate (Ilpaska > Tpanchopmarus > IToBopoT)
buyrugy saylanylsa. gatlak gérkezilen bur¢a awtomatiki dwrenilen.

Gatlaklaryn yerini Layers (Cnom) palitrasynda calsyryp olaryn ekranda
gorkezilmegini sazlap bolyar. Aktiw gatlagyn beyleki gatlaklaryna gord yerlesisini
beyleki usullar arkaly hem miimkin: Layer > Arrange > Bring to Front (Cioii >
Pacnonmoxxuthk > IloBepx octanbhbix), Bring Forward (Ilepenectu BBepx), Send
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Backward (ITepenectn Bam3) ya-da Send to Back (Huxe ocransabIx) buyruklary
arkaly miimkin, degislikde:

Yokary gecirmek Ctrl+]
Beylekilerin tistiinden Ctrl+Shift+]
Asak gecgirmek Ctri+[
Beylekilerii asagynda Ctrl+Shift+[

Sekilinn fonuny gatlak we gatlagy fon etmek miimkin. Birinji amaly yerine
yetiremk ti¢in Layers (Cmom) palitrasynda fonun adyna iki gezek basyp téze
gatlagyn doredilyan olgeglerini girizmek gerek. Ters amaly yerine yetirmek {i¢in
Layer > New > Background From Layer (Cnoii > HoBbiii > ®oH u3 cios)
buyrukdan peydalanmaly.

Gatlagy tiz saylamak ticin Auto Select Layer (ABToBbIncieHHE CII05)
baydajygy goymaly, bu yagdayda sycanjyk bilen gatlak bellenilse ol aktiw bolar,
bu amaly seyle hem ol baydajygy ayyryp Ctrl klawisasyny basyp sycanjyk bien
aktiwirlap bolyar. Mundan basga hem sycanjygyil sag diiwmejigine basyp kontekst
menyuny cagyryp bu yerde sol pikselde duran gatlaklaryni adyny gormek bolar.

Gatlaklar bilen islemekligi ansatlasdyrmak {ii¢in olary toplumlara salmak
amatly. Diizediji gatlaklar we garysyk diizgiinleri dine bu topluma giryin
gatlaklara degisli bolup bilydr. Toplumy doretmek {g¢in Layers (Cion)
palitrasynynn asagynda Create new set (Cosmate HOBBIM HaOop) diiwmejigine
basmaly. Seyle hem Layer > New > Layer Set (Cnoit > Hossrit > HabGop ciioeB)
buyrugy cagyrmak miimkin. Gatlagy toplumdan ¢ykarmak ii¢in palitrada onun
adyny toplumyn adynda yokary ya-da toplumyn in asaky gatlagyndan asak
cykaryp amala agsyrmak miimkin.

Lock (binokupoBka) Opsiyasy sekilin totdnleyin tiytgedilmeginin 6iiini alyar.

1. Layers (Cnomn) palitrasynda blokirlenmeli gatlagy saylamaly.

2. Gatlagyn vyerlesisini blokirlemek Tt¢in Lock position (BmokupoBatsb
nojoxenue) baydajygy goymaly. Sunda gatlagy siiysiirip bolmayar, emma
ony redaktirlemek miimkin

Eger Lock all (3adbnmokupoBats Bce) baydajyk goyulsa, gatlak hemme redaktirleme
amallaryndan goranylar.

Layers (Cnom) palitrasynda Lock transparent pixels (BmokupoBath
npo3pavHble TOYKH) baydajygy goylan bolsa, onda gatlagyn dine goriinyan
nokatlaryny redaktirleméige yol berilyar.

Lock transparent pixels (BiokupoBaTh mpo3padyHble TOYKH) Opsiyasy
elmydama renderinge degisli bolmadyk tekst gatlagy ii¢in isledilen.

Bu yerde bir zady bellemek gerek gatlagyn acyk dildigi 60% bolanda we
onun piksellerini redaktirlenyén guralyn agyk déldigi 100% (Brush guraly) bolanda
onda gural 60% agyk dallik bilen redaktirlér, eger guralyn acyk dildigi 100%-den
pes bolsa onda yokarkydan hem pes bolar.

Photoshop programmasynda k&bir amallar yerine yetirilende gatlaklar
birlesdirilip ya-da tiytgdp bilner. Olary ayry faylda yatda saklamak ticin Layers
(Cion) palitrasynda menyudan Duplicate Layer (/ly6aupoBath cioii) buyrugy
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saylap agylan penjirede Destination (ILlemeBoii) toparynda Document ([lokymeHT)
meydanynda New (Hossiit) dhmiyeti saylamaly. As (Kak) meydanynda gatlagyn
adyny girizmeli, Destination (Lleneoii) toparynda Name (Mms) meydanynda tdze
doredilmeli faylyn girizmeli.

Iki gatlagy birlesdirmek {i¢in palitrada iki bile yerlesen gatlaklaryn
yokarkysyny aktiw etmeli. Eger gatlaklaryn toplumy saylanylsa onun diiziimine
girydn hemme gatlaklar bir gatlaga birikdiriler.

Layers (Cnon) palitrasynyn menyusyndan Merge Down (Ciuth ¢ HUXHIM)
buyrugyny saylamaly ya-da Ctrl+E klawisalaryna basmaly. Aktiw gatlak ondan
asakysy bilen birlesdiriler. Gatlaklaryn toplumyny birlesdirmek iicin Merge Layer
Set (Cnute HaboOp.cioeB) buyrugyny saylamaly.

Merge Visible (Cimte Bumumbie) buyrugy sol wagt hemme goriinyan
gatlaklary birlesdirydr, sonda goriinmeydn gatlaklar tiytgemeydr. Munun {i¢in
Layers (Cnomn) palitrasyndan Merge Visible (Caute BuauMeie) buyrugy saylamaly
ya-da Ctrl+Shift+E klawisalary basmaly.

Flatten Image (Ilmockoe wuzoOpaxkenue) buyrugy sol wagt goriinyan
gatlaklary birlesdiryar we goriinmeyanleri yok edyéar. Munun licin Layers (Cnon)
palitrasyndan Flatten Image (ITnockoe nzo0pakenue) buyrugy saylamaly.

Hadysalar
3-nji sapakda hadysalar bilen islemek boyunca gysgaca maglumatlar

berilipdi. Allow Non-Linear History (Pa3pemmTh HEIMHEHHOCTh COOBITHIA)
opsiyasy isledilmedik bolsa, onda bir hadysa gaytarylyp ondan son tdze amal
yerine yetirilse ya-da sol hadysa yok edilse, onda ondan soniky beyleki amallar yok
ediler, eger isledilen bolsa onda ondan sotikky amalla yitmez.

Deslapdan History (Hcropus) palitrasynda 20 amal yatda saklanylyar. Eger
bu sany azaltmaly ya-da artdyrmaly bolsa onda Edit > Preferences > General
(ITpaka > YcranoBku > OOmme) buyrugy cagyryp sol penjirede History States
(Cocrosinus) meydanynda 1-den 100-¢ genli san girizimeli.

Eger amallary husdan bosatmak gerek bolsa Edit > Purge > Histories
(ITpaBka > Ouuctuts > Mcropun) buyrugyny yerine yetirmeli. Eger palitrany dinie
aktiw resminama {i¢in arassalamak gerek bolsa, onda palitranyit menyusyndan
Clear History (Ouuctuth ucropuio) buyrugyny cagyrmaly. Purge (OuucTuTh)
buyrugyny yatyryp bolmayar, History (Ouuctuth mcropuio) buyrugyny bolsa
miimkin.

Hadysany yok etmek tligin hadysany sycanjyk bilen History (HMctopus)
palitrasynda yerlesen Delete current state (texymero coctosaus) diiwmejiginin
listline getirin, eger sol hadysadan o6nki hadysalary yzygiderli yok etmek gerek
bolsa onda bu amala yerine yetirilendse Alt klawisasyny basyp durmaly.

Cuumox (Snapshot) — hadysanyn gociirmesi yaly, emma hadysadan
tapawutlykda ony doreden palitradaky element yok edilen bolsa hem snimok
palitrada galar. Sol sebépli belli bir amallar yerine yetirilenden son, amallaryn
beyleki yzygiderligini yerine yetirmezden soni snimogy doretmek maksda layyk.
Sekil yapylandan soii hemme snimoklar yok edilyér.
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Snimogyn esasy boljak hadysanyn iistiine basyi. Create new snapshot
(Co3nmate HOBBIN cHMMOK) dilwmejigine basmaly. Mundan basga hem palitranyn
menyusyndan New Snapshot (Hoseiii cummok) bendi saylamaly ya-da Alt
klawisany basyp Create new snapshot (Co3nmate HOBBIM cHHMOK) diiwmejigini
sycanjyk bilen bilelikde basmaly.

Mew Snapshot

Warne: [Fill o]
Erum:lFuIIDn:u:ument j _ancel |

erged Layers
Current Layer

Irmage Size
><\ Magic Wand
>i\ Mlagic Wand

Magic Wand

ST .-E‘ljJ

Agylan penjirede From (M13) meydanynda eger sekilin hemme gatlaklarynyn
suratyny almak ti¢in Full Document (Becp nokyment) warianty saylamaly, ya-da
Merged Layers (Cnutsie ciou) wariantyny gatlaklaryn birlesen yagdayyndaky
suraty almak {i¢in saylamaly hem-de Current Layer (Texymmuii cioi) warianty
dinie sol wagt aktiw gatlagyn suratyny almak iicin saylamaly.

Snimogy ya-da hadysany resminama oOzgerdilse onda Siz o0ziinizi isii
togtadylmagynyn netijelerinden 0ziiiizi gorap bilersiiiz. Mununt ii¢in gerekli
snimogy ya-da hadysany belldip Create new document from current state
(Co3maTh HOBBIM JOKYMEHT W3 Tekymiero cocrosHus) diiwmejigine basmaly.
Netijede sol yagdaydaky ikinji sekilin penjiresi agylar. Palitradan islendik
hadysany sycanjyk bilen alyp ikinji penjird geg¢irilende sol penjireddki sekil sol
gecirilen hadysanyn yagdayyna geler.

History Brush (BoccranaBnuBarorias KucTh) guralyny umumy piksellerin
sany acylandan son Tlytgedilen (meselem sekilin diizgiini ya-da kendiri
tiytgedilenden, kesilenden son) ulanmak miimkin dal.

Diizetme buyruklary
Asakda diizedis buyruklaryny ulanmak boyunga hddiirlemeler getirilen:

o redaktirlemegi amatly etmek iicin diizedis gatlaklary ulanmaly;

« gatlagyn bellenilen toweregine buyrugy ulanmazdan 61 ilkibasda toweregi
bellemeli;
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geplesik penjiresinde parametrleri dikeltmek iicin Alt klawisasyny basyp
Reset (Boccranosuth) diiwmejigine sycanjyk bilen basmaly;

ulanyljak parametrlerin tésirini o6ninden gormek dgin  Adjustments
(KoppektupoBku) komek¢i menyusynyn geplesik penjirelerinde Preview
(IIpenBapuTenbHbIi IpocMOTp) opsiyany ulanmaly. Bu opsiya isledilenden
CMYK diizgiininde refikler has takyk gorkezilyér;

buyrugyn ulanylmagynyn tésirini kem-kemden peseltmek ticin Edit > Fade
(ITpaBka > Ocmabuts) buyrugyny ulanmaly va-da Ctrl+Shift+F
klawigsalaryna basmaly;

Geplesik penjiresini standart  parametrleri bilen dédlde sonky goylan
parametrler bilen gaytadan agmak {cin Alt klawisany bilelikde basyp
durmaly.

Diizedis buyruklaryny ulanmagyn iki usuly bar. Olar sol wagtdaky

ulanylyan gatlaga ulanylyp bilner ya-da diizedis gatlagy arkaly sekile. Adaty

gatlaklardan tapawutlykda diizedis gatlaklary dinie sol wagtky ulanylyana dilde,

eysem onuil asagyndaky hemme goriinydn gatlaklara tdsir edydr. Emma onuil

ayratyn amatly tarapy ol asagyndaky gatlak bilen birlesdirilyén¢d hi¢ pikseli

tiytgetmeyidr. Diizedis gatlaklary — reiiki diizetmegiii netijesine deslapdan baha

bermegiii amatly usuly.

Ustiinde diizediji gatlaklar yerlesmeli gatlagy saylamaly. Layers (Ciuou)
palitrasynyn asagynda yerlesen Create new fill or adjustment layer (Co3matb

HOBBIM CJION 3aJIMBKU WJIM KOppeKTHpyromui cioif) diiwmejigine basylandan son

¢ykyan menyudan diizedis buyrugyny ¢agyrmaly.

Solid Calor....

[Eradient...

Pattern...

Levels...

Curves...
_ Color Balance. ..

Laiars Brightness/Contrast...

|N|:urmal =] Cpacity: @ i

HueS aturation. .
Lock: Sk @ Fill: [10c: Selective Calar...

” Cradient Channel Mixer...
: radien Gradient Map...
“-r.'ﬂ; Bacbyvend [rvert
| Threshold. ..
Pozterize. ..

@, O U —r———a—7

P —

|Nu:-rma| El Crpacity: n
Lack: 7+ @ Fill: J1o0%s [+ ]

n E Color Balance 1
)
|_ E Ly i’ 'z

@, o] 0 ® a4l ElAJ
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Seyle hem Layer > New Adjustment Layer (Cmoii > HoBsrii
Koppektupyromuii cioit) komekei menyudan buyrugy hem cagyrmak bolar.
Diizediji gatlagyn sekili diizediji buyrugyn piktogrammasyny saklar we bu
buyrugy redaktirlemegi we tiytgetmegi miimkindigi barada yatladyan polzunokly
bolar.

Diizediji gatlagy tiytgetmek ii¢cin Layer > Layer Content Options (Coii >
Onuuu conepkumoro ciiosi) buyrugy cagyrmaly.

Layer Style (Ctuns cnost) geplesik penjiresi arkaly diizediji gatlagyn onun
asagyndaky agtlaklar bilen garysyandygyny dolandyrmak miimkin.

Asaky gatlaklar bilen garysanda haysy kanallary ayyrjak bolsanyz olardan
Channels (Kanamer) baydajygy ayyrmaly. Her kanala {igin garysmagyn
diapazonyny goymak {i¢in, Blend If (CmemmBats eci) menyudan haysy-da bolsa
bir kanaly cagyrmaly; bir wagtda hemme kanallar bilen islemek iigin Gray
(Ceperit) ahmiyetini galdyrmaly.

This Layer (3tot cnoit) meydanynyn ¢ep polzunogyny saga siiysiirmeli -
aktiw gatlagynn garamtyl towereklerini yok etmek ii¢in we sag polzunogy cepe
stiysiirmeli — eger aktiw gatlakdan agyk renkli towerekleri yok etmeli bolsa.

Underlying Layer (Hmwkenexammii cioif) meydanynyn ¢ep polzunogyny
saga siiysiirmeli — aktiw gatlagyin asagyndaky gatlaklaryn garamtyl towerekleri
gorliner yaly we sag polzunogy cepe siiysiirmeli - aktiw gatlagynn asagyndaky
gatlaklaryn acyk renkli towerekleri gortiner yaly.

Diizediji gatlagy beyleki diizediji gatlak bilen birlesdimek miimkin dal,
sebdbi olaryn pikselleri yok, emma olary basga gatlak bilen birlesdirmek bolyar.

Styles — Blending Options
—_— — ‘@eneral Blending
Blending Options: Default Blend Mode: Im

™ Drop Shadow Opacity: & 5, m_ o
™ Inner Shadow
™ cuter Glow — Advanced Blending

Fill Spacity: o 100 %%
I Inner Glaw i

Channels: IF R |7 LC] IF =]

Erockaut: IN-:-ne = I

I- Bevel and Emboss

™ Color Cverlay

™ Gradient Cwerlay
™ Pattern Owverlay
I Stroke

I™ Cantour [ Elend Interior Effects as Group
™ Texture |7 Blend Clipped Layers as Group
leatn |7 Transparency Shapes Layer

I_ Layer Mask Hides Effacts
I_ ‘ector Mask Hides Effects

= Blend If: IGra\.r _;l
This Layer: u} =1
N
i

Underlying Layer: u} 255

il

34



Diizediji gatlagyn diizedis buyrugyny iiytgetmek iicin Layer > Change
Layer Content (Cnoit > U3menuts comepxkumoe ciosi) komekei menyudan bar
bolan buyrugy calsyrjak buyrugy cagyrmaly.

Diizediji gatlagyini ondan asakysy bilen birlesmeginiii esasynda hemme
iytgetmeler hemiselik bolar, sol sebédpli iiytgetmelerin doly we dogry
gecirilendiginie goz yetirii.

Image > Adjustments (M3o0paxenne > KoppektupoBku) komekgi
menyunyn buyruklary diizedis buyruklaryn arasynda ayratyn orunlary tutyar. Olar
gatlaklara goniimel ya-da diizedis gatlagyn iisti bilen ulanylyp bilner. Ilkibasda
buyruklary yarym tonly sekillere, sofira bolsa renikli sekillere ulanmaly.

Auto Contrast (ABrokonTtpact) yonekey buyrugy in acyk pikselleri aklara,
in garamtyllary — garalara owiiryar hem-de olaryn arasynda callaryl derejelerini
tertiplesdiryar. Munun l¢in Image > Adjustments > Auto Contrast
(U306paxkenne > KoppekTtupoBkrn > ABTOKOHTpacT) menyudan buyrugy
cagyrmaly ya-da Ctrl+Alt+Shift+L klawisalaryna basmaly.

Equalize (BsipoBHsATh) buyrugy aktiw gatlagyn yagtylygyny tertiplesdirip
paylayar. Ol kontrastlyk yetmeyédn ya-da 6rdn garamtyl bolan sekili gowulandyryp
biler. Munun ii¢in Image > Adjustments > Equalize (HM3o0paxkenue >
KoppexktupoBku > BeipoBHATE) buyrugyny cagyrmaly. Buyrugyn tésirinii
toweregini ¢dklendirmek {i¢in ilkibasda sol toweregi belldn sonra Equalize
(BeipoBHsiTh) geplesik penjiresinde Equalize selected area only (BeipoBusTh
APKOCTh TOJBKO BbIIENEHHON oOnactu) baydajygyny goyun. Tutus gatlagy
bellenilen toweregin i acyk we garamtyl refikini hasaba almak bilen diizetmek
ticin Equalize entire image based on selected area (BwipoBHATH Bce
U300paKeHHE Ha OCHOBE BBIJIEJIEHHOM 00nacT) goymaly.

Gatlak ya-da fon negatiw yaly goriiner yaly Invert (MuBeptupoBath)
buyrugyny ulanmaly. Bu buyruk arkaly negatiwi pozitiwe d6wiirmek bolyar.

Gatlagy saylap Image > Adjustments > Invert (M3o0paxenue >
KoppektupoBku > HWuBeptupoBath) buyrugyny saylamaly ya-da Ctrl+l
klawigalaryna basmaly.

Diizediji gatlagyn isti bilen asaky gatlaklaryn inwertirlenmegini yerine
yetirmek {igin Layers (Cnown) palitrasynyn asagynda yerlesen Create new fill or
adjustment layer (Co3aath HOBBIN CIIOW 3aJMBKH WM KOPPEKTUPYIOIIMHA CIIOM)
diiwmejige basylandan soni ¢ykyan menyudan Invert (MaseptupoBath) buyrugy
saylamaly.

Threshold (TTopor) geplesik penjiresi arkaly ulanylyan gatlagyn ya-da
fonyn kontrastyny renkli ya-da cal pikselleri gara ya-da ak piksellere owiirmek
arkaly yokarlandyrmak miimkin.

Hazirki gatlakda ya-da fonda renklerin ya-da derejelerin mukdaryny
azaltmak ticin Posterize (ITpeBpatuth B miakar) buyrugyny peydalanmaly. Munun
licin gatlagy saylan we Image > Adjustments > Posterize (M300paxenue >
KoppektupoBku > IlpeBpatuth B Mmiakar) buyrugy c¢agyrmaly. Preview
(IIpenBaputenbubiii  mpocMotp) baydajygyny goyun, we Levels (Yposun)
meydanyna 2-den 255-e g¢enli san girizmeli. Trafaret capyn ya-da plakat stilin
netijesini goymak {icin 4 we 8 sanyn ¢édgindiki ululygy girizmeli.
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Eger reiiki diizetmek iicin Levels (YpoBau) buyrugy saylanylsa,
ayratynlykda we has takyk agyk, orta we garamtyl tonlary sazlamak miimkin,
emma has ansat Brightness/Contrast (SIpkocts/Kontpact) buyrugyny
ulanmaklyk.

Levels (Vpoeuu) geplesik penjiresi arkaly sekillerin kop mukdaryny
bejermek miimkin.

Gatlagy saylap Image > Adjustments > Levels (M3o0paxkeHue >
KoppektupoBku > YpoBHu) buyrugyny cagyrmaly ya-da Ctrl+L klawisalaryna
basmaly.

« acyk tonlaryn yagtylygyny we kontrasty yokarlandyrmak {i¢in Input Levels
(Bxonmubie ypoBHM) ak polzunogy ¢epe siiysiirmeli. Orta tonlaryn polzunogy
hem siiysiiriler;

o garamtyl tonlary ondan hem garamtyl etmek ii¢cin Input Levels (Bxoanbie
ypoBHH) gara polzunogy saga siiyslirmeli. orta tonlaryn polzunogy hem
stiystiriler;

« orta tonlary garagsyz sazlamak iigin Input Levels (Bxoausie ypoBHH) ¢al
polzunogy stiystirmeli;

« kontrasty peseltmek iigin we sekili yagtylandyrmak {igin Output Levels
(Beixognbie ypoBHM) gara polzunogy saga siiysiirmeli;

o kontrasty peseltmek ii¢in we sekili garamtyllamak ti¢cin Output Levels
(Beixop Hele ypoBHHM) ak polzunogy cepe siiysiirmeli.

Levels |
T~ Lh |: | RiaB il
Chanel:| [
Input Levels: Iﬁ [.oo0 255 Reset |
Load... |
Save. . |
‘ ‘ ‘ | i Auto |
J L1 ARSI 9 P v D N O ey |
Output Levels: ID |255 |f f|f
| |
B yy ¥ Breview

Derejeleri awtomatiki sazlamak ticin Image > Adjustments > Auto Levels
(U3o6paxenne > KoppektupoBku > ABTOYpoBHHM) buyrugy cagyrmaly ya-da
Ctrl+Shitt+L klawisalaryna basmaly ya-da Levels (Yposuu) geplesik penjiresinde
Auto (ABto) diiwmejigine basmaly.

Sekilin kontrastlygyny yokarlandyrmak i¢in Input Levels (Bxoxmbie
ypoBHH) gara we ak polzunoklary miimkindigice biri-birine golay siiysiirmeli.

Auto Color buyrugy foto surata alys emeli ysyklandyrysda emele gelyén
sekillerin sary we mawy yagty diismegini yok etmek iigin gulluk edyir. Ol we
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beyleki yagdayda RGB sekilin gok kanalyn yagtylygyny we kontrastlygyny
tiytgetmeklik yeterlikdir.

Sol owliisgini yok etmek ii¢cin Image > Adjustments > Auto Color
(M3o0pakenne > KoppekTupoBku > ABTOLBET) buyrugy yerine yetirmeli ya-da
Shift+Ctrl+B klawisalaryna basmaly.

Renki saylamaklyk

Fon renki

Esasy renk

Color Swatches Styles |
F mss— ]
B —
S
a = 15
| e — I
B = 15

e —

Haysy da bolsa bir gural ulanylanda, tekst doredilende ya-da Stroke
(O6Boaka) buyrugy ulanylanda hazirki esasy renik ulanylyar (fore-groundcolor).
Eraser (Jlactuk) guraly ulanylanda, kendirin 6lgegi ulaldylanda ya-da fonda
yerlesen  bellenilen  Move  (Ilepememenne) guraly  bilen  towerek
hereketlendirilende agylan meydanga héazirki fon renki bilen doldurylyar
(background color). Gradient (I'panuenT) guraly diirli renikleri, sol sanda esasy we
fon reiikini garysdyryar.
Esasy we fon renkini saylamagyn birnice usullary bar:
« kesgitlenen meydancgalarra ahmiyetleri girizmeli ya-da renkleri saylamagyn
panelinde uly renk ineddrdiiline basyi;
« Custom Colors (Ilsera mo BbIOOpY moib3oBatreis) geplesik penjiresinde
renkleriil ulgamyny saylamaly;
« sanly meydancalary dhmiyetleri girizmeli ya-da Color (IIer) palitrasynda
polzunoklary siiystirmeli;
« Swatches (O0pa3sisi) palitrasynda refik nusgasyna basyn;
« Eyedropper (ITunetka) guraly arkaly sekilde renki saylamaly.

Eger aktiw dil inerdordiilin renkini saylamak ticin onda Ctrl klawisasyny
basyp saylamaly.

Swatches (Oo6pasipi) palitrasyna tdze refiki gosmak iigin renk nusgalaryn
tamamlanyan yerinde onufi bos yerine sycanjyk bilen basmaly - sol wagt ulanylyan
reiik awtomatiki gosular. Eger bar bolan nusgany calsyrmak tiicin onda Shift
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klawisasyna basyp sol calsyrylmaly nusgasyna basmaly. Palitradan renki yok
etmek ii¢in Alt klawisasyna basmaly we sol refik nusgasyna basmaly.

Eyedropper (ITumerka) guraly renki saylayan toweregi itiytgetmek igin,
opsiyalar panelinde Sample Size (Pa3smep mnpoOwl) parametrin su bahalaryny
gorkezmeli: Point Sample (Touka) — siz tarapyndan syganjyk bilen basyan piksel,
3 by 3 Average ya-da 5 by 5 Average - 3x3 ya-da 5x5 pikselli toweregin
cdgindédki renkin ortaca dhmiyeti. Eyedropper (Ilumerka) guraly isletsek u we
sekilin penjiresinde syjanjgynl sag diiwmejigi bilen basylsa bu opsiyalary kontekst
menyudan saylamak miimkin.

o2

Sample Size: |F'|:uint Sample E |
v Puaint Sample

3 by 3 Average

5 by b Average

Eyedropper (ITumetka) guraly isledilende esasyn renkinin inedordiili
islenende fon renki saylamak {icin we ters yagdayda Alt klawisasyna basyp
sycanjyk bilen renik saylamaly.

Tejribe isleri
1) Renkli suraty gara/ak diizgiine gecirmek kontrastlygyny gowulandyrmak we
arassalamak
2) Garamtyl suraty agartmaly we hilini gowulandyrmaly
3) Ak/gara diizgiindéki suraty renkli etmeli
4) Fotosuratyn renklerini doldurmaly we gowulandyrmaly
5) Suratyn yitiligini yokarlandyrmaly
6) Suratyn fonunyn renkini diirli edip tiytgetmeli
7) Suratyni fonuny gradiyent bilen doldurmaly
8) Rerklerin basysyny liytgetmeli
9) Taze stili doretmeli
10) Tédze nusga doretmeli
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SURAT CEKMEK

Reiiklemek

Image > Adjustments (M3ob0paxenne > Koppekrupoku) geplesik
penjireleri agylanda Ctrl+probel ya-da Alt+probel diiwmejikleri basyp we sekile
sycanjyk bilen basylsa ol sekilin masstaby degislikde ulaldylar ya-da kigeldiler.
Eger dinie probele basylsa onda sekili penjirede stiystirmek miimkin.

Bu geplesik penjireleriit parametrlerini 6nki deslapky derejelerine getirmek
ticin Alt klawisasyny basyp saklap Reset (Copoc) diiwmejigine basmaly.

Esasy ya-da fon renki bilen bir tonly renkleyis iicin Color (Ilset) ya-da
Swatches (O6pa3ipl) palitrasynda refiki saylamaly.

Gaytalanyan nagys ii¢in gerek bolan nusgany saylamaly. Oz nusgany
doretmegi isleseniz, Rectangular Marquee (IIpsmoyroabpHas oOnacth) guraly
arkaly gatlagyn haysy-da bolsa bolegini belldn, Edit > Define Pattern (IIpaBka >
Omnpenenutb y3op) buyrugy cagyryn, Deselect (Custe Bbienenue) buyrukdan
peydalanmaly ya-da Ctrl+D klawisalaryna basmaly.

Amallar «Tiz» klawisalar

Esasy reiik bilen doldurmak, 100% agyk Alt+Backspace
dallilik

Fon renki bilen doldurmak, 100% agyk Ctrl+Backspace
dallilik

Gorlinydn  pikselleri  esasy reiik bilen Alt+Shift+Backspace
doldurmak (agyk dél towerekleri)

Gorlinydan  pikselleri  fon renki bilen Ctrl+Shift+Backspace
doldurmak (agyk dél towerekleri)

Gatlagy dolulykda reiik bilen doldurmak iicin ony saylap Layers (Cmomn)
palitrasynda Lock transparent pixels (biokupoBath mpo3padHbie TOYKH)
baydajygy ayyrmaly; Amalyn tésirini ¢dklendirmek ii¢in bellenilen toweregi
doretmeli. Edit > Fill (Ilpaka > 3ammteh) buyrugy yerine yetirmeli ya-da
Shift+Backspace klawisalaryna basmaly.

Use (Mcmonb3ys) BeiOepuTe agylyan menyudan gatlagy ya-da bellenilen
toweregi name bilen doldurmagy saylamaly: Foreground Color (OcHoBHoOI
nset), Background Color (®onossrit 118et), Black (Uepnsiit), 50% Gray (50%
cepoiii) ya-da White (bensrit). Pattern (Y3op) wariant saylanylsa, Custom
Pattern (Y3op mo BweiOOpy momb3oBarensi) meydanyin strelkasyna basmaly we
agylyan panelde nusgany saylamaly. Blending (CmemuBanue) boliminde Mode
(Pexxum) we Opacity (Hempospaunocts) parametrleri bellemeli. Eger Layers
(Cmom) palitrasynda Lock transparent pixels (biokupoBath npo3payHbie TOUKH)
baydajygy goymak yatdan ¢ykarylan bolsa, onda onuil deregine bu yerde Preserve
Transparency (Coxpanste npo3padyHocTs) baydajygy goymak miimkin.
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Gatlagyn suduryny ¢yzmak iicin Edit > Stroke (IlpaBka > OuepTuts)
buyrugyny cagyrmaly. Width (Illupuna) meydanynda 1-den 16-a g¢enli bahany
girizip ¢yzygyn ini bellemeli. Renki saylamak {i¢in Color (Iser) meydanyndaky
renke basmaly Color Picker penjireden renki saylamaly. Seyle hem bu amaly
Layer Style (Ctuis citos) penjiresinde Stroke (Ogeptutsh) opsiyasyny bellemeli.

Hue/Saturation buyrugy arkaly sekili islip bejermek.

1. Gatlagy ya-da onun bellenilen toweregini saylamaly.

2. Image > Hue/Saturation (M3o6paxkenue > Ton/Hackimennocts) buyrugy
yerine yetirmeli (Ctrl+U (Windows) klawisalar).

3. Sekilin hemme renklerini sazlamak ti¢in Edit (ITpaBka) doreyédn menyudan
Master (Mactep) warianty saylamaly, ya-da deslapdan doredilen diapazony
bellemeli difie onun bilen 1slemek tigin.

Renki reikler panelinin byleki toweregine siiysiirmek ti¢cin Hue (Tor)
polzunogy cepe ya-da saga siiysiirii

Saturation (Haceimennocts) polzunogy doygunlygy peseltmek iicin ¢epe,
ya-da artdyrmak licin saga siiysiirmeli.

Sekili yagtylandyrmak tg¢in Lightness (fpkocts) polzunogy saga,
garamtylamak ii¢in bolsa ¢epe siiysiirmeli.

Eger Edit (ITpaBka) menyudan 6n saylanylan renk diapazony alynsa, onda
diizedis polzunogy we reiiki bellemek ii¢in pipetkalar elyeterli bolyar. Diizedis
polzunogy Hue (Tomn), Saturation (Hacermennocts) We Lightness (Spxocts)
opsiyalaryn tésir etjek diapazony daraltmak ya-da gifleltmek {i¢in ulanmak
miimkin.

40



Deslapdan diizedis polzunogy renk tekerin 90° yapyar: ¢epden we sagdan cal

towerekler - 30° her biri we garamtyl-gal towerek (renklerin diapazony) 30°.

Hue/5 aturation |
- Edit: M
Hue: |III
— , Reset |
Saturation: |III Load... |
= .
Lightriess: |III il
I = .

[ Colorize

315773457 s W Preview
———

Renkin calsyrylmagy
1. Deslapdan saylaman sekilin reniklerini iytgetmek {igin Replace Color

(3amenuTs 118eT) buyrugyny ulanmaly. Munun ii¢in gatlagy ya-da bellenilen
toweregi  saylamaly. Image > Adjustments > Replace Color
(M300paxenune > KoppekTupoBkM > 3aMEHUTh IIBET) buyrugy yerine
yetirmeli.
. Calgyrylmaly reiike basmaly, ya-da Replace Color (3amenuts 1BeT)
geplesik penjiresinin seredilis boleginde retiki saylamaly.
. Fuz-ziness (Pa3mbiTocTh) polzunogy, saylanan renk bilen bagly bolan
renkleri gosmak Tl¢in saga slysiirmeli, ya-da beyleki renk towerekleri
gosmak ti¢cin Shift klawisasyny basyp deslapky seretmegin penjiresine
sycanjyk bilen basmaly. Seyle hem Shift klawisasyny basman Eyedropper+
(IMunetka+) guraly ulanmak miimkin.

Alt klawisasyny basyp we deslapky seretmegin penjiresine sycanjyk
bilen basyp, refikli tdwerekleri ayyrmak miimkin. Ya-da Alt klawisasynyi
deregine Eyedropper- (ITunerka-) guraly isletmeli.
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Replace Color

]|
— Selection
Fuzziness: |
= 4| Reset

Load...

P

Save. ..

[V Ereview

N
b
P

& Selection ¢ Image

— Transform
Hue: ID—
L = 1
Saturation: ||:|— .
L = i
Lightness: ||:|_ Sample
. L

4. Saylanan renkleri tiytgetmek {igin Hue (Ton), Saturation (HacelieHHOCTB)
we Lightness (SIpkocts) polzunoklary siiysiirmeli, (yarym ton sekili iigin
dine Lightness (SIpkoctb) polzunogy el yeterli bolar). Nusga Sample
(ITpoGa) penjiresinde polzunoklar siiysiirilende tiytgar.

Gatlagy ya-da fony yarym ton gorniise ozgertmek
Gatlakdan renki ayyrmak, diizgiini ¢calsyrman {i¢in (ony yarym tona geg¢irmek ii¢in)
Desaturate (O6ecuetuts) buyrugy saylamaly.
1. Image > Adjustments > Desaturate (M3o0pakenue > KoppekTupoBKu >
OoOecuperuth) buyrugy saylamaly ya-da Ctrl+ Shift+U klawisalary
basmaly.
Color Balance buyrugy

Gatlagyn agyk, orta ya-da garamtyl tonuny diizetmek ii¢in ya-da haysy-da
bolsa yyly ya-da sowyk owiisgini girizmek {igin Color Balance (bananc 1era)
geplesik penjiresini ulanmaly.

1. Image > Adjustments > Color Balance (M3o6paxenue > KoppekTHpOBKH
> Bananc 1Bera) buyrugy saylamaly (Ctrl+B).

2. Geplesik penjiresinin asagynda diizedilmeli diapazony bellemeli: Shadows
(Temubie ToHa), Midtones (Cpennue Tona) ya-da Highlights (Ceetibie
TOHA).

3. Islendik polzunogy gosjak bolyan renke tarap siiysirmeli. Yyly we sowuk
tonlar biri biri bilen jiiblitde yerlesen. Meselem, polzunoklaryn Cyan we
Blue taraplaryna siiysiirilmegi sowuk 6wiisgini emele getirer.
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Color Balance |

— Color Balance
Color Levels: [§ |0 o Reset |
Cyan Ty | [Fed ¥ Breview
Magenta 75 1 (areen
ellow 75 1 Elue

— Tone Balance
" Shadows & Midtones ¢ Highlights
¥ Preserve Luminosity

Variations geplesik penjiresinde renki diizedis

Variations (Bapuamun) geplesik penjiresi sekilin renklerin diirli sazlamalary
bilen gorkezilisini amala asyryar. Sekilin penjiresinde has tajyk diizedisleri we
tytgetmeleri gecirmek ticin Color Balance (bamanc nieta) ya-da Levels (YposHm)
geplesik penjirelerini ulanmaly.

Variations (Bapumanun) buyrugyny Indexed Color diizgiindiki sekil ti¢in
ulanmak miimkin dal.

1. Image > Adjustments > Variations (M3o00paxenue > KoppekTupoBku >
Bapuanuun) buyrugyny yerine yetirmeli.

2. Geplesik penjiresinin yokarsynda pereklyucateli Shadows (Temubie ToHA),
Midtones (Cpennue tona) ya-da Highlights (Ceemisie ToHa) diizgiinine
dine sol towerekleri tiytgetmek igin goymaly, va-da Saturation
(Hacwimennocts) bendi renkin dinie bu hisiyetini bellemeli.

3. Fine/Coarse (Toukuii/I'py0siii) polzunogy giiy¢li diizedisi gecirmek iigin
saga, ya-da uly bolmadyk iiytgemeler licin ¢epe siiysiirmeli.

4. More... (bonsme...) yazgyly miniatyura basyp, sol renki gatlaga kop
mukdarda gosmak {licin. Eger haysy-da bolsa bir renki azaltmak ii¢in
diagonalyn garsyky ahyrynda yerlesen retike basmaly.

Ozi bilen iiytgedilen gatlagy bolup duryan Current Pick (Tekymmii BBIGOD)
miniatyurany Original (HMcxomnoe u3oOpaxkenue) miniatyura bilen denesdirip
gormeli. Diizedisi yatyrmak {icin basdaky sekile basmaly.

6. Lighter (Csetnee) ya-da Darker (Temuee) miniatyura, tona degméin
vagtylygy liytgetmek tigmin basmaly.
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Surat cekmek

Brush guraly

Brush (Kucts) (B klawisasy) guraly isledip, esasy renki saylamaly. Opsiyalar
panelinde kistin tipini saylamak ti¢in Brush (Kucts) strelkasyna basmaly.
Piktogrammanyn asagyndaky san kistin pikselde bolan inini kesgitleyar.

Gomt ¢yzykly strihi doretmek iicin sycanjyk bilen bir gezek basyp strihi
basyny bellemeli, we Shift diwmejigini basyp basga yere sycanjyk bilen strihi
tamamlamaly.

Alt klawisasyny basyp sekilin islendik yerine basyp gural isldp duran wagty
renkin nusgasyny almak miimkin.

JH _?" = Brush:l ; |v Made: INorrnaI :I Opacity: ‘

Master Diameter |21 3 @

o al

: _.-'—'_'_'_‘—i—\_,_‘_‘_‘_._'_._,_ -
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3

)

P em——

9 -

|
| TWlode: IN-:-rmaI :I Cpacity: u |
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Bar bolan kisti iiytgetmek
Photoshop programmasy bilen bilelikde kistlerin bibliotekasy gosulyar we olaryn
islendigini modofosorldap miimkin.
1. Opsiyalar panelinde Brushes (Kuctp) diiwmejigine basyn we Brush Tip
Shape menyusyna ge¢meli.
2. Diameter (JImametrp) polzunogy siiysiirin ya-da strihin diametrini (inini)
girizmeli (1-den 999-a ¢enli).
3. Hardness (OKectkocts) polzunogy siiystirmeli ya-da kistin agyk dal yzyny
kesgitleyén sany girizmeli —strihin diametrinden goteromde (0-100%).
4. Spacing (Murepsan) siiysiirmeli ya-da sol parametrin ululygyny girizmeli
(0-999%). Ol nége yokary bolsa, songa hem daslykda kistin yzlary yerleser.
Deslapdan gurnalan kistlerin kopiisi iigin iiytgedip boljak yeke-tdk opsiyalar - bu
Spacing we Diameter.
5. Angle (Yrom) meydanyna belli bir bahany girizmeli (-180°-dan +180°-a
cenli).
6. Roundness (Oxkpyriocts) parametrii &hmiyetini girizmeli (0-100%) ya-da
iki sany gara nokadyn birini tegelegifi dasyna ya-da icene ¢ekmeli. Ahmiyet
nage yokary bolsa, songa hem kistini gorniisi tegelege golay.

Brushes |

Brush Presets . . . . * . B
Brush Tip Shape LI - - - A 2 IR I
= . . . - L - -
Shape Dynamics c 5 - 7 o o
™ Scattering - . . ™ ° ®
™ Texture 25 | 45 | &5 | io0 | 200 [ 300
e | R =Tl I o
™ Dual Brush |k ‘g: lt_"ﬁ &2 ‘i
Lri t
™ Color Dynarics 1Amater |1|:":| px

[¥ ©ther Dynarics

[ Maoise

™ et Edges Angle: IEI“ w

[+ Airbrush Foundness: I1DD%

™ Smoathing Hardness Jos

I Protect Tesxture P I
[+ Spacing 255
— T

NEERY
7. Kistil tiytgedilen hdsiyetnamalary olary kistinl tize ekzemplyary hokmiinde
yatda saklayancanyz wagtlayyn bolar.
8. Penjirdni yapmak {i¢in gaytadan Brushes (Kuctn) diiwmejigine basmaly.
Bar bolan kist tytgedilende onun 6zi dédlde onun wagtlayyn nusgasy
modifisirlener.
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Tdze kisti doretmek

1. Brush (Kucte) meydanynda strelka basmaly we saylama panelinin
menyusyndan New Brush (Co3nate kucth) buyrugyny saylamaly.

2. Kistin tiytgedilen gorniisini yatda saklajak bolsaftyz Create New Brush
(Cosnate HOBYIO kuCTh) dilwmejigine basmaly (emma tdze nusa hig bir
biblioteka girmez.). Taze Kkistin piktogrammasy saylama panelinin in
sonunda yerleser.

Kisti yok etmek

1. Kisti saylama paneli agmaly.

2. Birinji usul: Alt klawisasyny basyp we yok edilmeli kiste sycanjyk bilen
basmaly. Bu amaly yatyryp bolmayar.

ikinji usul: yok edilmeli kisti gorkezip, agylyan menyudan Delete Brush (Y namuts
KHCTh) buyrugy saylamaly

Mazter Diarnetar |1g P @ Master Diameter |19 px @
I_cl 1 3] % 1 1]
[ —— ‘m
* G - o '
13 45 " : by
R —— o T
12 45 b “_‘ -
 ————————— D a €gy
- — "'I B . VJ- “ \
- . - ,-ﬂ ;5/ 6 L i o “ ,‘
Dry Media Brushes bibliotekasy AT e TS,
84 | sihamd 2 -
@ 99CCa90c cee
Master Diameter W @ 35 nrw
O ®
50
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& S Special Effects Brushes bibliotekasy
104

A

Thick Heavy Brushes bibliotekasy
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v

Wet Media Brushes bibliotekasy

Sekilin esasynda kisti déretmek

1. Rectangular Marquee (ITpsmoyronbHas o6nacth) guraly isletmeli.

2. Sekilin belli bir toweregini ¢dk bilen bellemeli (afirygdk 1000x1000 piksel).

3. Edit > Define Brush (IlpaBka > Onpeaenuts kucTh) buyrugy saylamaly.

4. Btize kistin adyny girizmeli we OK diiwmejigine basmaly. Taze Kkistin
piktogrammasy saylama panelinde in sonky bolar. Bu Kist bilen Brush
(Kuctp) guraly bilen islenende peydalanmak miimkin. Redaktirleme
palitrada Spacing (Murepsai) parametrini sazlamaly.

Kisti tize bibliotekada yatda saklamak
Téaze kistleri bibliotekada yayda saklamak {i¢in asakdakylary yerine yetirmeli:
1. Kisti saylama panelinin menyusynda Save Brushes (CoxpaHuTh KUCTH)
buyrugy saylamaly.
2. Bibliotekanyn adyny girizmeli. (.abr).
3. Bibliotekanyn saklanyljak bukjasyny saylamaly we Save (CoxpaHuThb)
diiwmejigine basmaly.
Toweregi Paint Bucket guraly bilen doldurmak.

Paint Bucket (Benpo ¢ kpackoii) guraly pikseller esasy reiik ya-da nagys
bilen calsyryar.

Paint Bucket (Beapo ¢ kpackoii) guraly Bitmap diizgiindaki sekile ulanmak
miimkin dal.
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‘ Fill: IForeground :I Pattern:

4

Tolerance: |32 I anti-aliazed ¥ Contiguouz [~ &l Layers

Mode: [Mormal (=] opacity: fionss Tr

Gural saylanylandan son panelde Fill (3aauts) meydanynda Foreground
(OcHoBHoit 11BeT) bahany we Mode (Pexum cmemmBanus) meydanynyn bahasyny
goymaly. Shift-plyus» ya-da Shift+«minusy klawisalary yzygiderli diiziigiinden
diizgline gegmek iigin ulanmaly. Maslahat. Multiply (Ymuoxenue), Soft Light
(Msarkuii cet) ya-da Color Burn (dopcupoBanue 1era) diizgiinleri ulanyp
gorun.

Opacity (Hempo3paunocts) parametrin bahasyny goterimde we Tolerance
dopuskyn ululygyny (0-255) girizmeli. Sol ululyk nédge yokary bolsa, somga hem
guralynl calgyrjak renklerin ¢dgi yokary bolar. Ilkibasda uly bolmadyk dopusky
goymaly we doldurylyan toweregin aracdgini tekizlemek {ti¢in Anti-aliased
(CrmaxxuBanme) baydajygy goymaly hem-de syganjyk bilen basylyan towerege
dine galtagyan towerekleri reiik bilen doldurmak ti¢in Contiguous (CmexHbie)
baydajygy goymaly.

Background Eraser (Jlacmuxk ons ¢pona) guraly

Bu gural istiinden kursor gegirilydn towerekleri agyk edyér ya-da ony fon
renki bilen dolduryar.

1. Bu guraly saylamaly.

2. Opsiyalar panelinde Limits (I'panunpe) menyudan —sekilin  nirede
pozuljakdygyny saylamaly:

1. Discontiguous (HecmexHple), nokatlaryn  galtagyanlygyna
garamazdan dopusk bilen kesgitlenyan c¢dkddki hemme nokatlary
pozmak tcin. Eger bu opsiya saylanylsa onda mundan beylak
Sampling (B3stue obpasma) menyudan Once (Oxuu pas) parametri
saylamaly;

2. Contiguous (HempepsiBuo), dine, Tolerance (domyck) parametri
bilen kesgitlenydn ¢dkddki galtasyan, ilkinji sycanjyk bilen basylan
piksleini refikine gabat gelyédn nokatlary pozmak iigin;

3. Find Edges (Haiitu kpas), dine gonsy nokatlary yok etmek iigin,
emme obyektin aragdklerini saklamak (yokary kontrastly aragéklerer
degislikde).

3. Tolerance ([Jomyck) parametrin bahasyny saylamaly. Ol nidg¢e yokary bolsa,
son¢a hem, sycanjyk bilen basylan ilkinji pikselin renkine mefizes retklerin
cagi gin.

4. Sampling (B3satue ob6pasiia) menyudan saylamaly:

o Continuous (HenpepsiBao), dopusk bilen kesgitlenyan ¢ékdaki,
uistiinde kursor gecirilydn hemme pikselleri agyk etmek {icin;

o Once (OmuHn pa3), dine, tstiinden kursor gegirilen ilkinji piksele takyk
gabat gelyan pikselleri agyk etmek ti¢in. Dine bir renki pozmak tgin
bu opsiyany saylamaly we dopusky 1% den etmeli;

o Background Swatch (d®onosesrit 1mBer), difie, renki fon bilen gabat
gelyan pikselleri pozmak iigin. Bu opsiyasu ulanylandan dopuskyn
kici bahasyny goymaly.

2l
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6. Pozmakdan belli bir refiki goramak iicin Protect Foreground Color
(3ammTuTh OCHOBHOW mBeT) baydajygy goymaly we Sampling (B3zstue
oOpasua) menyusynda Once (Oagun pa3) opsiyanyil saylanylandygyna goz
yetirmeli. Color (Iler) palitrasynda esasy renkin inedordiilini isletmeli we
Alt klawisany basyp ony goybermén sekilin goranyljak pikseline basmaly.
Pozulmaly gatlagy, nokatlary saylamaly.
8. Kursoryn isjent bolegi bu kesisya ¢yzyklar.

Magic Eraser (Boauwebnwiii racmux) guraly

Bu gural kursory gec¢irmin, sycanjygyn yonekey basylmagy pikselleri
pozmagy miimkin edyér. Ol, berlen dopusky hasaba almak bilen reiiki sycanjyk
bilen basylan piksele gabat gelyén nokatlary pozyar. Bu gural edil Paint Bucket
(Benpo c kpackoii) yaly isleydr, emma tapawutlykda ol pikselleri gosmayarda —
yok edydr. Eger agyk dilligi 100%-den pes edilse, onda Magic Eraser guraly
arkaly gatlagyn maksatly towereklerini bolekleyin a¢yk edip bolyar.

~

¥ Contiguous [ Use Al Layers

opacity: [ioos [7] |

Talerance: |32 [+ Anti-aliased

JIE2E

Awtomatiki pozmagyn diizgtini

Awto pozmagyn diizgiininde (hakykatdan Auto Erase (ABTOnacTuk)
opsiyasy goylan Pencil (Kapanmamr) guraly bilen islenilende) esasy renkii
piksellerini listlinden kursor gecirilende fon renki bilen surat ¢ekilis bolup gecyar.

Eger kursory beyleki renkin piksellerinin listiinden gegirilse, onda gural esasy renk

bilen ¢yzyp baslar.

Rerikleri ¢yrsama

1. Gatlagy saylamaly.

2. Smudge (ITayren) guraly R ya-da Shift+R klawisalary basyp isletmeli.
Opsiyalar panelinde Brush (Kucts) meydanynda strelka basmaly we kistin
tipini saylamaly.

Pressure ([Jasnenue) polzunogy 100%-den pes baha gecirmeli.

4. Cyrsdyrmagy esasy renkden baslamak fli¢in, opsiyalar panelinde Finger
Painting (PucoBanme mnanblieM) opsiyasyny goymaly. Eger ol opsiya
ociirilen bolsa, ¢yrsasdyrma, strihin baslanyan nokadyndan baslanar.
Strength (/laBnenue) parametrin bahasy ndg¢e yokary bolsa, songa hem
esasy renk kop derejede ulanylar.

w

Gradiyent
Gradiyent reniklenmesi 6zi bilen iki ya-da kop renklerin arasynda kem-

kemden biri-birine gegmeklik bolup duryar. Programma gradiyenti ulanmagyn iki
usulyny hodiirleyar. Birinji - Gradient (I'pamment) guralyny ulanmaklyk, ol
gradiyenti goniimel gatlagyn diiziimine ulanmagy miimkin edyar.

IKinji usul — doldurmagyn tize gatlagyny gradiyent bilen ulanmaklyk
(gradient fill layer), bu yagdayda gradiyent 6z gatlagynda yerlesyér. Gradiyentin
bu gorniisini redaktirlemek afisat.

Gradiyenti doldurma gatlagy hokmiinde ulanmaklyk
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. Gatlagy saylamaly. Gradient (I'pagment) guraly Bitmap ya-da Indexed
Color diizgiindaki sekillere ulanmaklyk miimkin dal.

. Gradient (I'paguent) bendi Create new fill or adjustment layer (Co3aats
HOBBIH CJIOW 3aJMBKH WM KOPPEKTHUPYIOIIHi cioi) diiwmejigi bilen
cagyrylyan menyudan ¢agyrmaly.

. Geplesik penjiresinin yokarsynda Gradient (I'pamuent) meydanyndaky
strelka basmaly we reiikleysin nusgasyny saylamaly.

. Style (Ctmimp) meydanyndaky bahany saylamaly: Linear (JIuneiinbrii),
Radial (Paguanensiii), Reflected (Orpaxennsriit), Angular (Yriosoii) ya-
da Diamond (PoMOoBHTHBII).

Gradiyentin ¢ykyan burcuny iytgetmek {igin Angle (Yrom) parametrin

bahasyny bermeli.

icin iytgetmeli.

Scale (Macmra6) polzunogy, gradiyentin gatlaga gord masstabyny sazlamak
Onunt bahasy nédce yokary bolsa, sonca hem gradiyentin

refiklerinin arasyndaky gecis birsydyrgyn bolar.

Solid Color,.. |

Gradient...

Patterr...

Lewvels...

Curves. . Gradient Fill |

Colar Balance...

I Layers l Channels

=l
Lock: [] &+ &

IN-:-rmaI

Brightnessz/Contrast...

Hue/S aturation. .
Selective Colar...
Channel Mixer...
radient kap...

[t

Threshold... [T Reverse [ Dither
Posterize... W align with layer
= | - '

Gradient Fill

&radient; |ﬁ v| Ok |
Style: I Linear I &I

angle: (D I—

Scale: #

(5adiant: ﬁ

Addd | 4
ZIDII

4

MuEMaTIOpa CJIOS

Layers

(=] Opacity: [100% [ |
Fill: 1002 [ ¥ |

IN-:-rmaI

Macka cios

Reverse (O6patuth) baydajygy gradiyentdki renklerini ge¢cmeginini ters
tertibine calsyrmak ii¢in goymaly/ayyrmaly.
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Dither (Pa3mbiTh) baydajygy gradiyente zolaklaryin emele gelmeginin
miimkinligini it pes yagdaya getirmek {icin goymaly.

Align with layer (BeipoBHsaTh co cioeM) baydajygy gradiyent doldurmagyn
uzynlygy gatlagyn céginin Olgeglerini hasaba almak bilen hasaplanar yaly
goymaly.

Gradient guralyny ulanmaklyk

Gradient (I'paguent) gural arkaly sekili yone kursory siiysiirip renklemek
miimkin. Her gezek kursor siiysiirilende gatlaga tdze gradiyent ulanylar. Gradiyent
doldurmagyn gatlagyndan tapawutlykda su hili doredilen gradiyenti redaktirlemek
kyn.

1. Gradient Tool (I'paguent) guraly isletmeli (G nim Shift+G).
2. opsiyalar panelinde birinji meydanyn strelkasyna basyp refkleyisin
nusgasyny saylamaly.

I" Rewerse [+ Dither [ Tranzparency

I:B | (A0 A—Es | Mode: [Hard Light =] Opacity: [S03¢_[*

Gradiyentin burgy 45° boliinijilikli bolar yaly Shift klawisasyna basyp
kursory stiysiirmeli.

Gradiyentin nusgasyny doretmek we redaktirlemek

Gradiyentin nusgasy iytgedilse we yok edilse, hakyky gradiyent
gradiyentlerin sol wagtky ulanylyan bibliotekasynda iiytgedilmez;.
1. Gradient (I'pamuent) guralyny isletmeli, sofira opsiyalar panelinde
gradiyentin nusgasyna basyp, Gradient Editor (IlpaBka rpaauenTa)
penjiresini agmaly.
2. Gradient Editor (IlpaBka rpamuenta) geplesik penjiresinde tytgetjek
bolyan gradiyentin nusgasyna basmaly.
3. Baslangy¢ renki saylamak {icin gradiyentiii panelinin asagynda yerlesen
Owiisginin baglangyc markerine basmaly.
4. Swatches (O6pasupi) palitrasynda haysy-da bolsa bir renike basmaly, ya-da
Color (Iler) palitranyn asaky boleginde yerlesen spwektrin paneline
basmaly.
5. Ahyrky reiiki saylamak {icin ahyrky dwiisgininn markerine basmaly.
Gradiyente aralykdaky renki gosmak {igin gradiyentin panelinin asagyna
sycanjyk bilen basmaly we mareker doretmeli hem-de onun {i¢in refik saylamaly.

Renklerin biri-birine gegmeginin yitiligne gozeggilik etmek iicin romb
gorniisindaki markeri siiysiirip durmaly.

Reniki yok etmek li¢cin onunt markerini panelden asak siiysiirmeli. Sonky
amaly yatyrjak bolsanyz Ctrl+Z tiz klawisalardan peydalanmaly.

Gradiyentin renklerinin acyk ddlliginin derejesini tiytgetmek

1. Gradient Editor (ITpaBka rpamuenTa) geplesik penjiresini a¢gmaly we
nusgany saylamaly.

2. gradiyentin panelinii yokarsynda yerlesen agyk délligin markerine basmaly.

3. Acyk délligin derejesini saylamaly.

Acyk dilligin gosmaca markerlerini gosmak iicin gradiyentin panelinin
yokarsyna basmaly we her marker ii¢in agyk dilligin koeffisientini girizmeli.
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Gradient Editor O] =]
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Reset |
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Gatlaklar barada gosmasa maglumat

Gatlagyn agyk ddlligini iiytgetmek

Layers (Cnou) palitrasynda gatlagyn agyk délliginin derejesini bellemek
miimkin. Programmada a¢yk délligin hem esasy derejesini (Opacity meydany),
hem-de icerki derejesini (Fill meydany) liytgetmek miimkin. Sol bahalar nédge pes
bolsa, sonca hem aktiw gatlagyn asagynda kop pikseller goriiner. Fpnun agyk
dalligini tiytgedip bolmayar.

Effektler

Gatlaga sular yaly yorite effektleri ulanmak miimkin: Drop Shadow
(Otopocuts Tenn), INner Shadow (Buyrpennss tenp), Outer Glow (Buemnee
ceeuenue), Inner Glow (Buytpennee ceeuenue), Bevel and Emboss (Ckoc u
penbed), Satin (Atmac), Color Overlay (Hanoxenue 1gera), Gradient Overlay
(Hanoxenue rpamuenrta), Pattern Overlay (Hanoxenue y3opa) we Stroke
(Kaiima).

Stiller bilen effektleri ¢alsyrmaly dil. Stil — gatlagyn bir ya-da birndge
effektlerin utgasmasy.

Effektler Layer Style (Ctunb ciios) geplesik penjiresi ya-da Add layer style
(Hdob6aButh ctunb cnosi) bendi arkaly doredilyar we redaktirlenyar. Gatlagyn
effektini sekilin fonuna ulanmak miimkin dal.

Effektleri bir gatlakdan beylekd gociirip bolyar, munun ii¢in oalry belldp
sycanjyk bilen gerekli gatlagyn iistiine getirip goymaly, olary edil gatlaklary yaly
bukup bolyar, wagtlayynca hemme effektleri bukup programmanyn tiz
hereketliligini yoakrlandyrmak ii¢in Layer > Layer Style > Hide All Effects
(Cnoti > Crunp cnost > Crpsitate Bee 3¢dekts) buyrugy saylamaly. Olary
gorkezmek ticin Show All Effects (ITokasats Bce adpdektsr) buyrugy cagyrmaly;
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Layer Style

Stifles - Drop Shadow &
= — Structure :
ko By Dab Blend Moda: [Multicly -1 Racet
oot e
I~ Inner Shadow Netws Slyle. .
¥ uter Glow Wﬁ@"** * I Lize Global Light & Preview
I+ Iner Glow pistance: E———o0 [t px
I+ Bevel and Embazs Spresd; —— [ % u
I Centour Size: e |iz P
I Texture - |
I Satin Quality
[7 Color Overiay Contour: |]EI I Anti-sBased
T Gradient Overlay Bose: %
I™ Pattern Crverlay
I Stroke IV Layer Knocks Out Drap Shadow

P —

|N|:-rmal El Opacity:

Lack: [] 7 4+ @ Fill: [z [*]

& |
3 Effects

|§ ﬁ Innar Shadow
|§ ﬁ Outer Glow
|§ &3 Inner Glow
3

[ S et ﬂ_l

% 0 O ® 3 3 uJ
Drop Shadow we Inner Shadow effektlerin ulanylmagy
1. Gatlagy saylamaly.
2. Drop Shadow (Otopocuts Tenn) effektin adyna basmaly.
Blend Mode (Pexxum cmemmBanus) menyudan garysma diizgiini saylamaly.
Kolege ligin basga renk saylamak {i¢in refikin nusgasyna basmaly.
Koéleginin acyk délligin derejesini saylamaly.
Angle (Yron) parametrin bahasyny saylamaly, ol baslangy¢ gatlagyn
fuguralaryna gord kolegdnin burguny kesgitleyar. Use Global Light
(Ucnonw3oBath Ti00anbHOE oOcBelieHue) baydajyk goylan bolsa, onda
Layer > Layer Style > Global Light (Cmoit > Ctuns cios > I'mobanbHbIi
cet) geplesik penjiresinde girizilen burg ulanylar. Sol effekt {icin ayratyn
burcy ulanmak iicin sol baydajygy ayyrmaly.
Bellik
Eger Use Global Light (Mcnonb3oBath rmobansaoe ocernienue) baydajyk goylan
yagdayynda ayry effekt iigin burg iiytgedilse, onda bu opsiyany ulanyan hemme
effektler licin bur¢ hem tiytgediler.
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Distance (Paccrosame) parametrin bahasyny saylamaly, ol kolegeden

baslangyc gatlagyn figurasyna cenli aralygy (pokselde) ya-da icki kdlegédnini inini
kesgitleyar.

Laver Style
Styles — Drop Shadow
— Structure
Elending Cptions: Default Blend Mada: [Multiphy = -
(@ Drop Shadow Qpacity; E——m—— ;5 %
I Inrer Shadow
CEE Angle: flas * W Use Global Light
17 Inner Glovw Distance: E———— [;i  px
I# Bevel and Emboss Spread: ——— [ ®
I~ Contour Size: —— iz px
™ Texturs
[ Satin — Quality
¥ Color Ooverlay Cantour: Ij] [ Anti-aliased
I Gradient Cwverlay Noise: IU— "
™ Pattern Cverlay

™ Stroke F Layer Knocks Cut Drop Shadow

Spread (Pacmpoctpanenune) parametri kolegénin gyralarynyn goyulygynyn

derejesini kesgitleyar. Inner Shadow (Buyrtpennss tenp) effekti tigin kdlegini
ingeldyan Choke (Ymenbienune) parametrin bahasyny saylamaly.

Koleginin Olgegini Size (Pasmep) polzunogy arkaly bellemeli. Quality

(KauectBo) parametrlerii toparynda koleginiii aragékleri {i¢in sudury yorite
panelde saylamak {igin Contour (Koutyp) strelkasyna basmaly.

no

Outer Glow we Inner Glow effektlerin ulanylmagy

Swatches (O6pas3ipbr) palitrasyny agmaly.

Gatlagyn adyna iki gezek sycanjyk bilen basmaly.

Outer Glow (Buemnee cpeuenue) ya-da Inner Glow (Buyrpennee
ceeuenue) effektlerin atlaryn basmaly.

Structure (Ctpykrypa) boliiminde parametrlerin bahalaryny bermeli.
Ysyklyklygyin renikini tiytgetmek {icin refikiil nusgasyna basmaly we agylyan
panelden reniki saylamaly. Fonun reiiki bilen kontrastlagyan reiiki saylamaly,
sebibi dasky ysyklanmanyn agyk renkini agyk fonda gérmek 6rédn kyn.
Noise (Illym) parametrin bahasyny goymaly, o0l ysyklanmagyn
garjasyklygynyn derejesini kesgitleyar.

Elements (OnemenTsi) boliiminde parametrlerin bahalaryny saylamaly.
Technique (Texnuka) agylyan menyudan Softer (Msrue) ya-da Precise
(Touno) warianty saylamaly — maskanyn toweregin suduryna nége takyk
layyk gelyédndigine gozegcilik etmek ticin.
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Inner Glow (Buyrpennee cBeuenwme) effekti licin pereklyucateli Center
(LlenTp) yagdayyna goymaly — gatlagyii merkezi piksellerinde ysyklanmany
doretmek {i¢in. Eger pereklyucatel Edge (I'panmma) yagdayyna goylan
bolsa, onda ysyklanma obyektin c¢dklerinden onuinl icine gidyin edilip
dorediler.

Outer Glow (Buemmnee cBeucnne) effektin  yagdayynda Spread
(Pacnpoctpanenune) parametrin ululygyny ysyklanmanyn inini kesgitlemek
ticin bellemeli.

Inner Glow (Buyrpennee cBeuenue) effekti ligin Choke (Ywmensienue)
parametrinn ululygyny diizetmeli, ol ysyklanmanyn inini kesgitlekligi amala

asyryar.
Ysyklanmanyn 6l¢egini Size (Pa3zmep) 6lcegi arkaly bellemeli.

Layer Style

— Outer Glow
— Structure

Styles

Blending ptions: Default Blend Maodse: Im
[+ Drop Shadow Dpacity: T—m—1 |75 %
I7 Inner Shaday Moise: —— [0 %
e | 2

¥ Inner Glow
[¥ Bewel and Emboss — EI tc

™ Contour Technique: m

I™ Texture Spread: Am———— IE'_ #
¥ Satin Size: i—--— |5_px
¥ Calor Crvarlay
™ Gradient Crvarlay [ Quality
[T Pattern Owverlay Contour: [™ Anti-aliased
™ Stroke Range: ———Fr— [z %

ditter: —o—— |g 1S

6. Quality (KauectBo) boliiminde parametrleriin bahalaryny goymaly.
Ysyklanmanyn aracdginiii profili iicin suduryn nusgasyny saylamak ii¢in
Contour (Koutyp) meydanynda strelka basmaly.

Ysyklanmanyn icinde suduryn effektinii yerlesmegine gozeggilik etmek
icin Range (/Inana3on) parametrin bahasyny saylamaly.

7. Eger ysyklanma gradiyenti saklayan bolsa Jitting (/Iposxanue) parametri
gradiyentde renkleri tétédnleyin yerlesdirmek ii¢cin ulanmaly.

Bevel we Emboss effektlerini ulanmaklyk.
Bevel and Emboss (Ckoc u penbed) effekti gatlagyn figuralaryna ysygy we
gblegini gosup gowriimiil hyyalyny doredyar.
1. Swatches (O6pas3upbi) palitrasyny agmaly.
2. Layers (Cnom) palitrasynda gatlagyn adyna iki gezek syganjyk bilen
basmaly.
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3. Bevel and Emboss (Cxoc u penbed) effektinn adyna basmaly.

4. Structure (Ctpykrypa) boliiminde parametrlerin bahalaryny saylamaly.
Style (Ctuip) menyusynda sulardan bir warianty saylamaly: Outer Bevel

(Buemmnuii ckoc), Inner Bevel (Buyrpennuii ckoc), Emboss (Penbed), Pillow
Emboss (Bemykibiii penbed) ya-da Stroke Emboss (Penbedras kaiima).

Technique (Texuuka) agylyan menyudan Smooth (I'magxo), Chisel Hard
(TBepmpiii pesen) ya-da Chisel Soft (Msrkuii peserr) wariantlary saylamaly.

Gatlagyn figurasyndan agyk meydangalaryn we kolegédnin sliysmeginin
derejesini gorkezmek ticin Depth (I'myOuna) parametriii bahasyny girizmeli.

Up (Beepx) we Down (Buu3z) pereklyucatelleri ysygyn we koleginin
yerlerini ¢calysmagy miimkin edyarler.

Effekt {icin Size (Pazmep) parametrin bahasyny saylamaly.

Figuranyn takyk aragéklerini yumsatmak {licin we seyleik bilen effekti
yumsatmak ti¢in Soften (Cmsaruurts) parametriii bahasyny artdyrmaly.

5. Shading (3atenenue) boliiminde parametrlerin bahalaryny saylamaly.

Angle (Yrom) we Altitude (Bsicota) parametrler ysygyn c¢esmesinin
yerlesisini kesgitleyér, bu bolsa bliklere we kolegelere tésir edyar. Gloss Contour
(KonTtyp Osecka) strelkasyna basmaly we agylyan panelde nusgany saylamaly.

6. Highlight Mode (Pexxum cBera) we Opacity (HenpospauHocts) ya-da
Shadow Mode (Pexxum - tenn) we Opacity (Hempospaunocts) parametrlerin
bahalaryny degislikde sekilin agyk we garamtyl towerekleri tigin goymaly.

Agyk we garamtyl tonlaryn renkini uytgetmek {lcin renkin islendik
nusgasyna basmaly we Color Picker panelinde téze tony saylamaly.

6. Bevel and Emboss (Cxoc u penbed) effektine ysyklanmanyn aragdklerine
tasir edyan belli bir sudury gosmak ii¢in Bevel and Emboss (Cxoc u
pembed) adyn asagynda yerlesen Contour (Kontyp) yazga basmaly.
Contour (Kontyp) meydanyndaky strelka basmaly we nusgany saylamaly.
Ysyklanmanyn iginde sudurynn effektinii yerlesmegine gozeggilik etmek
icin Range (/luama3zon) parametrin bahasyny saylamaly. Bu opsiya Emboss
(Penwved) effektine hig-hili tésir etmeyar.

7. Effekte teksturany gosmak {icin Texture (Tekctypa) yazga basmaly, soiira
Texture (Tekctypa) meydanyn strelkasyna basyp acylyan panelde suraty
saylamaly.

Suratyn masstabyny Scale (Macmira6) polzunogy arkaly redaktirlemeli.

Depth (I'my6una) parametri suratyn agyk we garamtyl renklerinin

kontrastyny diizetmek licin iiytgetmeli.

Tekstura we gatlak sinhron hereket eder yaly Link with Layer (Cpsizath co

cioeMm) baydajygy goymaly. Sekilin penjiresinde kursor bilen teksturanyn

sekilini gerek yagdayda yerlesdirmeli.
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Layer Style

Styles — Bewel and Emboss
— Structure

Elending Cptions: Default Style: [Inner Bevel =

I¥ Drop Shadow Technique: [uter Bewvel

I Inner Shadow Depth: Inner Bevel W ”
¥ Cuter Glow Ernboss

AT Fillow Ernboss

[+ Innet Glow Size:

Stroke Emboss

- - o

I Bevel and Emboss

— Shading
oEm Angla: |144 *
v Satin
o ¥ Use Slobal Light
¥ Color Cverlay ;
Altitude: I3D *
™ @radient Overlay
I Pattern Overlay Gloss Contour: m I_ Anti-aliased
™ Stroke Highlight Mada: [Screen =l

Opacity: =-— I *
Shaduw Mode: [Multiply -1
Cpacity: —=— |75 %

Suduryn profilinin iiytgedilmegi
Effektin suduryny iiytgetmek licin asakdaky hereketleri yerine yetirmeli.

1.

2.
3.

Bevel and Emboss (Ckoc u pemped) effektin yagdayynda Contour
(Kontyp) yazga basmaly.

Suduryn miniatyurasyna basmaly.

Contour Editor (ITpaBka konTypa) geplesik penjiresinde Preset (O6pa3zerr)
acylan menyuda sudury saylamaly.

Tédze nokatlary gosmak ii¢in ¢yzga basmaly. Nokatlary siiysiirip ¢cyzgyny
tiytgetmeli.

Sol wagtda bellenilen nokady burcdaka 6zgertmek tigin Corner (Yron)
baydajygy goymaly.

Profillerin miniatyuralary aracdklerin diirli stillerini gorkezyar. Cal

towerekler 0zi bilen agyk dil pikseller bolup duryar, aklar bolsa - agyk.
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Styles Contour
Elements
Blending Cptions: Default
: Ainti-aliased
¥ Drop Shadow Contour: r I

™ Inner Shadow

®

¥ uter Glow

¥ Innetr Glow

ﬂBevel and Emboss

[+ Satin -
[+ Calar Crverlay ﬂ
™ Eradient Crverlay

I- Fattern Creerlay
™ Stroke

Satin effektinin ulanylmagy

1. Satin (Atnac) effektine basmaly.
Blend Mode (Pexxum cmemmBanus) meydanyi bahasyny liytgedip gormeli.
Rweiiki liytgetmek ticin refikin nusgasyna basmaly.
Angle (Yrom) parametrin bahasyny tytgetmeli. Ol bur¢ Global Light
(C'mobanbHOE OcBelieHKe) parametriit bahasyna bagly dal.
Distance (Paccrosaue) we Size (Pasmep) parametrlerin bahalaryny
goymaly. Contour (Koutyp) meydanynda strelka basyp effektin aragdginin
profilini saylai.

2. Agyk we garamtyl towereklerin yerini calsyrmak {icin Invert
(MuBeptupoBath) baydajygy goymaly.
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Styles — Satin
— Structure
Blending Options: Default Blend Pode: m -
¥ Drop Shadow Dpacity: ——m———| |5 £
I Inner Shadow
F Cuter Slow Angle: 43 °
7 Inner Glaw Distance: —=—— [ug pe
¥ Bevel and Ernboss Size: —o——— IU_ pie
™ Contour I_ Anti-aliased
™ Texture “entour: F Invert

F Colar Crverlay

I Gradient Crverlay
™ Pattern Owerlay
I- Strake

Color Overlay effektin ulanylmagy

1.
2.

Bir gatlagy saylap ona iki gezek basmaly.
Color Overlay (Hanoxenue npera) effektin adyna basmaly.

Blend Mode (Pexxum cmemiBanus) parametrin bahasyny saylamaly.

Onkiifi iistiinden goymak iigin tize basga refiki saylamaly.
Opacity (Henpo3spauHocts) parametrin bahasyny diizetmeli.

Laver Style

Stylag — Color Overlay

Color
Blending Options: Default |7EIend Mode: INormaI - I -

[ Drop Shadotw Cpacity: : 100 b

" Inner Shadow
[+ Cuter Glow
[+ Innat Glow
[¥ Bewel and Emboss
I™ Contour
™ Textura
[7/|Satin
I~ Gradient Cwerlay
I~ Pattern Crverlay
[T Stroke
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Gradient Overlay effektin ulanylmagy
1. Gatlagyn adyna iki gezek basmaly.
2. Gradient Overlay (Hanoxenue rpaguenra) effektin adyna basmaly.

Blend Mode (Pexxum cMmernmBanus) parametrin bahasyny saylamaly.
Opacity (Henpo3spaunocTs) parametrin bahasyny diizetmeli.

Gradient (I'paguent) meydanynda strelka basmaly, we gradiyenti
saylamaly. Gradiyentin ugruny {iytgetmek {¢in Reverse (OG6paruthb)
baydajygy goymaly.

Style (Ctuiip) meydanynda su bahalardan saylamaly: Linear (Jluneitnsrii),
Radial (Pamuanbrsrii), Angle (Yrnosoii), Reflected (Otpaxennsrii) ya-da
Diamond (PomOoBUIHBII).

Gradiyenti gatlagyn figuralaryna gord denlesdirmek iicin Align with Layer
(BeIpoBHATH co citoeM) baydajygy goymaly.

gradiyent tigcin Angle (Yroun) parametrin bahasyny goymaly.

3. Scale (Macmra6) parametrin bahasyny goymaly.

Layer Style

Styles — f‘aradient Overlay
— ‘aradient
Elending Options: Default Blend Made: INDr’maI = I
¥ Drop Shadow Opacity: T o I'm_ %
¥ outer Glow : .
Style: ILinear "I |7 Align with Layer
¥ Inner Slow
¥ Bevel and Emboss A= @ IB':l .
™ Contour Scale: I = | |1EIEI %
™ Texture
[ Satin

¥ Colar Owverlay

[E Gradient Overlay

™ Pattern Orverlay
I Stroke

Pattern Overlay effektin ulanylmagy

1.
2.

Gatlagyn adyna iki gezek basmaly.

Pattern Overlay (Hanoxxenue y3opa) effektin adyna basmaly.

Blend Mode (Pexxum cmemmBanus) parametrin bahasyny saylamaly.
Opacity (Henpo3spaurnocTs) parametrin bahasyny diizetmeli.

Pattern (Y3op) meydanynda strelka basyp islendik nusgany saylamaly.
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Layer Style

Styles — Pattern Overlay
— Pattern
Elending Options: Default Blend Mode: Im
[¥ Drop Shadow Opacity: I Tylioo %
™ Inner Shadow E
™ Cuter Glow Fattern: i Snap to Origin |
™ Inner Glow |
I™ Bewel and Emboss Scale: I - 1 [ion o
™ Contour ¥ Link with Layer
r Texture
™ Satin

I- Calar Crverlay
I™ &radient Cwvarlay

[ Pattern Overlay

™ Stroke

Nagys li¢in Scale (Macmta0) parametrini bahasyny saylamaly.
Nagysy gatlak bilen baglasdyrmak iicin Link with Layer (Css3ate co cioem)

baydajygy goymaly.

Stroke effektinin ulanylmagy

1. Gatlagyn adyna iki gezek basmaly.

2. Stroke (Kaiima) effektin adyna basmaly.
Size (Pa3mep) parametrin bahasyny saylamaly. Position (ITomoxenwue)
acylyan menyudan gaymanyn fuguranyn aracdklerine gord yerlesisini
saylamaly: Outside (Cuapyxwu), Inside (Buyrpu) ya-da Centered (Ilo
LICHTPY).
Blend Mode (Pexxum cmemmBanus) parametrin bahasyny saylamaly.
Opacity (Henpo3spauHnocTs) parametrin bahasyny diizetmeli.
Fill Type (Tun 3anmuBku) menyuda gerek bolan gorniisi saylamaly: Color
(IBet), Gradient (I'pamuent) ya-da Pattern (Y3op).
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Styles — Stroke
— Structure
Blending Cptions: Default e — IS_F'X
I Drop Shadow Fosition: IOutside = I
I™ Inner Shadow Elend Mode: INormaI = I
I Cuter Glow

Spacity: ——————— 100 *
I Inner Glow

I™ Bevel and Emboss
™ Contour
I Tewture

I Satin

™ Color Cverlay

I Gradient Crverlay

[# Pattern Owverlay

= Stroke

Gatlaklary baglasdyrma we olary bir bitewi edip siiysiirmek

1. Layers (Cnon) palitrasynda baglagsmaly gatlaklaryi birine basmaly.

2. Birinji 4dimde saylanylan gatlak bilen baglasmaly gatlagyn yanyndaky ikinji
stitiinin inedordiiline basmaly. Baglasylyan gatlaklar hokmany yzygiderli
yerlesmeli déldir. Baglasma nysany aktiw dél baglagylan gatalagyn yanynda
emele geler.

Iki we kép baglasylan gatlaklary denlesdirmek
Align Layers (BeipoBusath ciou) buyrugy baglagylan gatlaklaryn
aracdklerini denlesdirmek ti¢in ulanylyar.

1. Tki we ondan kop gatlaklar bilen baglasylan gatlagy saylamaly, sona gora
beyleki gatlaklar denlesdiriler.

2. Layer > Align Linked > Top Edges (Cnoii > BBIpOBHATH CBS3aHHBIC >
Bepxuue rpanunebi), Vertical Center (ITomojkeHre IeHTpa MO BEPTHKAIH),
Bottom Edges (Hwxnume rpanunbl), Horizontal Center (ITonoxenue
nieHTpa mo ropusontanu), Left (Jleswiit kpaii) ya-da Right (ITpaBsiii kpaii)

buyruklary saylamaly.
P —
IN-:-rmaI El Dpacity: n
Lock: 7+ a8 Fill: 100 [« ]
|§ r‘@r T |bune ;II
= ||
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T —

IN-:-rmaI El Dpacity: u
Leck: [] &+ & Fill: [100s: [* |

[ I] Layer 3 ;"
E Layer 2
|_ |l:| Layer 1

@. 0o 0 » & § dJ
TF TopEdges
{0 Yertical Centers
Oo Bottom Edges

LK

= Left Edges
B Horizontal Centers
5| Right Edges

Bellenilen towerek boyunga gatlagyn aragdgini denlesdirmek
1. Bellenilen toweregi doretmeli.
2. Sol towerek boyunca denlesdirilen gatlagy saylamaly.
3. Layer > Align to Selection (Cioit > BeIpoBHSATH 1O BBIICICHHONW 00J1aCTH)
komek¢i menyudan buyrugy saylamaly.
Saylanylan gatlak bilen bagly bolan islendik gatlaklar hem detleserler.

Ug we ondan kép baglasan gatlaklaryn tertiplesdirilmegi
Baglasylan gatlaklarda sekilleri bellenilen tertipde Distribute Linked
(Pactipenenuth cBsi3aHHbIe) buyrugy arkaly tertiplesdirmek miimkin.

1. Iki we ondan kop gatlaklar bilen baglasan gatlagy saylamaly.

2. Sol gatlagyin bir toweregini saylamaly, sol towerek boyunca beyleki
gatlaklar denlesdirilmeli.

3. Layer > Distribute Linked > Top Edges (Cnoit > Pacnpeneiautsb
csizanHble > Bepxuue rpanunsi), Vertical Center (ITonoxenue meHTpa 1mo
Beprukanu), Bottom Edges (Hwxuue rpanunsr), Horizontal Center
(ITonoxenne 1enTpa no ropusontanu), Left (Jleeiii kpaii) ya-da Right
(ITpaBsrit kpaii) buyruklary saylamaly.

Gatlaklaryn sekilleri biri-biriinde has uzakda yerlesen iki sany gatlagyn
arasynda birdlgegli yerlesdirilerler.

Tejribe isleri
1) Cekilen suratda birndce gatlaklary doretmek
2) Gatlaklary birlesdirmek

3) Tekst gatlagyny doretmek
4) Yazylan tekstin transformasiyalaryny iiytgetmek
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5) Yazylan tekstin kolegesini emele getirmek
6) Yazylan tekstifi yylpyldysyny doretmek
7) Teksti altyn sekilinde yazmak
8) Diirli gatlaklary ulanyp kompozisiya doretmek
9) Jaylaryni utgasygyny déretmek
10) Tekst maskasyny almak
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GOSMACA MUMKINCILIKLER.

Maskalar

Bellenilen toweregiil formasyny yatda saklamagyi we tiytgetmegin yorite iki
sany usuly bar: alfa-kanallar we Quick Mask (BsicTpast macka) diizgiini.

Eger bellenilen towerek alfa-kanal diylip atlandyrylyan yorite doredilen
yarym ton kanalda saklanylsa, ony islendik yagdayda sekile yiiklemek miimkin.
Faylda 24 sany kanala cenli saklanylyp bilner, her kanal faylyn gowriimini
ulaldyar.

Alfa-kanallary el-yeterligi Channels (Kanmamer) palitrasy arkaly almak
mimkin, olary yatda saklamagy vya-da yiiklemegi bolsa Select (Brigemuts)
menyusynyn ya-da Channels (Kanambr) palitrasynyn buyruklary arkaly amala
asyrmak miimkin.

Quick Mask (Beictpas macka) diizgiini arkaly Photoshop programmasynda
sekilin bellenilen we bellenilmedik towereklerin iisti yarym agyk renkli maska
bilen yapylyp biler, sonkularyn formasynysurat c¢ekis ya-da redaktirleyis gural
arkaly iytgedilip bilner. Maskalanan towerekler tiytgemelerden goranylan. Alfa-
kanallardan tapawutlykda tiz maskany yatda saklama mimkin dil, emma
Standard (Cranmapthsiii) diizgiinine gaydylanda maska yatda saklanylyp biljek
bellenilen towerege dzgerdiler.

Quick Mask (beictpas macka) diizgiini gurallar panelinden (Q klawisasy)
cagyryp, gatlagyn belli bir bolegini bellesek, yarym agyk tonirlenen maska
bellenilmedik towereklerin istiini alar, bellenilen towerek bolsa goriiner.
Maskanyn formasyny Pencil (Kapangam) ya-da Brush (Kucrte) gurallar arkaly
uytgetmek miimkin. Bellenilen towerek boyunga gara reiik bilen ¢yzylsa
maskalanan (goranylan) towerek ulalar, ak bilen c¢yzylsa kesilip alnan
(maskalanmadyk towerek) ulalar.

Asakdaky gorkezmeler yerine yetirilende maskany bellenilen toweregi
ulanman déretmek miimkin.

1. Pencil (Kapanngam) ya-da Brush (Kucts) guraly isletmeli.

2. Gurallar panelinddki Quick Mask (beictpas macka) diiwmejige iki gezek
basmaly.

3. Color |Indicates (IlBer o3nauaet) pereklyucateli Selected Areas

(Beigenennsie oonactu) yagdaya goyup OK diiwmejige basmaly.

4. Gatlaga gara strihleri ¢yzmaly. Bellenilen towerekler maska bilen yapylar,
we ¢yzylan yerler bolsa bellenilen towerege owriiler. Soiira standart diizgiine
gaytmak ticin Q klawisasyna basmaly.

Sudurlar

Asakda suratlary gorkezilen Pen (Ilepo) toparynyn gurallary we figuralary
gurmagyn gurallary arkaly sudur (path) diylip atlandyrylyan wektor obyektleri
doretmek miimkin.

Sudurlar diiwiin nokatlardan (anchor point) duryarlar, sol nokatlar biri-biri
bilen egri we goni ¢yzyklaryn segmentleri bilen birlesdirilen. Suduryn formasyny
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tytgetmek ti¢cin diiwiin nokady siiysiirmeli, gosmaly ya-da yok etmeli ya-da
swgmenti stiystirmeli.

1 g L
SN i
ﬂ ]‘ ﬁ j‘
‘)'y 4 '/l !)/ a '/ P
&, X 2,
g‘ &J g‘ &4
2, 2.
3.! T‘ } 4 Ta
]_&—: ] Q Pen Tool P Q J [:]‘ m | | Rectangle Tool u
= é’""Freef‘orm Pen Tool B = f O Rounded Rectangle Tool u
=l \'9"' Add Anchor Point Tool = ) () Ellipse Tool u
\4 @“'Delete Anchor Point Tool 4 Q (_) Polygon Tool u
N Convert Point Tool B\ Line Tol u
] " _| v‘? Custom Shape Tool u
] /s [®] ®
=l = e
20 £580

Pen (ITepo) ya-da Freeform Pen (CeoGomnoe mepo) gurallary arkaly
doredilen sudurlary Paths (Kontypsil) palitrany ulanmakly bilen gorkezilyér,
acylyar, yapylyar, yatda saklanylyar we yok edilyr.

Bellenilen toweregi sudura ozgertmek ii¢in asakdaky amallary yerine
yetirmeli .

1. Sekilin bolegini saylamaly.

2. Alt klawisasyna basmaly we ony goybermdn Paths palitrasynyn asaky
bolegindéki Make work path from selection (Co3xarts pabouuii KOHTYp U3
BbIICTICHHONW oOmactu) diwmejige basmaly ya-da Paths palitrasynyn
menyusynda Make work path buyrugy saylamaly.

Tolerance ([domyck) parametrin bahasyny 0,5-den 10-a ¢enli girizmeli (sol
baha nice kici bolsa songa diiwiin nokatlary kian bolyar we sudur has takyk
bolar).

Bellenilen towerek sudura 6zgerdilen soii programma amallary dinie sudur
bilen alyp barar.

Téze is suduryn ady Paths palitrasynda emele geler. Programma tarapyndan
hodiirlenen ady hokmany iiytgetmelidir, munun iicin ona iki gezek basmaly we
tize at girizmeli.

Sudury Pen guraly arkaly gurmaklyk

1. Munun {igin Pen Tool guraly saylamaly (P ya-da Shift+P klawisasy).

w
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2. Goni ¢yzykly segmentleri almak ii¢in sycanjyk bilen sekilini yerlerine basyp
durmaly iki nokadyn arasy awtomatiki goni ¢yzyk bilen birlesiler. Indiki
kesimi 45° boliinijikli bur¢ bilen ¢yzmaly bolsa Shift klawisasyny basyp
sycanjygy basmaly.

Eger egri ¢yzykly segmenti gurmak gerek bolsa, syganjygyn c¢ep
diiwmejigini basyp ony siiysiirmeli. Ugrukdyryjy ¢yzyklar emele geler.
Sonky diiwiin nokadynda owriimi doretmek {igin Alt klawisasyny basyp,
sycanjygy gerekli ugra siiysiirmeli.

Sonky doredilen diiwiin nokadyny yok etmek ligin Delete klawisasyny
basmaly, tuts sudury yok etmek {i¢in bolsa sol klawisany iki gezek basmaly.
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Path 1
Path thurmbnail
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3. Sudury yapman onun bilen isi tamamlamak ti¢in Ctrl klawisasyny basmaly
we sycanjyk bilen sudurdan dasary ya-da beyleki guralyn piktogrammasyna
basmaly. Nobatdaky sudury gurmazdan 61 ondan o6nki sudur aktiw dal
yagdaya gecirilmedik bolsa, onda hemme gosmaca sudurlar sol bir at bilen
yatda saklanylar.

Sudury yapmak ti¢in birinji diiwiin nokadyna basmaly.

Sudurlary siiysiirmek iicin Path Selection Tool (MuctpymenT BBIOOpa
koHTypa) guraly (A ya-da Shift+A klawisalary) peydalanmaly.

Sudurlaryn ustiinden transformasiya buyruklaryny yerine yetirmek hem
miimkin.

Suduryn ayratyn bir nokadyna hem transformasiyanyn birnd¢e buyruklaryny
ulanmak miimkin. Munun ii¢in Direct Selection Tool (MHcTpyMeHT mpsiMoro
BoIenienus) guraly A klawisasyna basyp saylamaly we gerekli nokady bellemeli.

Sudurlarynn gé¢iirmesiniin birndge usullary bar. Olaryn biri Path Selection
Tool guraly isledip Alt klawisasyny basyp saklap suganjyk bilen sudury
siiysiirmek Y-da palitrada susury adyny belldp ony Alt klawisasyny basyp saklap
palitranyn Create new path diiwmejigine getirmeli.

Sudury wagtlayyn gorkezmezlik/gérkezmek {i¢in palitrada onun adyna Shift
klawisasyny basyp sycanjyk bilen basmaly.

Sudurynn diiwiin nokatlaryny bellemek ii¢in iki usul bar. Birinji usulda
suduryn adyny palitrada saylap, Path Selection Tool guraly isletmeli we sy¢anjyk
bilen sudury sekilde saylamaly ya-da onun dasyndan punktirli ¢idgi doretmeli.
Netijede onuit hemme diiwiin nokatlary bellenilip galar.
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Ikinji usul - Direct Selection Tool guraly isletmeli. Sudury ya-da onun
bolegini saylap, sofira onun bir diiwiin nokadyny bellemeli. Shift diiwmejigini
basyp saklap, suduryn beyleki diiwilin nokatlaryny hem bellemek miimkin.

Sudurda hemme diiwiin nokatlary bellemek iicin Alt klawisasyny basmaly
we sudury bellemeli.

Pen guraly bilen islenende Direct Selection Tool guraly wagtlayyn isletmek
ticin Ctrl klawisasyny basmaly.

Sudurlaryn formalaryny {iytgetmek iicin onun diiwiin nokatlarynyn
yerlesigini {liytgetmek ya-da segmenti siiysiirmek yeterlik. Egri segmentin
formasyny ugrukdyrys c¢yzygy siiysiirip ya-da ony degisli diiwiin nokadyn
dasyndan aylap iiytgetmek miimkin.

Sudurlaryn diiwiin nokatlaryny ayyrmak we gosmaklyk gurallar panelinden
Pen guralyn gogsmak we ayyrmak nysanly gorniislerini ulanmaklyk arkaly miimkin.

Eger  opsiyalar  panclinde = AutoAdd/Delete  (ABTomMartuueckoe
nobarienue/ynanenue) baydajyk goylan bolsa Pen guraly gorkeziji segmente
getirilende Add Anchor Point Tool gurala owriilyar, ya-da gorkeziji diiwiin
nokatda bolsa Delete Anchor Point Tool (Ymamute y3moByr Touky) gurala
Oowriilydr. Bu diizgiini wagtlayyn ayyrmak tigin Shift klawisasyny basyp
saklamaly.

Eger ugrudys ¢yzygyn manipulyatory iki segmentit diiz seplenmeginiii
nokadynda stiysiirilse, onda iki segment hem siiysiiriler. Eger ugrukdyrys cyzygy
suduryn dowiilme noakdynda siiysiirseniz onda dinie bir segment siiysiiriler.

Diiz seplenmeginin nokadyny dowiilma 6zgertmek iigin Convert Point Tool
(ITpeoOpazoBatsk y3en) guraly isletmeli.

Eger amaly tersine yerine yetirmek ii¢in gaytadan Convert Point Tool
guraly saylamaly.

Ugrukdyrys cyzygyin bir bolegine beylekéd garassyz owiirmek licin Convert
Point Tool gural bilen peydalanmak miimkin.

Sudurlary Path palitranyn degisli diiwmejikleri arkaly yok etmek miimkin.

Sudury belleyise owiirmek licin Path palitrasynda sudury saylap kontekst
menyudan Make Selection bendi saylamaly.

Amallar «Tiz» klawisalar

Sudury bellap almak Ctrl klawisasy basylan mahaly suduryn adyna sycanjyk
bilen basmaklyk

Sudury belleyise gosmak Ctrl+Shift klawisalary basylan mahaly suduryn adyna
sycanjyk bilen basmaklyk

Sudury belleyisden Ctrt+Alt klawisalary basylan mahaly suduryn adyna
ayyrmak sycanjyk bilen basmaklyk

Sudury belleyis bilen Ctrl+Alt+Shift klawisalary basylan mahaly suduryn
kesisdirmek adyna sycanjyk bilen basmaklyk

Fill Path (3anuBka kouTypa) buyrugy sudury belli bir reik, gaytalanyan
nagys ya-da beyleki sekilen bilen doldurmagy amala asyryar.
1. Paths palitrasynda sudury aktiw etmeli.
2. Layers palitrasynda refiklenen suduryn yerlesjek gatlagyny saylamaly.
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3. Sudury akdan vya-da garadan tapawutly refik bilen doldurmak {i¢in,
Foreground color parametrin dahmiyetini bellemeli.

4. Alt diwmejigini basyp Paths palitrasynyn asaky boélegindaki Fill path with
foreground color (3amuBka KOHTYpa OCHOBHBIM IBeTOM) diiwmejigine
basmaly. Contents (Conepxumoe 3amuBku) boleginde Use (Mcmosb30Bath)
acylyan sanawyndan doldurmagyn degisli diizgiinini saylamaly

Channels

Fill Path |
Paths Tool Presets

Fath 1

_;I — Contents ITI

W=R | Foreground Colar j

Cancel |

I EEnN EatiEr: -

— Blending

_ai‘ o QO S

[¥ode: | Mormal j

Dpacity: I %

[T Preserve Transparency

|FiII path with foreground color |

— Rendering

Feather Radius: IEI pixels

W Anti-aliased

Figuralar

Figura (shape) geometriya obyekti ya-da belli bir gorniisli towerek
bolup duryar.Figura bir tonly ya-da gradiyentli refike eye bolup biler, ya-
da gaytalanyan nagys bilen doldurylyp bilner, 6zem her figura 6z gatlagy
gabat gelyar.

Figura ¢yzylanda Shift diwmejikleri basylanda inedordiil
(goniburglugyn deregine), tegelek (ellipsin deregine) we 45° boliinijilikli
bur¢ boyunga yerlesen ¢yzyk ¢yzylar.
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1. Islendik figuralary saylamagyn paneline tdze elementi gosmak ii¢in téze
doreden figuranyn adyny Layers palitrasynda saylamaly.

2. Edit > Define Custom Shape (IIpaBka > Omnpenenuth 3aka3Hyr (Hopmy)
buyrugy yerine yetirmeli, Custom Shape guralynn panclinde tdze element
emele geler.
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Figuranyn renk doldurmasynyn iiytgetmek iicin  (gradiyente ya-da
gaytalanyan nagysly edip) Layer > Change Layer Contents (Cmnoit > 3MeHHTD
coziepkumMoe ciosi) buyrugy yerine yetirmeli.

Figuranyn renk doldurmasy islendik mahal tiytgedilip bilner.

1. Layers palitrasynda shape gorniisli elementin adyna sycanjyk bilen iki
gezek basmaly.
2. Renk palitrasyndan tize reiiki saylamaly.
Shape gérniisli gatlagy rastr formadyna ozgertmek

Shape gorniisli gatlakda piksellerin tistiinden diirli amallary yerine yetirmek
ticin, meselem, surat ¢cekmek ya-da filtrlemek ii¢in, ilikibasda gatlagy rastr formada
gecirmek gerek.

1. Shape gorniisli gatlagy saylamaly
o Layer > Rasterize (Cnoit > IlpeoOpa3oBaTh B pacTpoBbIii Gopmar)
buyrugy goybermeli ya-da ol buyrugy Layers palitrasynda gerek
bolan gatlagy saylap kontekst menyudan cagyrmaly.

Made: IN-:nr'n'naI
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Tekst bilen islemek

Photoshop programmasynda tekst wektorly bolup duryar.

Type (Tekct) guraly arkaly tekst doredilenden son ol awtomatiki 06z
gatlagynda emele gelyir. Islendik wagtda onini atributlaryny iiytgetmek miimkin:
srifti, stili, kegl, refiki, kerningit , trekingi 2, setirara aralygy, detilesmegini, baza
cyzygyna gord yelesisini. Mundan bagga diirli atributlar bir tekst gatlakdaky diirli
harplara hem berlip bilner.

Seyle hem, tekstini diiziimini, ona gatlagyn diirli effektlerini ulanmaga,
garysma diizgiinini we agyk dal derejesini iytgetmege yol berilyar. Redaktirlenyan
tekst gatlagyna filtrleri ulanmak miimkin, teksti ¢yzyp ya-da ony gradiyent we
surat bilen doldurmak miimkin. Bu amallary amala asyrmak tigin tekst gatlagyny
rastr formadyna Layer palitrasynda tekst gatlagy belldip kontekst menyudan
Pacrepuzauus cinost bendi arkaly gegirmek gerek.

Bitmap, Indexed Color we Multichannel diizgiinlerinde doéredilen tekst
fonda emele gelip, gatlakda emele gelmez; bu teksti redaktirlemek miimkin dal.
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Tekst rastr formadyna o6zgerdilenden son, onun tipografiya atributlaryny
(meselem, srift ya-da stil) Giytgetmek miimkin dal.

Tekstin islendik tipleri (redaktirlenydn we b.) Type (Tekct) guraly, Layer
(Cnon) menyusy, Character (ILpudT) palitrasy, Paragraph (A63arm) palitrasy we
opsiyalar paneli arkaly doredilip bilner.
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Redaktirlenydin tekst gatlagyny doretmek
1. Ilkibasda Type (Tekcr) guraly isletmeli T (klawisasy).
2. Setirleyin girizis dilizgiininde tekstin baslangy¢ nokadyny goymak {i¢in
penjird basmaly. Tekst bloguny girizmek {i¢in punktirli sudury ¢yzmaly, sonun
bilen tekstin aragédklerini kesgitlener.
3. Opsiyalar panelinde asakdaky amallary yerine yetirmeli:

o Tekstin ugrukdyrylmagyny (keselik/diklik) tiytgetmek iicin Type
guralynyn opsiyalar panelinde Type diiwmejige basmaly;
o Sriftlerin toparyny, sriftin stilini we keglini saylamaly;

Seyle hem Anti-aliased (CrnaxwuBanue) meydanynda literleri/ aragéklerini
diizlemegin usulynyn birini saylamaly: Sharp (Peskoe) Crisp (Kectkoe),-Strong
(CunbHoe), ya-da Smooth (I'magkoe).

Layers

[Mormal [=] ©pacity: ooz [v
Lok s+ a Fill: fiooes [* |

S IEEERE Y
Tekstin elementlerini belldp almak

Amal Yerine yetirmegi usuly
Setirint bolegini Syganjygyn diwmejigine basmaly we kursory
bellemek stiystirip almaly. Ya-da setiri bagynyn bolegine

basmaly, sonira Shift klawisasyny basyp saklap,
onunl ahyryna basmaly
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S6zi bellemek Ona iki gezek sycanjyk bilen basmaly
Setiri bellemek Ug gezek sycanjyk bilen basmaly
Abzasy bellemek 4 gezek sycganjyk bilen basmaly

Tutus teksti Ctrl+A klawisalaryny basyp tekstin i¢inde dort
bellemek gezek basmaly ya-da Layers (Con) palitrasynda
onuil nysanyna iki gezek basmaly
Teksti masstablamak
Horizontal Scale (MacmTa6 o ropuszonTanu) we Vertical Scale (Macmra6
no Beprukayim) buyruklary dine harplary yoymak (uzaltmak ya-da gysgaltmak)
ticin ulanmaly. Literleri den oOlgegli masstablamak {i¢in asakda getirilen
gorkezmelerden gollanmaly, ya-da gerek bolan simwollary bellemeli we
Character (ILlpudT) palitrasynda kegli tiytgetmeli.
1Saylanan simwollary masstablamak
1. Layers (Cnon) palitrasynda teksti saklayan gatlagy saylamaly.
2. Character (Llpudrt) palitrasynda agmaly.
3. Horizontal Scale (Macmrab no ropusonTanu) we/ya-da Vertical Scale
(Macmra6 no Beprukann) meydanlarda masstabyn bahalaryny iiytgetmeli.

Diklik boyun¢a masstab
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Char acker 0
IErikaC ;I IReguIar ;I

T sofer =] ﬁ flaute) =]
Ay [veic= <] AY o =

IT fioo Ilmn% '
Al IIII pt Calar:

TT TTTtT"T, T|T

[Engiish: s =] 3afsmoot [+

Keselik boyunca masstab

Gatlakdaky tutus teksti masstablamak

1. Move (ITepemernienne) guralyny isletmeli.

2. Guralyn opsiya panelinde Show Bounding Box (Ilokazate rabGapuTHyO
pamMKy) baydajygy goymaly.

3. Layers (Cnomn) palitrasynda gatlagyn adyna basmaly.

4. Gabarit ¢dgi onunl burcy boyunca cekip sol bir wagtda masstaby diklik we
keselik boyunga liytgetmeli, eger ululyklaryn birini iiytgetmeklik ii¢in ¢agin
gyraky manipulyatoryny siiysiirmeli. Tekstinn proporsiyalaryny saklamak
licin amallary Shift klawisasy basylyp duran yagdayynda yerine yetirmeli.
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Kerning

Treking

Gongy simwollar ticin simwolara aralyklary goymak

1. Layers (Cnomu) palitrasynda tekst gatlagy saylamaly.

2. Character palitrasynda Kerning (Kepaunr) menyuda Metrics (Merpuka)
bendi saylamaly.

3. Type (T klawisasy) guraly isletdip iiytgedilmeli teksti bellemeli.

4. Kerning (Kepuunr) menyuda gerek bolan ululygy girizmeli. Simwollary
biri-birine golay etmek ii¢in otrisatel sany girizmeli.Simwollaryn arasyndaky
aralygy Alt klawisasyna basyp saga we c¢epe ugrukdyrylan strelkaly
klawigalaryna basmaly.

Kerning
Kerning

Keselik tekst ticin setirara aralygy goymaklyk

Setirara aralyk (interlinyaz) — bu kursoryn duran setirden goniimel onun asagynda
duran setire ¢enli dik aralyk. Her simwolda 6z setirara aralygy bolup biler; olardan
has uly baha sol setir iicin setirara aralygy kesgitlar.

Interlinyaz

I Character ! Faragraph ‘E“
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Bellenilen simwollary baza ¢yzyga gordleyin gysartma
1. Layers (Cnomn) palitrasynda gerekli gatlagy saylamaly.
2. Character (Illpudr) palitrasyny agmaly.
3. Baza c¢yzygyna gsrileyin gysarmagyi meydanyna bahany girizmeli —
simwolalr baza ¢yzykda yokarda yerleser yaly poloZitel sany girizmeliZ
ondan pesde yerlesdirer yaly - otrisatel bahalary girizmeli.
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Baza ¢yzygyna gora gysartma

Simwollary goyy, gysardyp, asagyny ¢yzyp, 0ziini ¢yzyp, asaky we yokarky
indeksde ¢yzyp yazmak iicin Character (Illpugr) palitrasynda T harpyn degisli
nysanly diiwmejiklerine basmaly.

Layer > Type > Vertical (Cnoit > Tekcr > Beptukanso) ya-da Horizontal
(l'opuzonransuo) buyruklary arkaly tekstin yerlesisini dik ya-da kese boyunca
liytgetmek miimkin.

Paragraph (Ao63amn) palitrasy arkaly tekstin yerlesisinin denlesmesini sazlap
bolyar.

Paragraph O

Free Transform (IIpousBonbHas TpaHchopmanus) we transformasiyanyn
beyleki buyruklary arkaly teksti yorite transformirlemek miimkin.

Tekst yazylanda adat¢ca onun dasynda gabarit ¢dgi emele gelyar. Teksti
gabarit ¢dgi bilen bile ulaltmak ya-da kiceltmek iicin Tekst gatlagyny Layer
palitrasynda belldp Type guralyny saylap Ctrl klawusasyny basyp gabarit ¢caginin
manipulyatorlaryndan ¢ekip tUytgetmeli. Eger Teksti liytgetmédn gabarit cagi
tiytgetmek gerek bolsa onda Ctrl klawisasyny basman tiytgetmeli.

Redaktirlenydn gatlakda tekstin deformasiyasy

Photoshop programmasynda Warp Text (IepopmupoBats Tekct) gorniisli
birndce funksiyalar bar, olar gabarit ¢dgi we onun icinddki teksti gysartmagy
miimkin edydr. Sonda defoormirlenen tekst rdaktirlenyén bolup galar.
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Layers (Cnon) palitrasynda deformirlenmeli teksti saylamaly.

Warp Text (IedopmupoBats TekcT) geplesik penjiresini agmak ii¢in Layer
> Type > Warp Text (Cnou > Tekcr > JlepopmupoBaTh TekcT) buyrugy
cagyrmaly ya-da Type (Tekcr) guraly isledip opsiyalar panelinde Warp
Text diiwmejigine basmaly.

Horizontal Distartion:

3. Style (Ctuin) agylyan menyuda tekstin stilini saylamaly.

4. Pereklyucateli Vertical (ITo Beprukamu) ya-da Horizontal (Ilo
ropusoHTanu) yagdaya goyup, tekstiit deformirlenmeginini amaly {i¢in esasy
ugry bellemeli.

5. Bend (M3ru6), Horizontal Distortion (I'opu3oHTadbHOE HCKAKEHUEC)
we/ya-da Vertical Distortion (BeprtukaibHoe wuckaxenue) polzunoklary
siiysiirmeli.

—  Style: SN 1

& Haorizontal  Yertical Cancel | *aoriZOQ
Bend: S0 % ¢G & Q
— > <

S

I

|E|
Yertical Distortion: |E| %

[

AtC*Vertlcu AroctHorizental

Teksti edil wektorly figuralary we sudurlary yaly rastr formadyna gegirip

bolyar. Ondan son onun bilen islendik rastr amallary yerine yetirmek miimkin.
Teksti Paste Into brnuyrugy arkaly sekil bilen doldurmak

1. Tekst gatlagy doretmeli.

2. Gerekli sekili saklayan gatlagy isletmeli.

3. komanmoit wmento Selection > All
(Beimenmuts > Bcee)  buyrugyny
peydalanmaly ya-da belleyisi sycanjyk
bilen doretmeli.

4. Edit (IlpaBka) menyusynda Copy
(Kornmupogarts) buyrugyny yerine
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yetirmeli, ona Ctrl+C diiwmejikleri gabat gelyar.

5. Tekst gatlagy saklayan sekili bellemeli, sonra Ctrl diiwmejigi basyp sol

gatlagyn adyna basmaly.

6. Edit (IlpaBka) menyusynda Paste Into (BcrtaButh B) buyrugy yerine

yetirmeli ya-da Ctrl+Shift+V klawisalaryn utgasmasyna basmaly..

Kem-kemden yitydn teksti doretmek
1. Teskti doretmeli we onunl gatlagyny aktiw edip goymaly.

2. Layers (Cnom) palitrasynyn asagynda Add a mask (/lo6aButh Macky)
diiwmejige basmaly. Gatlagyil adynyn yanynda maskanyin miniatyurasy
emele geler.

Gradient (I'paguent) guraly saylamaly.

Opsiyalar panelinde Gradient meydanynda ligburgly strelkaly diiwmejige

basyp aracdkdaki renkleri saylamaly. Linear gradient (JluneinbIi

rpaauent) dilwmejige basmaly, Normal (Hopmanbhsiit) diizgiini saylamaly

100% deti bolan acyk délligint bahasyny girizmeli.

5. Sycanjyk diiwmejigini basyp saklap kursory sekilini penjiresinde yokardan-
asaga ya-da sagdan c¢epe siiysiirmeli. Tekst gatlagynn maskasy akdan-gara
cenli gradiyent bilen doldurylar. Tekst gara renkin bar yerinde bukulan
bolar.

INormaI :I Opacity: i
Lock: | | <+ @ Fill:
|§ T E _lfading ! ’

|§‘|_ ’—|.5!;e_1€g,,v1mf a

B W

@. 0l O ® &l F§ g

Redaktirlenyén tekst gatlaklaryna Layer Style (Ctunb cnost) penjiredéki
effektleri ulanmak miimkin. Olar bilen islemek edil Gatlaklar bilen gosmaca
1slemek boliimdéki yaly bolup gecyar.

Filtrler

Photoshop programmasynda filtrler arkaly effektlerin sansyz mukdaryny
almak miimkin. Meselem, Color Halftone (IIsernoit pacrtp), Find Edges
(Boimenenne kpae), Emboss (Pembed) ya-da Wind (Berep) filtrleri — has
goriinydn effektler tigin ulanmak miimkin; Artistic (XynosxecTBeHHbIl), Brush
Strokes (Masku xwuctu), Sketch (Ocku3) ya-da Texture (Texcrypa) — elde
“cekilen” sekili doretmek tigin; Lighting Effects (Oddextsr ocBemenus) — sekili
ysyklandyrmak ticin ulanmak miimkin.

Hemme filtrler 13 dereje boyunga Filter (®unstp) menyuda toparlara
boliinen.

Filtri tuts gatlaga hem-de onun bellenilen téweregine hem ulanyp bolyar
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Filker

Lighting E ffects Cirl+F
Exntract... Al+Clrle vy - . v e ’ c 1 ’
ey, S Kéabir ﬁltrle}q gopumel ulanyp brolyar (dqglsll buyrug}{
= S komek¢i menyudan saylamak bilen). Beyleki
e filtrleri bolsa geplesik penjirelerinde degisli
o sk N parametleri goyup ulanmak miimkin. Filter >
Nose I Last Filter (®unerp > Ilocnennuii (1)I/IJI.BTp)
Rend | e, (Ctr|+F) buyrugy.saylap sonky ulanylan_ filtri sol
Sketch > Plastio Wiap.. onki parametrler bilen gaytalamak miimkin.
S L e | RGB we Multichannel diizgiininde hemme filtrler;
Jiceo I CMYK, Grayscal_e_ we Lab_Co!or diizg_iinlerinde
S | e bolsa olaryin kébiri elyeterli. Filtrler Bitmap we

Indexed Color diizgiinlerinde we her kanala 16 bit
bolan diizgiinlerinde ulanylyp bilmeyar.

Filtrlerin geplesik penjireleri

Kop filtrlerini geplesik penjireleri deslapdan gérmegin penjirejiklere eye.

Gaussian Blur | X|
o] Sonda sekilin Ol¢egini  dolandyrmak {i¢in
et || (ulaltmak we kigeltmek {i¢in) “plyus” we “minus”
wesiew | sekilleri bolan diiwmejiklere basmaly.
Edit > Fade (Ilpaka >  OciaOuTh)
(Ctrl+Shift+F) buyrugy arkaly islendik filtrin yerine
yetiren netijesini peseltmek miimkin.
o Onun ticin acylan geplesik penjirede agyk dalligin
e derejesini peseltmeli.
s Fade |
Opacity: B
. = I Reset |
Mode: | MNormal j ¥ Breview

Yagtylygyii we kontrastyi bahalarynyii artdyrylmagy filtrasiyanyn effektinii
giiyclenmegine getirer. Image > Adjustments > Levels (M3o0paxkenue >
KoppektupoBku > YpoBHH) buyrugy saylamaly we emele gelen Levels (Yposun)
penjirede Input (Brox) ara polzunogy saga, Output (Beieoa) ak polzunogy bolsa
— biraz ¢epe siiystirmeli.

Kébir reiiki yok eden filtrler gatalaga ulanylandan son gatlagyn renkini
iytgetmek {i¢in (meselem Charcoal (Yronw) filtri ulanylanda), Image >
Adjustments > Hue/Saturation (M3o00paxenne > KoppekTupoBku >
Ton/Haceimennocts) buyrugyndan peydalanmaly we Colorize (TonupoBaTh)
baydajygy goymaly.

Sketch (Dckm3) komek¢i menyunyn Water Paper (Mokpas Oymara)
basgasyndan bolan filtrler, gatlagyn renikini ak refike we surat ¢ekilyin reiike
owiryar, sol sebdpli Foreground color (OcHoBHO# 1BeT) parametri Oniinde
saylap, ondan soi sol filtrleri ulanmak gerek.
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Filtrler arkaly teksturany goymak
Kébir filtrler ti¢in (meselem, Conte Crayon (BosmeOHbIli KapaHpjali),
Displace (Cmemenue), Glass (Ctekino), Lighting Effects (OddexTs! ocemeHws),
Rough Pastels (ITactens), Texture Fill (TexctypHas 3anuBka) ya-da Texturizer
(Texcty-puzarop)) tekstura doretmek ticin standart nagysyn deregine, basga sekili
yiklap ony nagys hokmiinde ulanmak mimkin. Sekilin agyk we garamtyl
towerekleri teksturada galyan we cokyin yerleri doreder. Texture (Tekcrypa)
acylyan menyuny saklayan filtrin geplesik penjiresinde, Load Texture (3arpy3utsb
TEeKCTypy) opsiyasyny isletmeli, gara we renkli sekili Photoshop formadyna
ozgertmeli we OK diiwmejigine basmaly.
Hemme filtrler
Artistic komek¢i menyunyn filtrleri

Film Grain (3epHHUCTOCTD

(b OTOTICHKH )
5

Cutout (Amrrkarms) _ 4
Fresco (®pecka)
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Neon Glow (HeoHoBslii BeT)

Plastic er (Llemnodanosas

YIIaKOBKA)

~

Rough Pastels aCTeJ'IB)

Smudge Stick (Pacrymeska)

Watercolor (AxBapern)
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Underpaying (I'pyHTOBKa)

Blur komeke¢i menyunyi filtrleri

Blur More (Pa3mbiTre utroc)

Gaussian  Blur
["ayccy)

(Pa3mbiTHE IO

Motion Blur
JIBHKCHUH )

(Pa3mbITHE B

Radial Blur (PaguansHoe pa3MbITHE)

Smart Blur (YMHOE pa3mbITHE),
pexum Normal (HopmanbHsrit)

P N A
G //:‘ tr/ ;
T\ A IR

Smart Blur (YMHoe pa3meiTue),
pexum  Edges  Only  (Tomnbko

KOHTYPBI)
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‘;.hn.-’.

Smart Blur (MHoe pa3MbITHE),
peoxum  Overlay Edge (Pexum
HAJI0XKEHUS )

Brush Strokes komekg¢i menyusyny filtrleri

oy a
Accented Edges
Kpasi)

Angled Stokes
IITPUXH)

J

ey, . Spatter (Pa36p13mBaHI/Ie)

Crosshatch (ITepekpecTHble IITPUXH)

81



Sprayed Strokes (Asporpad) Sumi-e (SImonckas pocmucs)

Distort komekg¢i menyusynyn filtrleri

Glass (CTeo) E(?(I)?);HH;T:B?)O rdinates  (ITonsipubie
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Wave (BOJIH), TUT Sine
(Cunycouna)

ZigZag (3H3ar)

) « . ;'1\ e ar T *
Wave (Bomma), tum  Square
(KBagpar)
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Noise komek¢i menyunyn filtrleri

Add noise ([Io6aBuTh 1rym) Median (Memmana)
Pixelate komekei menyunyii filtrleri

Mezotﬁt (Meuuo-TﬁHT), pexuM
Short Strokes (Koporkue mrrpuxin)

o4

Facet (I'paub) ‘

Mezzotint (Meno-TuHTO), PEKUM
Medium Dots (Cpenarie TOUYKH)
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Clouds (O6naka) Lens Flare (bauk)

Difference  Clouds (O6maka ¢
Pa3HOCTBIO)
Sharpen komekg¢i menyunyi filtrleri

Sharpen Eges (Pe3kocTh Ha Kpasix) Sharpen More (Pe3kocTh mIroc)
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Unsharp  Mask (Hepeskoe
MaCKHUPOBAHHE)

Chalk&Charcoal (Men u yrois) Conte Craon (BosieOHbIi
KapaH/1ali)

Charcoal (Yro:b)
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y30p), cruis y3opa Circle (Kpyr)

y30p), cTiiIb y3opa Dot (Touxa)
s 5

—

| .
4

-

jee 0 /)

hotocopy (Kcepokonus)

Halftone Pattern (IToxyToHOBBI#

Halftone Pattern (ITosryToHOBBII

IR, A

Plaster (I'nnc)

Torn Edges (PBaHble kpas)

87



Water Paber (Mokpas 6ymara)

Extrude (3xctpy3us)

Stylize komeke¢i menyusynyi filtrleri

l_ bg-/‘\./.‘\

Find Edges (Beimenenue xpaes)

Glowing Edges (Ceuenue kpae)

Solarize (Conspusarusi)

88



-.ihﬂ' "l

I / ..3

™ “l ke ”‘I
!l: stgpel

ik (5] W4
Ii-mg----!;

© Tiles (I'lmatkm)

Tracé Contour (TpaccnpOBKa
KOHTYpOB)

Pe3yabTaTt npuMeHeHus GuabTpa
Tiles (ITlnutkn), 3arem komanab1 Fade
(Ocnabuts) B pexume Overlay
(ITepexpoiTue)

Wind (Bertep)

CDI/IJ'II)TpBI noameHto Texture

Grain (3epH6),e>1<M Horizontal
(I'opuzonTaNIBHO)

Patchwork HBeTHaﬂ TUTATKA)
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Texturizer TeKcypmaTop

Stained Glass (Butpax)

Epin-epin kagyzyn gorniisine menzes bolan teksturany doretmek iigin ak

gyralary bolan gatlaga Ripple (Ps6p), Twirl (CkpyuuBanue) ya-da Zigzag
(3urzar) filtrleri ulanmaly.

1.
2.

3.

o

Fon renki hokmiinde ak renki saylamaly.

Okantowka gosmak ii¢in Image (M300paxxenue) menyusyndan Canvas Size
(Pa3mep xomncta) buyrugy ulanmaly (bir gatly sekili ulanmaly).

Rectangular Marquee (ITpssmoyrosbHas o0acts) guraly saylamaly (M ya-
da Shift+M klawisalary).

Sol guralyn opsiyalar panelinde Feather (PacrymeBka) meydanyna 8
bahany girizmeli.

Sekilin dortden ti¢ bolek towereginiii dagyndan punktirli ¢dgi ¢yzmaly.
Select (Bwimenenme) menyudan Inverse (MuBeptupoBats) buyrugy
saylamaly (Ctrl+Shift+1). Indi bellenilen towerek gosulan okantowkadan
we sekilin boleginden duryar.

Filter > Distort > Ripple (®unbtp > Jlehopmarus > Psos), Filter > Brush
Strokes > Spatter (®unbtp > Masku kuctu > Pa3opsisruBanue) buyruklary
yerine yetirmeli ya-da olaryn utgagsmasyndan peydalanmaly.

Fotosuraty surata owiirmek

1.

2.

3.

Sekili agmaly, Layers (Cnom) palitranyn menyusynda Duplicate Layer
(dy6nupoBats cioif) buyrugy saylamaly.

Filter > Stylize > Find Edges (®unbtp > Ctunusanus > BeiiencHue Kpaes)
buyrugy yerine yetirmeli.

Gatlagyn aktiw dublikatynda Add a mask (Jlo6aButh macky) diiwmejige
basmaly.

Gatlagyn maskasyny agyk délligin derejesi 100%-den az bolan yagdayda
gara renk bilen refiklemeli — asakda yerlesen gatlagyn kibir towereklerini
gorkezmek {i¢in.

Gara fonda has giiy¢li renk effektini almak {i¢in gatlagyil miniatyurasyna
basyp Image & Adjustments > Invert (M3o0paxenue > KoppekTupoBku >
OoOpatuTth) buyrugy peydalanmaly (Ctrl+l).

Galamly suraty almak {i¢cin 2-nji ddimi yerine yetirmdn Trace Contour
(TpaccupoBka kontypoB) filtri soiira bolsa Other ([pyrue) komekei bendinde
Minimum (Munumywm) filtri radiusyn bahasyny 1 ya-da 2 edip girizip ulanmaly.
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Akwarel filtri

Fotosurady akwarel surata Owiirmek ft¢in Other ([pyrue) komekei
menyudan Minimum (Muaumym) We Noise (Illym) komekg¢i menyudan Median
(Memuana) filtrleri ulanmaly. Olary Watercolor (Axksapens) filtr bilen
detiesdirmeli. Asakda birndge filtrlerin bir sekile ulanmagyn nusgasy getirilen:

1. Gatlagyn dublikatyny doretmeli.
2. Gatlagyn dublikaty isletmeli we Filter > Noise > Median (®uistp > lym
> Menuana) buyrugy yerine yetirmeli.
3. Radius (Paguyc) parametrin polzunogy 2 we 8 sanlaryn arasyna gegirmeli.
4. Filter > Others > Minimum (®wietp > [pyrue > MunumyMm) buyrugy
yerine yetirmeli.
Radius (Pamuyc) parametrin polzunogy 1, 2 we 3 bellikde.
6. Filter > Sharpen > Sharpen More (®uisTp > Pe3kocth > Pe3kocTb IIHOC)
buyrugy yerine yetirmeli.

o1

Mosaic filtrin ulanylmagy
Asakdaky ammalaryn netijesinde Mosaic (Mo3auka) filtri birnédge

goniburcly bellenilen towereklere ulanylyar we mozaikanynn bolekleriniii bir

wagtda ulanylmagy bolup gecyar. Gatlagyn maskasynda gradiyentin ulanylmagy

Mosaic giltrin amlynyn effektini peselder emma onufi elementleriniii 6lgegini

uytgetmez.

1. Gatlagy bellemeli.
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Rectangular Marquee (ITpsmoyronbHast o6macts) guraly saylamaly.
mozaikanyn baslanyan yerinden sekilin dortden we bdsden bir bdleginiii
dasyny aylamaly.

Pixelate (O0venunenue nukcesnos) komekei bendinden Mosaic (Mo3aunka)
filtri saylamaly.

Mosaic (Mo3zauka) geplesik penjiresinde Cell Size (Pasmep sueiikn)
meydanynda 6 bahany girizmeli. Goriilydn bahany kem-kemden ulaltmak
licin bu amaly birnice gezek yerine yetirmeli.

Bellenilen toweregi we Rectangular Marquee (IlpsmoyroyibHast 00J1acTh)
guraly aktiw edip saklap, Shift klawisasyny basyp punktirli sudury yanasyan
yere sliystirmeli, we filtri ulanmaly we m.b.

4-6 adimleri sekili doly islenip bejerilydncd Cell Size (Pasmep sueiikm)
meydanyna degislikde 12, 24 we 30 bahalary girizip ulanmaly.

IV Preview

100% |

Cell Size; |6 square

Hereketin illyuziyasyny déretmek

Hereketin illyuziyasyny doretmek {i¢in hereketsiz durmaly obyekti belldp ony tidze
gatlaga gociirmeli, sofira, soiira fon sekiline Motion Blur (Pa3MeiTue B nBMXEHHN)
filtri ulanmaly.

1.
2.

3.
4.

Uytgedilmin galmaly sekilifi bolegini bellemeli.

Select (Bwimenenme) menyudan Feather (PactymeBka) buyrugyny
cagyrmaly (Ctrl+Alt+D).

Feather Radius (Paguyc pacrymeBkr) meydanyna 5 bahany girizmeli.
Bellenilen toweregi tdze gatlaga gogiirmek {i¢in Ctrl+J klawisalaryny
basmaly.

Fony saklayan baslangyg¢ sekili bellemeli.

Filter > Blur > Motion Blur (®unsrp> Pa3mbitne > Pa3smbiTHe B
JIBUKCHHMH) buyrugy yerine yetirmeli.

Ennitligin burgunyn bahasyny Angle (Yroa) -360°-dan 360°-a c¢enli
girizmeli. -17° baha girizilen.

Distance (Paccrosaue) bahany 1-den 999-a ¢enli girizmeli. Biz 50 girizdik
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‘
Reset I

) ™ Preview

BT 1003 S

Angle: lE g @
Distance: |10 pixels

o

Sekile yagtylygy gosmak
Lighting Effects (Oddextr ocremenus) filtri yagtylygyn sansyz effektini
doretmegi miimkin edyir. Sekilde 16-a ¢enli yagtylyk cesmesini goymak miimkin
we her ¢cesme {i¢in 0z renkini, yagtylygyn depginliligini we sohlelerininn ugruny
goymak miimkin.
1. Sekil RGB reiik diizgiininde bolmaly.
2. Gatlagy ya-da onun bolegini belldp saylamaly.
3. Filter > Render > Lighting Effects (®unptp > Ocemenne™> Db hexTh
ocBemeHus) buyrugy yerine yetirmeli.
4. Style (Ctunp) meydanyndaky agylyan sanawdan Default (ITo ymonmuanuto)
gorniisi ya-da yagtylygyn tayyn efektini saylamaly.
5. Light Type (Tun ocemenus) boliminde seyle amallary yerine yetirmeli:

o effekti deslapky seretmegin penjiresinde gormek tii¢cin  On
(BrurounTts) baydajygy goymaly;

o Light Type (Tum ocBemenuss) meydanyndaky agylyan sanawdan
vagtylygyn degisli gorniisini saylamaly: Spotlight (ITpoxekTop) —
eger vagtylygyn toplumy deslapdan inge, konus gorniisli we elliptiki
gorniisi berer yaly;

Lighting Effects ES |l Lighting Effects  X|
-~ Shile: IDefauIt =l Ok | ~Siyle: [ Defaul =l ok, |
—Fwe Lights Down _:| Cancel | M M Cancel |
Five Lights Up
- Light f Flashlight ] —— ~ Light type: | 5 potight 'I
Flood Light —
0 Parallel Directional v On ngencitlonal
Intens| FGE Lights Ful S T, hor e | Ful
MBS o Direct Lights L e ! Intensity: et elal _
Focus| 5 oft Omni | e 4 . MNarmow 5] 'wide
5cft Spatlight = Facus:
- Properties: - Properties:
Gloss  Malte 0 Shiny Glose  Matte 0 Shiny
Materiah  Clastic 63 Metallic Material  Plastic £9 Metallic
Exposure: nder 0 Over il ST NP AT L
Amhience: Hegative ] Positive = = el o e R
Texture Channel: INDnE "l
’7I7 sfhiteiie gk
= o Flat 50 Mountainous
V¥ Preview EPS 'mﬁ]' Height:
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Lighting Effects X

- Style: IDefauIt j Ok I

Save.. | [elete | Cancel |
— Light type: ISpotIight Yl R
vV On
IFtensity: Megative 35 Full
Lighting Effects x| . Natow e wide
— Style: | Default * oK
I J |_I — Properties:
Save.. | [DElEte | Cancel | Blose VT i Shig
~ Light type: | Spotioht -] Materigt  Plastic B Metalic
¥ On Expasure: Under 1] Oiwer
< Megative 5 Full '
intenst: Ambience: Hegative i Positive
FaEus I arrow 100 Wide -
- |
— Properties: = Texture.Eh.anr?el_ I ane I
Gloss: W atte 0 Shiny I itiite |sFIr|?h . o
. - = fr El aurktainous
Materigh  Plastic £ Metalic ¥ | Preview R T Height:
Exposure: Under ] Ower Lighting Effects <]
Ambience: Negative 8 Positive Sl IDefauIt j oK I
Save... [elete
Texture Channel: (3R | —I —I Cancel |
(F i iSFTigh O ~ Light typs: | Spotiaht [ [
= Befl, ak ounkainous
v Freview E93 T Height: a ¥ On
4. Megative 35 Full
Lighting Effects ] Intensity:
. Mamow B3 ‘Wide
- Style: IDefauIt j oK. I Focus:
— Properties:
Save... | [DElEte | Cancel | y .
Ellores atte 1] Shiny
Lt e [Sroi g Matoig, Plastic 63 Metslic
v on Und 0 a]
Intensity: Negative 35 Full Exposure; S13e! wer
Focus  Marmow 100 Wide Ambience: Megative ] Pasitive
— Properties: A.A__ — Texture Channel: INDne VI —_—
Bl Matte 0 Shiny ol e e e
Materia:  Plastic B9 Metalic ¥ Preview Fes i | Heiht Gl 50 Mountainous
Exposure; Hnder d Dver Lighting Effects
Ambience; Negative g Posttive - Stle: IDefauIt j oK I
Testure Channel: INone 'I — _ISave_._ _IDeIete Cancel |
’7 F_Wh'te ISFTEI‘?h ] M ountainous - Light type: | Spatight M
W Freview £ il Height: oo I l
Intensity: Megative £ Full
Fems M arrow 63 Wide
— Properties:
Gloss: Matte 0 Shiny
Waterigl  Flastic 63 etallic
Exposure: Under 0 Ower
Ambience: Negative 8 Positive

o

|
Height:  Flat 50 Mountainous

" Texture Channel: INone VI _

V¥ Preview Q 1

Intensity (MutencuBHOCTR) polzunogy yagtylygyn giiyjiini tytgetmek
ticin iytgetmeli. Full (ITomnocThiO) N yagty ysygy kesgitleyar, Negative
(Orpunatensho) bolsa — in garamtyly;

Spotlight (TIpoxxektop) ysyklandyrysyn gorniisi iigin Focus (dPokyc),
polzunogy stiysiirip ellipsin i¢cinddki ysygy sazlamak miimkin. Eger
polzunok Wide Focus (Illupoxwuit ¢okyc) yagdaya goyulsa onda, onda
ysyk ellipsini aragdklerine golaylagsanda has yagty bolyar (puc. 18.138a).
Ysygyn renkini liytgetmek tigin refikin nusgasynyn meydanyna basmaly
we palitrada gerek renki saylamaly.
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6. Properties (CroiictBa) boliiminddki polzunoklary obyektin iistliinin seyle
hisiyetlerini sazlamak ti¢in siiysiirmeli:

o Gloss (dakrypa) ysygyn disyan istden serpikmegin giiyjiini
kesgitleyar;

o Material (Marepuan) sekil ysyk ¢esmesinin renkini néhili
serpikdiryandigini kesgitleyar: Plastic (Ilmactuk) — ysygyn renki
serpikyér, Metall (MeTain) — obyektin 6ziinin renki serpikyar;

o Exposure (Okcnos3umums) sekilin tutus gatlagyny yagtyladyar ya-da
garamtylayar;

o Ambience (Ilonceetka) ysyk c¢esmesinin  we tutus sekilin
ysyklandyrmasynyn arasyndaky balansa gozeggilik edyir.

o Ysygyn yene bir c¢esmesini gosmak iicin, yanyp duran c¢yra
gorniisindéki belgini deslapdan gérmegin penjiresine getirmeli.

o Ysyk c¢esmesini yok etmek fii¢in, onun merkezi nokadyny korzina
gorniisindédki diiwmejige getirmeli;

o ysyk cesmesinin goglirmesini doretmek iicin Alt klawisasyny basyp
onun merkezi nokadyny gerekli yere getirmeli.

Lighting Effects =) Lighting Effects | X|
~Style: | Defaul = ok_| ~Siyle: | Defaul = ok ]
Save... I [Defete I Cancel | Save... | IElEtE: | Cancel |
- Light type: |Sp0tlight 'I — — Light type: ISpolIight vI _—
¥ On v On
Intensiyy; Megative 35 Ful Intensity: Negative 35 Full
Focus  Mamow E3 Wide Focug  Marmow £9 Wide:
— Properties: — Properties:
Glogs: Matte o Shiny s Matte ] Shiry
Material:  Plastic B9 tefalic Mateig  Plastic B Metalic
E zposure: Under 100 Dver Exposure; Under 1 Ower
Ambience; Negative 8 Pasitive Ambience: Hegative 97 P2
Texture Channel: INDnE "l — Testure Channek INone ,I .
¥ | hite |SFT|tgh . e I¥ | 'wihite is bigh
— " al ountainous -
¥ Preview BN 'I]]']‘H Height: % Froviow Q 'W]I Height: Flat 50 b ountainous
LightinglE=c 2 E Lighting Effects =
- Shyle: IDefauIt j 0k I Sl IDefauIt j oK I
M ml Cancel | Save... | [MElEtE | Cancel |
— Light type: ISpotIlght 'I _— Light type: lm
o v On
Intensiy, Megatve 35 Ful ntensly. Negalive 35 Ful
. M E3 *fid
Focus: S = Femus M arrow B9 Wide
— Properties: = .
. - Properties:
. b atte a Shin
Elecs . Gloss  Matie 0 Shiny
Materiah  Clastic =] Hetallic ' . ]
R Materiak  Dlastic ] Ietalic
. Ur, A1 Ower
Eupasurz Exposure; Under 1 Over
Ambience: Negative ] Positive : -
. Ambience: 5 g 94 Pogitive
Testure Channel: INDnB 'l — h
’7 ¥ | hite i high Tl_thure Channel |Mane [
- = e Flat B0 Mountainous W St s it
¥ Preview E9S i | Height - =7 Height  Flat 50 b ountainous
IV | Preview EYS T ight:
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Lighting Effects x| Lighting Effects 4

- Shyle: IDefauIt ﬂ 1[4 I - Style: IDefauIt j oK I
C— I elee I ra— | Save... | DEEE | Corad |

- Light type: IWI - Light type: m
v On ¥ On
Intensity, Megative 50 Ful Intensity: HFAB 35 Full
Focus:  Damow g Wide R arav %] Wwide

- Properties: ~ Properties:
Gloss: Matte 0 Shiny Gloss: W atte 0 Shiny
Material  Flastic i Metallic Material  Flastic 5] Metalic
Exposure; Jnder 1] Over Eremmau |Irder ] Over
Ambience; Hegative 8 Positive Ambience: Hedative g Positive
Testure Channel: lm — Texture Channek Im

. (IV Siftiteis fiiat _ ] it s i
¥ Preview Tk i | Hsizht Flat 50 Mountainous = Preven T @ e Flat 50 Mountainous

Ysygyn teksturalayyn effektini doretmek ticin Texture Channel (TekcTypHbrit
kaHai) boliiminde agylyan sanawdan teksturany saklayan alfa kanaly saylamaly. Height
(BricoTa) polzunogy siiysiirip teksturanyn beyikligini sazlamaly. Bu funksiya Spotlight
(ITpoxkexTop) ysyk diizglinine has gabat gelyar.

Omni (Jlamma) gorniisli yagtylyk sferalyk yagtylyk toweregini doredydr we
fonaryn yagtylygyna menzes.

Shift klawisasyny basyp we ellipsin aragdk manipulyatoryny siiysiirip, onun
Olgcegini liytgetmek miimkin (sonda bur¢ liytgemeyédr). Ellipsin Olgeglerini iiytgetméan
burgy ya-da yagtylygyn ugruny iytgetmek t¢in Ctrl  klawisasyny basyp radiusy
stiystirmeli.

Eger sekilin fony Lighting Effects (3ddextsr ocemienns) filtrin ulanylmagy
sebipli has garamtylan bolsa, onda ony yene bir gezek garamatyl toweregi yagtylandyrmak
licin ulanmaly. Properties (Croticta) boliiminde Exposure (Qxcno3unus) we Ambience
(IToncBetka) polzunoklary biraz saga siiysiirmeli.

Liquify buyrugy

Liquify (Mcka3ute) buyrugy sekilin gatlagyny towlap, egip, siiyniirip we
beyleki usullar bilen dewormirlép bilyar.

Sekili deformirlemegi kist arkaly miimkin, ol kistin dlgeglert we tasir edis
derejesi sazlanylyar. Mundan basga hem Freeze (3amoposuts) guralyny
peydalanyp bolyar — ol ayry towereklerin iiytgedilmeginin oniini alyar. Eger
uytgedilen sekili doly ya-da bolekleyin yzyna gaytarjak bolsaiilyz onda
Reconstruct (Pekonctpyuposats) guralyndan peydalanmaly. Uytgetmeler
buyrugyn penjiresinden ¢ykylan yagdayynda hemiselik bolup galar.
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Lo |
_ Resat |
_LossMash | _Sweemesh |

~ Tool Options
Bt gee [0 ]
Brush Erassre: [55 3]
1Mm|’r_:']
'— By Is S Fr

 Recenstruction -
Meda! |Sedy -
Recsestroct | Ravert | |

- Freeze Area -
mlum- VI

nvert | Thiw Al '

= Viaw Optionx
¥ Frozen Aveas

I~ Mash ¥ mage
Mesh Slze: [Medn =

Mash Cokor Gray -

Freaze Cokor: |Res -

I~ Backérep. M Lyys' ¥

100% ¥||

1. Yoyulmaly gatlagy saylamaly. Backdrop baydajygy isledilende Liquify guralyi
tasirini birnd¢r gatlagyn dine birine degisli edip bolyar. Liquify (Mcka3uts)
buyrugy dinie rastr sekili bilen isleyr.

Liquify buyrugy Filter (®unsrp) menyudan saylamaly (Ctrl+Shift+X).

Berlen sekili deformirlemek ticin Liquify geplesik penjiresini gurallaryndan
peydalanmaly. llkibasda Tool Options (Onuuu urcTpymMeHTa) boliiminde kistin
Olgegini (Brush Size) 1-den 600 piksele g¢enli goymaly, seyle hem kistin
basysynyn ululygyny (Brush Pressure) 1-den 100%-e¢ ¢enli goymaly we zen-
zelanin lytgemeginin ululygyny (Turbulent Jitter) - sekilin yoymagy néhili bolup
geljekdigini kesgitlemek {i¢in bellemeli.

N

|

pgomo|s

Sy

CrRR

\Warp Tool (W)

Tool Options ——————————————— Freeze Area ————————————————
Bruzh Size: |64 H Channe: In-:nne "I
Brush Pressura: |5|:| E Invert I e &l I

Turbulent Jitter: I?D 3

I_ StylUs FRecElre

4. Freeze (3amoposuts) guraly isletmeli (F klawisasy), ol yoyulmaly

dal towerekleri maskalamak {i¢in ulanylyar. Sonira View Options
(Pexxumbr  mpocmotpa) boliiminde Freeze Color (Ilper mackn)
acylyan sanawdan reiiki saylamaly. Deslapdan gyzyl refik goylan. Sol
wagtky yagdayda liytgeméan galmaly towerekleri refiklemeli.

. Eger maskalanan towereklerden goragy ayyrmak f{g¢in Thaw

(Pasmoposute) guraly isletmeli (T klawisasy) we ol arkaly
renklemeli.

6. Asakdaky amallaryn islendigini saylamaly:
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o maskany inwertirlemek {i¢in Freeze Area (OOGnacTh Mackm)
boliiminde Invert (MuseptupoBats) diiwmejige basmaly;

o sekilden hemme maskany ayyrmak ti¢in Thaw All (Pazmopo3uts Bce)
diiwmejige basmaly;

o Freeze (3amopo3uts) guraly arkaly doredilen maskany bukmak iigin
View Options (Pexxumsbl mpocmotpa) boliiminde Show Frozen Areas
(IToxasats MackupoBaHHbIC 001acTH) baydajygy ayyrmaly.

7. Yoymagyi bir guraly isletmeli:

o Warp (Hdedpopmamms) guraly W (klawisasy) — kistin hereketinin
ugrunda nokatlary stiysiiryar.

o Turbulence (Bonmaenne) (A klawisasy) — kistin hereketinin ugrunda
nokatlary siiystirip ayyryar. Kistin isldn yerinde sekil suw bilen tasir
edilen yaly goriinyér;

o Twirl Clockwise (3akpytka mo dacoBoii ctpenke) (R klawisasy) we
Twirl Counterclockwise (3akpyTtka mpotuB wacoBou ctpenku) (L
klawisasy); - sycanjygyn diiwmejigi basylyp durka ya-da sekil cekilip
durka piksellere Owiirydar. Brush Pressure (Haxum KuctH)
parametrin ululygy nédge yokary bolsa sonca hem owiirme tiz bolup

gecyar.

Warp Turbulence

o Pucker (Ckmamka) (P klawisasy) vya-da Bloat (PasayBanue)
piktogrammasy (B klawisasy) — sycanjygyn diiwmejigi basylyp durka
yva-da sekil cekilip durka nokatlary kistin merkezine ya-da garsy
tarapa slysiryar. Brush Pressure (Haxum kucti) parametrin bahasy
nige yokary bolsa,sonca hem nokatlar tiz hereket edyiér;

o Shift Pixels (Casur nukcenos) (S guraly) — kistin hereketinin ugry
boyunca pikselleri siiysiiryarler. Deslapdan pikseller kistini hereketinin
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ugrundan ¢epe siiysiirilyar. Alt klawisasyny basyp plara saga siiysiirip

bolyar;

o Reflection (Orpaxenue) (M klawisasy) — kistin hereketiniin ugrunyn
cepinddki nokatlary gdociirip alyar we olary serpiken goOrniisde su

guralyn tésir edyan zolagyna siiyslryar.

|_ Mesh

|_ Backdrop:

— Wiew Optlions
|7 Frozen freas

Mesh Size: ISmaII vI
Mesh Colar: IGraY vI
Freeze Colar: IREd vI

Dpacity: ITB

|7 Irmage

IAII layers ™ I

Pucker Reflection
Sekili rekonstruirlemek

Sekil yoylan son ony Reconstruction (Pekonctpykiust) boliimin serisdeleri
we Reconstruct (PexoncrpymupoBats) guraly bilen doly ya-da bdélekleyin onki

yagdaya getirip bolyar.

Reconstruction (Pekonctpykums) boliiminde Revert (BoccraHoBuTh)

diiwmejige basmaly. Sekil penjire acylan yagdayyndaky yagdaya geler.

— Reconstruction

MMade: IStiff - I

Reconstruct I Rewvert I

— Reconstruction

Made: |stifs - I
RECATELRIET I

Stiff
Srnooth
Loaze
Displace
Arnplitwist
Affine

Reconstruct (PexoncrpyupoBath) gural bilen dikeltmidge degisli bolan

towerekleri renklemeli.

Cap

Dinle goriinyan gatlaklar we kanallar capda gorkeziler.
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1. File > Print with Preview (®aiin > Iledats ¢ mnpenBapUTEIbHBIM
npocMoTpoM) buyrugyny yerine yetirmeli ya-da Ctrl+Alt+P klawisalaryny
basmaly.

2. Source Space (McxomHoe MPOCTPaHCTBO HCTOouHHKA) boliminde gerek
bolan diizgiini goymaly.

© Puosition FritOne
o || o El Reset
Laft: |- = f cm = Remernber I
¥ Center Imape T
i Scaled Frint Size
scalel 194 66% [ Scake toFit Media
Beight; (22931 [cm =] ]g
wiith 1531 [om =
I+ Shicn: Bauriding Bax
| B R

I+ | Shove? Mo Ciptione

o [ Coior vianagement
Source Space;

Document; & Dacument; Uintagged RS
Proof:  Froof Setig: LIS ‘Web Coated (SWOR) v2

— Print Space; 1
Profile; | Same As Scurce =l |

et |5'-:-.!-' ol slF e ﬂ

I e ek i o e et |

3. Print (ITeuats) geplesik penjiresinde Print to File (Ilewats B haiin)
baydajyk ayrylan bolmalydyr.

Sekilin bolegini ¢ap etmek {igin sol toweregi Rectangular Marquee
(ITpssmoyroneHas o6nacte) guraly bilen bellemeli. Sonra Print (ITeuats) geplesik
penjiresinin Print Range ([uama3on ctpanuir) boliiminde pereklyucateli Selection
(Beigenennas o6snacts) yagdaya goymaly.

Artyk rugsat

Eger sekilin rugsady ekranyn rugsadyndan 2,5 esse yokary bolsa, onda sekil
capa iberilende duydurys beriler. bu yagdayda sekili Image > Image Size
(M3006paxenue > Pazmep uzobpaxenus) buyruk arkaly kiceltmeli.

Print with Preview geplesik penjiresi
1. Sekili sahypanynn merkezinde yerlesdirmek tigin Center Image

(U306paxenue B meHTpe) baydajygy goymaly, ya-da ony ayyryp sekili

sahypada yerlesdirmek ii¢in sahypanyn yokarsyndan we ¢ep gyrasyndan

bolan aralyklary girizmeli.
2. Scaled Print Size (MacmrabupoBanue npu mevard) boliiminde Scale

(Macmra0) meydanynda ululygy tytgetmeli ya-da Height (Beicora) we
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Width (Illmpuna) meydanlaryna bahalary girizip sekilin ¢ap ligin dlgeglerini
iytgetmeli.
Scale, Height we Width parametrleri biri-biri bilen bagly we olaryn biriniii
tiytgemegi beylekilere téisir eder.

3. Scale to Fit Media (MacmrabupoBath C IOATOHKOW II0 pa3Mepam
ctpanuiibl) baydajygy goymaly. Sonda sekil sekil kagyzyn Olgegine gabat
geler yaly 6lcegini tiytgeder. Sol kagyzyn Olgegi File > Page Setup (®aiin >
[Tapametpsl cTpanulisl) buyrugy arkaly saylanylyar.

4. Show Bounding Box (IToka3ats rabaputHyro pamky) baydajygy goymaly
we sekilin dasyna punktirli ¢yzyk aylanylar. Sekilin dlgeglerini cap iigin
tytgetmek {icin sol ¢yzygyn aragéklerini syganjyk bilen ¢ekip iiytgedip

bolyar.
+ Position [ protone
Top: o3 | m = Reset I
Le“:I 92 lcrn EI Remember |
: e o - PageSetp..
 Scaled Print Size - -
Scale: [100% ™ Scale to Fit Media
Height, [11.571  cm =l ]g
wiath: [17.285  [cm =l
[V Show Bounding Box

7 IFrist S22 180 Ar

1. File > Automate > Picture Package (®aiin > Apromartu3anus > [laket
PHUCYHKOB),
2. Use meydanynda ¢esme saylanylmaly:
o Frontmost Document — aktiw penjirdnin sekili;
o File —islendik grafiki format (Photoshop bilen goldanylyan);
o Folder — bir bukjada yerlesen birnége fayllar.
3. Page Size meydanynda kagyzyn formatyny saylamaly.
4. Layout meydanynda gogiirmelerin sanyny saylamaly (1-20).
5. File ¢esme diylip saylanylanda her penjirede grafiki fayly gorkezmeli.
6. Resolution meydanynda rugsady gorkezmeli.
7. Mode meydanynda reiik modelini bellemeli.
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Piclure Package

Page Ske! [3.0% 100 inches =] |
Layout [257 =]
Resolution: [72 [pixets/inch =
Mode. [FGE Color =]
¥ Flatien Al Layers
- Labal
Conteqt: [Filename =
Custarn Text: |
Eoot: [arial =]
Fonlgee [1Zot =]
cowr: oo <] [l oy 150 2%
Fosition: |Centired i )
Botate: [None |
Tejribe isleri

1) Sekile renderin etmek

2)  Sekile Sketch filtrini ulanmak

3) Sekile pikselleme filtrini ulanmak

4)  Gausyn ¢almagyny ulanyp altyn gorniisddki obyekt déretmek
5) Sekile stillesdirme filtrini ulanmak

6) Sekilde yitilik filtrini ulanmak

7)  Sekili siiytindirmek

8) Sekilin ayry boleklerini ulaltmak

9) Sekilin ayry boleklerini kigeltmek

10) Cepergilik filtrlerini ulanmak
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COREL DRAW PROGRAMMASY BARADA

Mesele - Esaslar, sekillerin diiziimi, ¢yzyklar, tekst, obyektler

Corel Draw programasy grafika bilen islemek babatda diinyanin 6iidebaryjy
programmalarynynl biri bolup duryar. Ol esasan wektor grafikanyn iistiinde alnyp
barylyan amallary Verine yetirmegi miimkin edyir. Oz isinde ol difie grafiki
obyektleri bilen islemek bilen ¢éklenmédn, eysem ol tekst bilen islemekde hem
amatly miimkingcilikleri hodiirleyér.

CorelDRAW programmasy illyustratiw grafika bilen islemek {igin
programmalaryi obyektl-integrirlenen toplumy bolup duryar.

«Integrirlenen toplum» sozleri hokmiinde CoreIDRAW programmanyn dine
bir anyk meselédni ¢6zmek ii¢in ayry programma dilde, meselelerin birnigesini
cozmek Ui¢in niyetlenen programmalaryn utgasmasy bolup duryar. Toplumyn
integrirlenmegi, ona giryan programmalarynn 6zara maglumatlar bilen afsat alys-
caslyp bilydndigini anladyar. Seyleik bilen, toplumyn k&p funksiyalylygy
gazanylyar, diirli programmalaryn miimkingilikleri bolsa 6z béleklerinint jeminden
uly bolan bir bitewi zada birlesyir.

Wektor grafikasy Rastr grafikasy

Esaslar

Is meydany we ulanyjynyn interfeysi

Programmanyn ulanylyan fayllaryny goybermek ii¢in su gifislikleri
gozlemeli - .CDR, .CMX, WMF.

Program  goyberilenden son  suratda  gorkezilen = CoreIDRAW
programmasynyil ulanyjy interfeysiniii esasy elementlerini saklayan penjiresi
acylyar.

103



gt’m:ﬂHﬁ"ﬂ' 11 - |Giagphie] g
!QEHWWHWQIWM-WE«*T#%.M =l x|
|0 B SIS S @ I T =)
_i""*_ = I'E::IJI.EE m:: EE 1 ] ': Unis:: millimesers -E-_?E-'nm — 3; :E'r: o | 18 2] i.'ﬂ:i‘-ﬂ Ii s
M (e e S T S ST | L el o oo s v et R TR - | A Mede—
":[:- ] Menyu setiri Gurallaryn standart paneli Atributlar e
5_‘"- ] paneli
y
o Is stoly
(=3 [ Cap sahypasy
E ® Yanasdyrylan
il penjireler
= Gurallar toplumy Dl Snke ][] #
il CTLE 2 ) e |
A B Page 1
fo 3 [ ‘;:if- Mo B I
| e e s
=8 7l Dekig =l ﬂ',r
TR
# . B2 W
i =l m
H E =I el *‘v
Bl a—— -
Kleriti ekr o et
Renklerin ekran
. M m
Sahypalar gegmek boyunga Vaoda? setiri palitrasy i
E-_ dolandyrys elementler agday setin - i e il
[T+ W, Paga 1 [ - pi]| et 3 R |
a2 —
| 20,48 F 352 ] (i =<

Windowsyn standartlaryna layyklykda penjirdnii adynyn asagynda menyu
setiri yerlesdirilen. CorelDRAW programmasynda menyu Ordn ¢ylysyrymly,
komek¢i menyularyn we buyruklaryn kop mukdary bilen. Edil beyleki
programmalarda yaly menyu CorelDraw programmasynyil kop funksiyalaryna
elyeterligi lipjlin edyar, emma kop amallar onsuz hem yerine yetirilip bilner.

Is meydanyn ¢ep boleginde Corel firmasynyn oniimleri tigin spesifiki bolan
gurallar toplumy (toolbox) verlesdirilen. Ol is diiziigiinini saylamak tgin
niyetlenen. Diizgiinin saylanylmagy gurallar toplumynyn diiwmejikleriniii birine
sycanjyk bilen basma arkaly amala agyrylyar.

Gurallaryn diiwmejiklerinin kibiri asaky sag burcundan iicburgluk bilen
yerine yetirilen, bu sol diiwmejigii yeke ddl-de birndce gurallar bilen
baglasandygyny gorkezydr. Olaryit hemmesini gérmek {i¢in sycanjygyi
diiwmejigini tiz basmagyn deregine ony basyp durmaly (1-2 sekundan son
goybermeli) — ekranda anyk guralyn paneli agylar.

Menyu setirininn asagynda yerlesen standart gurallar panelinde (toolbar) has
kop ulanylyan buyruklara gabat gelydn dolandyrys elementler yerlesdirilen:
fayllary agmak, yapmak we yatda saklamak, alys-calsygyii buferi bilen islemek,
suratlary gérmegin diizgilinlerine we masstabyna.

Standart panelinin asagynda atributlar paneli (property bar) yerlesdirilyér. Ol
saylanylan is diizgiinine layyklykda hemise iiytgeyar, ol ulanyjynyn esasy is guraly
bolup duryar.

Sag aragdgin ugry boyunca ekran renk palitrasy yerlesen (color palette). Ol
refik doldurmanyni we obyektleriii sudurynyn renkini bellemek {i¢in ulanylyar.
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CorelDRAW penjiresinin asaky gyraiiynda yagday setiri yerlesen (status
bar). Onda bellenilen obyekt barada maglumatlar we programmanyn is diizgiini
barada kop peydaly maglumatlar gorkezilyar.

Is ginisligini esasy bolegi resminamalaryn penjirelerini (drawing windows)
yerlesdirmek {i¢in niyetlenen. Resminama doredilenden son, ekranda surat
yerlesdirilmeli ¢ap sahypanyn gorniisi bolar. Sahypanyn aragékleri kolegeli ramka
gorniisinde gorkezilen, emma olar sekiliii elementi bolup durmayar. Sekili diizjek
obyektler sol aragéklerin icinde yerlesdirilmelidir. Sekilin penjiresinin beyleki
ginigligi is stoly diylip atlandyrylyp obyektleriii wagtlayyn saklawjysy hokmiinde
ulanylyar.

Resminamanyn  ¢epki  we  yokarky  gyranlarynda  obyektleriii
koordinatalaryny 6l¢emek we ugrukdyryjylary yerlesdirmek {ii¢in gulluk edyén
koordinata ¢yzgyclary (rulers) bar.

CorelDRAW interfeysinde yanasdyrylyan penjireler (dockers) uly rol
oynayar.

Tdze resminamany doretmek

Deslapdan programma goyberilenden soii hemise resminmama agylyar. Eger
isin dowamynda yene bir resminama a¢cmak zerurlygy yiize c¢yksa, onda File
(Paiinn) menyusynda New (Hosselil nokyment) bendi saylamaly ya-da gurallaryn
standart panelinii ¢ep gyrasynda yerlesen New (HoBbiii nokyment) diiwmejige
basmaly.

Resminamalary agmak we yapmak

CoreIDRAW-da 6n doredilen resminamalar Windows {igin standart usuly
bilen acgylyar: CoreIDRAW bilen asssiirlenen faylyn iistiine sycanjyk bilen
basylandan son programma goyberilende; File > Open (®aiin > OTkpsITh) buyrugy
ya-da standart panelinde yerlesen Open (OtkpbiTh) diiwmejigi arkaly.

Agylan geplesik penjiresinde Windowsyi islendik programmasyndaky yaly
hemme standart elementler bar. Ondan basga, fayllaryn sanawyndan cepde,
deslapky gotmeginni toweregi bar, Preview (IIpenBaputenbHblii TpPOCMOTP)
baydajygy goylan yagdayynda sol towerekde faylyn icinde saklanylyan sekilin
kiceldilen gorniisi gorkezilydr. CorelDRAW resminamalary yatda saklanylanda
esasy soOzler ya-da bellikler bellenilen bolsa, onda olar Keywords (Knrouebie
cioBa) we Notes (3ameuanus) meydanlarynda gorkezilyar.

Sekilin kigeldilen nusgalary fayl yatda saklanylanda otia gosulman hem
bilydr, bu yagdayda Preview (IlpenBaputensHbiii mpocMoTp) baydajyk goyulan
hem bolsa deslapky gormegin towereginde hi¢ zat goriinmez.

Ulanylyan resminamany yapmak ii¢in File > Close (®aiin > 3akpbITh)
buyrugy ulanmaly ya-da sol penjirdnin sag yokarky burcunda yerlesen
diiwmejigine basmaly.

Resminamalary yatda saklamak

CorelDRAW resminamasynyn yatda saklanylmagy File > Save (®aiin >
Coxpanutb) buyrugyn saylanylmagy ya-da gurallarynn standart panelinddki Save
(Coxpanuts) diiwmejigine basmak arkaly amala agyrylyar. Eger bu resminama o1l
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yatda saklanylman bolsa, onda yorite Save Drawing (CoxpaHUTh JOKYMEHT)
penjiresi agylyar.

Eger resminamany programmanyn 6nki ir wersiyalarynda yatda saklamaklyk
gerek bolsa, onda bu penjirediki Version (Bepcus) agylyan sanawa iins bermeli we
bu sanawda gerekli wersiyany saylamaly.

Eger fayl on yatda saklanylan bolsa, diske gaytalanys yazgy Save Drawing
(Coxpanuth 10KyMeHT) penjires agylmazdan bolup geger.

Eger faylyn gocilirmesini doretmek tigin File > Save As (®aiin > CoxpaHHUTb
kaK) buyrugyndan peydalanmaly.

Sahypanyn parametrlerini iiytgetmek

Tédze resminama doredilenden sont kdwagt deslapdan kabul edilen ¢ap
sahypanyn Olgeglerini iiytgetmek gerek bolyar. Bu amal asakdaky panel arkaly
sahypada hic obyekt saylanylman wagty verine vetirilip bilner.

kagyzyi formaty listin 6lcegi listifi ugrukdyrylmagy
I T AT e T ;
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Cap sahypalaryn oOlgegi Paper Type/Size (Tum/¢gopmar Oymaru) sanaw
arkaly saylanylyar, ol atributlar paneliniii i1 ¢epinde yerlesydr. Cap sahypanyn
Olcegi hokman kagyzyn formatyna layyk gelmidn hem bilydr. Ol listinn
Olceglerinden kigi bolsa yeterlik.. Eger cap sahypanyn 6lgegi listifikiden kici bolsa,
sekilinn gyrasynda arassa meydan bolyar.

Sekilleriri diiziimi
On bellenilsi yaly, CorelDRAW-da sekiller bilen islemekde esas bolup

obyektler bolyar. Hemme grafiki obyektleri iki dereja bolmek bolyar — ¢yzyklara
we primitiwlere. Sonikulara sulary degisli etmek miimkin:

o Goniburgluklar

. Ellipsler

o Kopburgluklar we yyldyzlar

« Halkaclar

« Torlar
. Standart figuralar
Goniburcluklar

() L)

Gorkezilen obyektlerini it pepdékisi — «klassik» gonibur¢luk. Hut seyle
gorniisde goniburcluklar doredilende goriinyér. Ikinji obyekt 45° burga Gwriilen.
Uciinji obyektde 4 burgdan iiciisi tegeleklenen. it sagdaky bolsa egrilen. Gorniisi
yaly gonibr¢lugy beyleki obyektlerden tapawutlandyrmak kén bir anisat hem dal,
emma ygtybarly usul - obyekti saylap, yagday setire seretmeklik. Eger ol yerde
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Rectangle on Layer 1 (Ilpsmoyronpauk Ha cnoe 1) habar emele gelse — sol obyekt
goniburclukdyr.

CoreIDRAW-da hemme primitiwler degisli gurallar arkaly gurulyar.
Goniburgluklar doretmek {icin Rectangle (IIpsimoyronbhuk) diitwmejigi ulanmaly.
Sycanjygyn gorkezijisi goniiburcluk bilen kesisménin gorniisini alar.

Rectangle (ITpsmoyronsnuk) guraly basga usul hem arkaly isletmek
miimkin, munuil {icin sahypanyn bos yerinde sycanjygyil sag diiwmejigine
basmaly we kontekst menyuda Create Object > Rectangle (Co3mate oOBekT >
[psmoyronpHEK) menyuny saylamaly ya-da F6 klawisasyna basmaly.

Gonuburglugy c¢yzmak {igin Rectangle (IIpsmoyrompHuk) guralynyn
gorkezijisini doredilyédn obyektin diagonaly boyunga siiysiirmeli. Syg¢anjygyn
gorkezijisi sliysiirilydn mahaly yagday setirde goniburclugyn beyikliginin we
ininin sol wagtky bahalary gorkezilydr, ekranda bolsa, onuii hemise iiytgeyin
abrisi gorkezilydar. Sycanjygyn diiwmejikleri goyberilen mahaly ekranda
goniburcluk emele geler, onun dasynda ramka we markerler we i¢inde marker
bolar, yagday setirinde bolsa goniburcluklarynn toparyna degisli bolan obyekt

doredi! =i ke de tolas gy,
Bellenis ¢éiigin markerleri

u | [}
Obyektin

] X m bellenilmeginiii
markerleri

[ ] [] [
L |
|
(I Obyektin diiwiinleri

Rectangle on Layer 1

Rectangle guraly iicin sycanjygyn gorkezijisi

Klawisa-modifikatorlaryn ulanylmagy

1. Goniburcluk ¢yzylanda Ctrl klawisasy basylanda inedordiil ¢yzylar.

Ctrl klawisasy beyleki funksiylary hem yerine yetirip bilydr. Meselem eger
obyektin owriilmegi Ctrl klawisasynyn basylan yagdayynda amala asyrylsa, onda
obyekt birsydyrgyn owrlilmeginin deregine 15° burg bilen bokme bilen dwriiler.

2. Goniburcluk ¢yzylanda Shift klawisasy basylanda sycanjygyn
gorkezijisiniil sliysiirilmeginin baglanmagynyin nokadynda bur¢daky marker délde,
merkezin markeri bolyar. Bu usul, goniburclugyn merkeziniii yerlesmeginin yeri
belli bolan mahaly amatly.
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1ki modifikatorv hilelikde nlanmak miimkin.

Masstablamagvi koeffisienti

Ayratyn
Ini masstablamagy
Beyikligi blokirlemek

Serpikdiris

Indi bolsa goniburgluklaryn atributlarynyn paneline goz Eegc':'r'fnrfk tributlar
panelinde obyektinn modelinit parametrini kesgitleydn dolandyrys eiementleri we

anl tAanarmd AlYral-+larinas ﬁnf{;ﬂr]aﬂ ctandart anall nv'("r Yrarina yetirmegi mﬁmkin
Ortalaryi Burclaryn . . Burglaryi ayratyn Owriilis
koordinatalary tegelenmekliginin ITT tegelenmekligini blokirlemek burcy

o QObje koeffisientleri —— {oopnunatel cepenunbl). Koordinat ulgamynda (adatca
sahypanyn cepki asaky burgy bilen bagly bolan) goniburclugynl ortasynyi
koordinatlarynyn takyk bahalaryny saklayan iki meydan. Bu meydanlara
taze bahalary girizmek bilen goniburglugy siiysiirmek miimkin.
o Object(s) Size (Bricora u mupuna). Bu meydanlardaky bahalar
goniburgluklaryn dlgeglerini dolandyryar.
Takyk aydylanda bu meydanlarda obyektlerin olcegleri dédlde, onun gabaralary,
yagny ony belleyis cigin Olgegleri gorkezilydr. Tapawut sol c¢dgin taraplarynyn
koordinata oklaryna elmydama parallel bolmagyndan ybarat. Sol sebdpli, 45°
bur¢a dwriilen inedordiil iicin inin we beyikligin bahalary onuil diagonalyna den
bolar.
o Scale Factor (Koaddunuentst wmacmrabupoBanusi). Bu iki meydanda
cyzyklayyn siiynmegin we gysylmagynyn koeffisientleri saklanylyar. Olary
tiytgedip, obyektin degisli 6zgerdilmegini amala asyrmak miimkin.
« Nonproportional  Scaling/Sizing Ratio  (biokupoBka  pa3naeiabHOTO
macmitrabupoBanusi). Eger bu diiwmejik basylan bolsa obyektin bir
tarapynynl ugry boyunca sliynmegi ya-da gysylmagy ikinji tarap boyunca
proporsionla siiynmege we gysylmaga getirer.
o Angle of Rotation (Yronm moBopora). Bu meydanda obyektin owriilis
amalynyn dolandyrys parametriniii bahasy saklanylyar.
« Rectangle Corner Roundness (Koaddurmentsr 3akpyrienust yriaor). Bu
meydanda gonibur¢clugynn her burgunynn tegelenmekliginin radiusynyn
otnositel bahalary saklanylyar. Bahalar gdéterimde Olgenilydr, 100 %
hokmiinde goéniburclugyn in kici tarapynyn uzynlygynyn yartysy kabul
edilen.
o Round Corners Together (brmokupoBka pa3neabHOTO 3aKpYTJICHHS YTJIOB).
Eger bu diiwmejik basylan bolsa, tegelenis koeffisientleriniin dordiisinden
islendik birinin  lytgedilmegi beyleki koeffisientlerin sol bir ululyga
awtomatiki tiytgedilmegine getirer.
Gonibur¢lugyn burglaryny tegelemek

Gurallar toplumynda Shape (®opma) guraly saylamaly, onun gorkezijisini
goniburclugynn burcunda yerlesen islendik diiwiine siiysiirmeli we ony
gonibur¢lugyn islendik tarapynyn ugry boyunca gecirmeli. Sycganjygyn
gorkezijisinin goniburglugyn bur¢undan daslasmagy boyunca hemme dort burg
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tegelenip baslanyar, 6zem gorkeziji ndce uzak siiysiirilse, sonca hem tegelenmegin

radiusy uly bolyar.
- S =
n 0
n u "
[P =

Goniburclugyn dinie bir burcuny tegelemeklik iicin gorkezijini gerek bolan
burga getirmeli we sycanjyk bilen basmaly we son gorkezijini ¢cekmeli. Dine sol
burg tegeleklener.

Eger iins berilse, gorkeziji ¢ekilende diiwiinden emele gelen iki tize diiwiin
biri biri bilen den hereketlenyir we olarynn siiysirilmegi olarynn birinii
goniburclugynn tarapynyn ortasyna yetydngd dowam edydr. Goniburglugyn
burgunynn maksimal tegelenis radiusy (100%) onuni m ki¢i tarapynyn yarty
uzynlygyna del.

Eger tegelenis koeffisintlerin yanyndaky gulpuii sekiline eye bolan diiwmejik
basylsa, onda tegelenis koeffisientlerii birininn iytgedilmegi beylekilere tisir
etmez.

Ellipsler

Core]DRAW bilen islenende ellipsleri 6z diametri boyunca siiyndiirilen
tegelek hokmiinde hasaplamak bolyar.

Edil goniburgluk yaly «ellips» obyektler topary 6z i¢ginde ellip bolman duran
obyektler1 hem alyar, yagny ellipslerden emele gelyédn ellipslerinn sektorlary we
halkalary.

Geometriyada ellipslerit 6lgegleri onunn yarym oklarynyn o6lgegleri bilen
kesgitlenydr, CorelDRAW-da — gabara gonibur¢lugyn olgegleri bilen (belleyis
cdgi bilen gabat gelyin). Ellips belleyis c¢dgi taraplarynn 4 sany orta markerleri
yerlesyén yerinde degyir. Yaity ¢yzylan ellipsde difie bir diiwiin bar.

Ellipse guralynyn

gorkeziji
|l Ellipsin diiwiini
S
G
| n |
| X |
| | |

Ellipse on Layer 1

Ellipslerin, halkalaryn we sektorlaryn ¢yzylmagy we modifikasiya

Sahypany grafika bilen doldurmazlyk ticin CorelDRAW resminamasyna
tdze sahypany gosmaly. Munuil iigcin Layout > Insert Page (Maxet > JloGaBuThH
ctpanunyy) buyrugyndan peydalanmaly we agylan geplesik penjiresinde OK
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diiwmejigine basmaly ya-da penjirdnint asagynda sahypanyn adyna sycanjygyn sag
diiwmejigine basyp kontekst menyuda menzes atly menyuny cagyrmaly.

Ellips ¢yzmak {igin, gurallar toplumynda Ellipse (Qmurc) guraly saylamaly
we guralyn gorkezijisini ¢yzyljak ellipsini gabara ¢édginiin diagonaly boyunga
siiystirmeli. Sycanjygyn diiwmejigi goyberilenden soii, ekranda ellips ¢yzylar.

Klawisa-modifikatorlar Ellipse (Qmmunc) guraly bilen edil Rectangle
(ITpsmoyronsuuk) guraly bilen isleysi yaly isleyér. Ctrl klawisasyny basyp saklap
ellipsi délde, dogry tegelegi ¢yzmak bolyar, Shift klawisasy ellipsi bur¢dan
cekmédnde, gabara goOniburclugyn ortasyndan cekip ¢yzmagy miimkin edyér.
Klawisa-modifikatorlary sycanjygyn diiwmejikler goyberilenden son goybermeli.
Gurulan ellipsin diiwiinini tapmaly we onuil {iistiine sycanjygyn diiwmejigini
getirmeli. Ellipse (Qmnurnc) guralyn gorkezijisi Shape (®opma) guralyn gorkezijisi
bilen calsyrylmaly. Sycanjygyn diiwmejigine basmaly we diiwiini gabara
goniburclugyn ortasyna tarap siiysiirmeli, sofira bolsa ellipsiii aragdginden dasyna
cykman sagat oky boyunca. Sycanjygyn diiwmejigi goyberilenden son ellips
sektora owriiler. Sonda yagday setirinde we atributlar panelinde sektoryn merkezi
burgy we ony ¢éklendiryén radiuslaryn ugurlary gorkeziler.

: [ = "
%50.338 mm___| *¥ 12355 mm ‘ 1000/ % & \0 00 |o |&=
v 19661 mm $ 6355 mm || (1000 % " & - -
Ol o 2=l e N T iine = ’@ @‘O ¥//
# .G)O.U e | ~=;1'
® (] @
\Width: 12,355 Height: 6,365 Center: (50,338; 196 610) millimeters Elipse on Layer 1

Yene bir ellipsi ¢yzyp onufi diiwiinini icinden ddlde dasyna cekip
siiystirmeli. Netijede sektor dilde, ellipsini halkasy ¢yzylar.

Ellipsin diiwiini siiysiirilende Ctrl klawisasy basylyp durulsa halkanyn ya-da
sektoryn merkezi burcy 15° bokme bilen liytgip durar.

Ellips toparaynyn obyektleri ii¢in atributlar paneline seredelin)

Property Bar: Ellipse x|
#50338mm__| *® 1235 mm! | 1000/ % @& | alop | o |m
;119661 mm % 6.365mm || 1000 % : <
— | |
(glgl Q»Hairline v ‘@ @‘O

T
| | Halka | Halkanyii ugry
Sektor Halkanyi basy we soily

« Ellipse (Qmnumnc). Bu diiwmejik ellips bolup duryan obyekt bellenilen bolsa
basylyar. Sektor ya-da halka saylanylan mahaly bu diiwmejige basylsa olar
vapyk ellipse owriilerler.

o Pie (Cektop). Bu diiwmejik sektor bolup duryan obyekt bellenilen bolsa
basylyar. Onun basylmagy ellipsleri we halkalary sektora dwiiryar.

o Arc ([yra). Bu diwmejik halka bolup duryan obyekt bellenilen bolsa
basylyar. Onun basylmagy ellipsleri we sektorlary halka owiiryar.
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« Starting and Ending Angles (Hagano u konen ayrm). Bu iki hasaplayjyda
sektorynn ya-da halkanynn merkezini degislilikde halkanynn baslangy¢ we
ahyrky nokady bilen birlesdirydn radiuslaryn ugrukdyrys burglarynyi
bahalary saklanylyar. Ugrukdyrys burclar sektory ya-da halkany déredyin
ellips bilen bagly bolan koordinat ulgamynda bellenilyar, baslangy¢ sohle
bolsa (0°) merkezi we ellips ¢yzylanda beylekilerden has c¢epde yerlesen
nokady birlesdiryar.
o Clockwise/Counterclockwise (Hampaenenue nayru). Bu diiwmejik iki
sOhleden olaryn haysy ugur boyunca sagat ugry ya-da ona garsy gitjekdigini
kesgitleyér.
Kopbur¢luklar we yyldyzlar
«Kopburcluk» toparyna CoreDRAW-da hemme geometriki kopburcluklar degisli
— difie dogrylar degisli: ¢cykyp duranlar we yyldyzlayynlar (olary képlen¢ koTopsie
qare Ha3bIBaIOT MPOCTO 3BE3/IaMH).

Edil ellipsler we goniburcluklar yaly kopburgluklar modifisirlenip we 6z
onki sekilini tanamazga tiytgedip bilyérler.
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Kopburgluklary gurmak tigin yorite gural goz oniinde tutulan. Onun
diiwmejigi Polygon (Muoroyronbuuk) guralyn panelinde beyleki iki guralyn
diiwmejikleri bilen bilelikde yerlesdirilen.

Tor

QH®

Kopburcluk

Beyleki primitiwleri gurmakdan tapawutlylykda kopburcluklar bilen
islenende atributlar paneli bilen ¢yzmakdan son déilde on islemek gerek bolyar.
Meselem:

o Number of Points of Polygon (KomuuectBo y310B 06a3oBOro
MHoOroyroibHuka). Bu hasaplayjynyn bahasy ellipsin bazasynda gurulyan
kopburglugyn ellipsde nice diiwiini guruljakdygyny kesgitleyéar, seylelik
bilen ol kdpburc¢lugyn taraplarynyn sanyny belleyar.

Bu hasaplayjynyn maksimal bahasy 500, minimaly — 3 den.

111



Yyldyz/Képburcluk

Property Bar: Symmetrnical Folygon
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Kopburclugyin Baza képburclugyi
burcunyi yiteldilmegi diiwiinleriniii mukdary

Rectangle guralynyii
gorkezijisi

e
Baza kopburclugyn gorkezijisi
gorkezijisi

Koépburclugyi tarapynyi
ortasyndaky diiwiin

Surnrmetrical Polpgor with 10 Sides an Layer 1

« Star/Polygon  (3Be3sma/MuoroyromsHuk). Bu  diwmejikler  yyldyz
kopburclugyn ¢yzma diizgiini isledyirler we Ocliryarler.

Yylzdyzyii ¢yzylmagyny tarapynyii sany 5-den az bolmadyk kopburcluk iigin
ulanmak miimkin.
« Sharpness of Polygon (3aoctpenue yriioB mHoroyroyibhuka). Bu dolandyrys
elementi (polzinokly utgasan meydan) dine taraplarynynn sany azyndan 7
bolan yyldyz kopburcluklar bilen islenende elyeterli. Bu parametrin bahasy
nige uly bolsa, sonca hem yyldyzyn sohleleri yiti bolayr.
Kopburgluk gurulandan son, baza kopbur¢lugynyn depelerinde yerlesen
diwiinlerinden basga, onda kopburglugyn her bir tarapynyn ortasynda yerlesen
gosmaga  diwiinler  gorkezilydr.  Kopburglugyn ~ formasynyn  Polygon
(Muoroyronenuk) guraly arkaly modifikasiyasy sol diiwiinleri siiysiirmekden
ybarat.
Kopburgluklaryn gurulmagy we modifisirlenmesi

Cyzylan kopburglugyn diiwiinlerine iins berelin. Polygon (MHOroyroisHuK)
guralyn gorkezijisini kopburglugynn taraplarynyii ortasynda yerlesen islendik
(Popma) guralyn wagtlayyn islenendigi barada habar beryér. Ctrl klawisasyny
basyp saklap, sol diiwiini radius boyun¢a merkeze ¢enli yarym aralyga siiysiirmeli.
,»2Alynan“ diwlin bilen bilelikde kopbur¢lugyn tarapynyni ortasynda yerlesen
hemme beyleki gosmacga diiwiinler hem siiyser. Netijede ninzalaryn zynyan yaragy
bolan syurikene menzes figura emele geler.
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Ctrl klawisasynyn basylmagy kopburglugyn diiwiinleri siiysiirilende olaryn
baza ellipsinn radiuslary boyunca hereket bilen olaryn siiysmeginiii erkinligini
caklendiryar.

Indi guralyn gorkezijisini kdpburclugynn depesinde yerlesen esasy diiwiiniil
listline getirin we ony radius ddlde merkezin dasyndan sagat ugry boyunca
stiysiirin. Netijede syurikenin sohleleri mundan giiy¢li hem yiti bolar, we figura
oklayyn simmetriyany Vitirip, difie merkezi simmetriyany saklap galar.

Indi bolsa, yene bir kopburcluk guralyn, emma ol indi tegelegiil ig¢ine délde,
bir kese ¢ekilen ellipsin igine salnan yaly bolsun (asaky surat, ¢gepden). Polygon
(Muoroyroneuuk) guralynn gorkezijisini bellenis ¢édginiii orta markerinin iistiine
getirmeli (mundan son ol dort basly strelka owriilmeli) we kopburglugy saga
stiystirelin. Sycanjygyn ¢cep diiwmejigini goybermezdn 611, onunl sag diiwmejigine
basmaly (dort basly strelkanyn yanynda «plyus» nysany emele gelmeli). Netijede
sahypada o1 gurulan kopburglugyi siiystirilen nusgasy emele geler. Bu amaly yene
iki gezek gaytalamaly we 4 sany onburgluklardan ybarat bolan hatar emele geler.
Goclirmegin bu usuly 6rdn peydalydyr we ony yatda saklamak gerek

C O S H =

Birinji nusgany Polygon (MHuoroyroneuuk) guralyn gorkezijisi bilen basyp
bellemeli we kopburglugyit hem-de yyldyzyn diizgiinlerini isledis diiwmejigine
basmaly. Cykyp duran kopburgluk yyldyza owriiler, kopburcluklaryn yiteldis
meydanynda bolsa 1 baha emele geler.

Beyleki nusgalarda yiteldis meydanyndaky bahany artdyrmak bilen emele
gelen yyldyzyn burglaryny yitilesdirmegi goriip bolar.

Halkaclar

Halkaglar sekilin diiziim bolekleri hokmiinde 6rdn seyrek ulanylyar, yone
olarynn ukrukdyryjylar we trayektoriyalar hokmiinde ulanylmagy ordan gyzykly
grafiki effektleri gazanmagy miimkin edyar.

CoreIDRAW-da halkaglaryn iki gorniisi bar: simmetriki we logarifmik.
Birinjiler {i¢in iki sany gomisy burumlaryii arasyndaky aralyk (onuii merkezinden
gecirilen radiusyn ugry boyunca Olgenilen) tutus halkag¢ ii¢in den. Logarifmik
halkacda bu aralyk dendlgegli belli bir konstanta — halkajyn ginielis koeffisientine
proporsional bolup artyar.

Bu koeffisient goterimde Olgenilydr. Bu koeffisientin 0.333 defi bolan
bahasy, sofiraky gonisy burumlaryn arasyndaky aralyk, ondan oiikileriiikiden tigden
bir esse ulydygyny anladyar.

Asakdaky suratda birinji spiral simmetriki, ikinji spiralda koeffient = 0,5-¢,

ticlinjide koeffisient — 1-e den

@ @ @ Hakykatdan aydylanda halkaglar
CoreIDRAW-yi primitiwleri hokmiinde
bolmayarlar.  Sol sebédpli  programmada
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“halkac¢” diyip obyektler topary yok. Olar egriler toparynyil diiziimine giryarler.
Halkagynn dolandyrys elementlerinin hemme bahalary halka¢ gurulmazdan on
goyulmaly. Halkag bellenilen bolanda onuit dolandyrys elementlerinin bahalarynyi
atributlar panelinde tiytgedilmegi ofia hig hili tésir etmeyar.

Halkaglar Spiral (Cnupans) guraly arkaly cyzylyar, onuil diiwmejigi
Polygon (MHuoroyrosbpauk) guralyil panelinde yerlesyar.

Burumlaryi
! sany

Logarifmik halkac Girielis koeffisienti

Property Bar: Graph P.iper and Spiral Tools
| O R [

1

Simmetriki halkag

n n n
g
i @y n * n
Spiral guralyn
gorkezijisi
| | |

Curve on Layer 1

Torlar

Torlar hem edil halkaglar yaly ayry obyektler toparyny diizmeyér. Graph Paper
(duarpammuas cetka) gural arkaly gurulyan sekilin fragmentleri 6zi bilen den
goniburgluklaryn tertiplesdirilen toparlary bolup duryar. Bu fragmentleri Rectangle
(ITpsimoyrompauK) guraly arkaly gurmaklyk ordn yadadyar. Bu guralyn diiwmejigi
Polygon (Muoroyronsauk) guralyi anelinde yerlesdirilen.

Property Bar: Graph Paper and Spiral Tools x|
i 4 v 4 = . —

=13

Torui  Torun

setirinin  siitiininin n i B : u
sany sany
| b |
L
_I_
B
| | n

Graph Paper guralyi gorkezijisi

Group of 12 Objects on Layer 1
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Tor seyle yzygiderlilikde gurulyar: gurallar toplumynda Graph Paper
([Inarpammuas cetka) gural saylanylyar, sonira atributlar panelinde setirlerin we
siitlinlerin  sany gorkezilydr, sofira guralyn gorkezijisi goniburgluk toweregii
diagonaly boyunca siiysiirilyar. Tor elmydama den inli siitiinler we den beyiklikli
setrler bilen gurulyar.

Yumus nusgaly plakat dioretmek
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Tédze sahypany doredifi, ony atlandyryin we i¢inde setirler Owrenilen
gurallara layyk gelyan, oyjiiklerinde bolsa obyektleriit nusgalary yerlesen jetwel
gorniisinde plakaty ¢yzmaly.

Standart figuralar

Bu toparynn primitiwleri tejribede kop dus gelydn grafiki fragmentleri
¢yzmak t¢in ulanylyar. Topar 5 bolege boliinen: baza figuralar(basic shapes),
strelka (arrow shapes), blok-shemalaryn elementleri (flowchart shapes), yyldyzlar
(star shapes), cykaryjylary (callout shapes). Asaky suratda toparyn boliinydn
boleklerin diitwmejikleri we olara degisli standart figuralaryn palitrasy gorkezilen.
Palitralar bolege degisli bolan guralyn atributlar panelinddki diiwmejik arkaly

acylyar.
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Standart figuralaryil ¢yzylmagy ikd boliinyar: ¢yzma we formany sazlama.
Figurany ¢yzmak {i¢in sulary yerine yetirmeli.
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1. Perfect Shapes (Ctannaprasie purypsr) guralyn diltwmejigine basmaly.
2. Sycanjygyn gorkezijisini ¢yzyljak standart figuranynn diagonaly boyunca
siiysiirmeli.

Sahypada saylanylan standart figura emele geler, ol bellenis markerler bilen
gursalar. Mundan basga standart figuralaryin kopiisinde bellenilende kigi romb
gorniisindaki renkli marker— marker- modifikator emele gelyar (asaky surat,
sagda). Sycanjyk arkaly marker-modifikatory siiysiirip, standart figuranyn dasky
kesbini liytgetmek miimkin.

\l l‘ / "/

Cyzylan standart figurany soiira marker-modifikator arkaly gaytadan sazlap,
onuil gabaralaryny we ugrukdyrylmagyny atributlar panelinin dolandyrys
clementleri arkaly tytgedip bolyar. Standart figuranyn formasyny marker-
modifikator arkaly iiytgetmek miimkingiligi figuranyn tstiinden alnyp barylyan
15in tutus dowamynda saklanylyar we ol ditie figura egri ¢yzyga Owrlilende yityér.
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CYZYKLAR
Egrinin modeli

CorelDRAW-da kabul edilen ¢yzygyn modelinin esasynda iki diisiinje
durandyr: diiwiin we segment. Diiwiin bolup sekilini tekizliginde duran, segmentini
uclarynyn birinin yagdayyny belleydn nokat bolup duryar. Segment diylip iki
gofisy diiwiini birlesdiryin cyzygyi bolegine aydylyar. Yapyk cyzykda diwiinlerii
sany bilen segmentleriniki gabat gelyar, acyk ¢yzykda diiwiinlerin sany 1-a artyk
bolyar.

Su yerde ,,cyzyk* diylen adalga hokmiinde egrileriii (curve) toparyna degisli
bolan obyekte diisiinmeli bolar.

Diiwiin ondan o6nki segmentin hasiyetini doly kesgitleyar, sol sebapli yapyk
dal ¢yzyk tgin iki ahyrky diwiinlerinin haysysy baslangy¢ bolyandygyny, yapyk
¢yzyk tigin bolsa ¢yzygyn ugruny (sagat ugry ya-da ona garsydygyny) bilmek
zerur. Ondiki segmentift hiisiyetleri boyunca diiwiinlerifi ii¢ gorniisini belleyirler:
yapyk dil ¢yzygyn baslangy¢ diiwiini, seyle hem goénigyzykly (line) we
egrigyzykly (curve) diiwilinler. Asaky suratda aralykdaky 1 diiwiin we ahyrky
diiwiin — gonicyzykly, aralykdaky 2 diiwiin — egri¢yzykly.

Egri ¢yzyjk ii¢in yagday setirini orta boleginde obyektin toparynyn ady
gorkezilyar — Curve on Layer 1 (KpuBas Ha cnoe 1), onuil ¢ep tarapynda bolsa—
sol egri ¢yzygyn diiwlinlerinin sany.

Cyzygyi egri¢yzykly segmenti

Cyzygyn goni¢cyzykly segmenti Aralykdaky 1 diiwiin

Baslangy¢ diiwiin — Ahyrky diiwiin

~  Cyzygyi gonicyzykly segmenti

Aralykdaky 2 diiwiin

Curve on Layer 1
Number of Nodes: 4

Suratdan gorniisi ¢yzygyn diiwiinleri kicirdk inedordiilin gdrniisinde
gorkezilyar. Baslangyc diiwiin biraz ulyrak inedordiil bolup gorkezilyér.

Redaktirlemede bellenilen diiwiinler hem ulaldylan gorniisinde gorkezilyar.

In bolmanda bir egricyzykly segment bilen gomisy bolan diiwiinler ii¢in
gorniiglerin  yene bir toparlanylysy bar: olar dowiilis nokatlaryna (cusp) we
diizlenen diiwiinlere (smooth) boliinyirler. Yagny, diizlenen diwiiniti yagdayy
hokmiinde simmetriki diiwiin bolyar (symmetrical), emma seyle diiwiin bolup dine
iki egricyzykly segmentin arasyndaky diiwiin bolup duryar.

Asaky suratda gorkezilen diiwiinin hemme komponentleri dine sol diwiin
Shape (dopma) gural arkaly bellenilen bolsa we sol egride basga diiwiin
bellenilmedik bolsa ekrana ¢ykarylyar.
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Bellenilen diiwiin

Bellenilen diiwiinii
ugrukdyriy nokatlary

Curve: 5 Nodes
Selected Node: Curve Smooth (104,730; 153,400)

Egrigcyzykly segmentin bellenilen diiwilinine galtagylyan tarapdan
ukrukdyryjy nokat gorkezilyar. Ekranda ol diwiin bilen strihleme bilen
birlesdirilen garaldylan inedordiil hokmiinde gorkezilyér. Bu strihleme ¢yzyk onun
diiwiine giryin nokadynda egricykly segmente bolan galtasyjy bilen gabat gelyar.
Ukrukdyryjy nokat diiwiinden néce daslasylsa, songa hem egri¢cyzykly segment
diiwiinden daslasylyanca galtasyjydan hayal gysarylyar. Iki egrigyzykly segmenti
bolyan ditwiin bellenilse, ekranda 4 sany ugrukdyryjy nokat gorkezilydr — her
segmenitil iki u¢laryndan.

Diiwiinin gorniisi (ol yagday setirinde gorkezilydr) onun ukrukdyryjy
nokatlarynyn 6zara yerlesisini kesgitleyar.

Dowiilme nokatlary

Diiwiin dowiilme nokady diylip ofa yanasyan segmentlere diiwiinii 6ziinden
gecirilen galtasyjylar bir ¢yzykda yerlesmén doly agylan bur¢dan tapawutly burgy
doredyan yagdayda atlandyrylyar. Dowiilme nokatlaryin mysallary asakdaky
suratda getirilen.

g e 9 e
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a) gonicyzykly segmentlerin sepinde; b) gonigcyzykly we egricyzykly segmentlerin

sepinde; ¢) iki egricyzykly segmentlerin sepinde

Diizlenen bur¢lar

Diiwiin diizlenen diylip ona yanasyan segmentlere gegirilen galtasyjylar bir
cyzykda yerlesyan bolsa atlandyrylyar. Diizlenen diiwiinlerin mysallary asaky
suratda getirilen.
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a) gonicyzykly we egrigyzykly segmentlerin sepinde b) iki egricyzykly
segmentleriit sepinde

Iki gonicyzykly segmentlerinni sepinde yerlesen diiwiin diizlenen bolup
bilmeyar.
Simmetrik diiwiinler

Simmetrik diylip ugrukdyryjy nokatlar 6ziinden deni daslasdyrylan diizlenen
nokada aydylyar. Dowiilis nokatlardan we diizlenen diiwiinlerden tapawutlykda
simmetrik diiwlinler 6rdn seyrek ulanylyar. Simmetrik diiwiinii mysaly asakdaky
suratda getirilen.

Yapyk, arasy acyk we birlesdiriji ¢yzyklar

Ahyrky diiwiin diylip difie bir segment bilen gonigsy diiwiine aydylyar.
Yokarda bellenilisi yaly, oniinden gelydn segmenti bolmadyk diiwiin baslangyc
diylip atlandyrylyar.

Baglangyc diiwiine eye bolan c¢yzyk yapyk didl (open curve) diylip
atlandyrylyar. Ahyrky diiwiinleri yok bolan ¢yzyga yapyk (closed curve) diyilyar.

Yapyk ¢yzykda baslangy¢ we ahyrky diiwiinifi roluny sol bir diiwiin yerine
yetiryér, sol sebdpli onda hem siiki we yzyndan gelydn segmentleri bar. Seylelik
bilen yapyk ¢yzykda baslangy¢ diiwiin yok, yogsam ekranda sol diiwiin Shape
(dopma) gural bilen saylanylsa edil baslangy¢ diiwiin yaly ulaldylan inedordiil
bilen sekillendirilen hem bolsa.

Birlesdirilen ¢yzyklar — bu birnd¢e sahalardan (subpath) ybarat bolan
obyektler, sol sahalaryn her biri yapyk ya-da yapyk dil ¢yzyk bolup duryar.
Birlesdirilen ¢yzyklar obyektler Combine (Coemunuts) buyrugy bilen birlesdirilen
amallarynda we beyleki obyektler (meselem tekstler) egri ¢yzyklara 6zgerdilende
emele gelydr. Birlesdirilen obyektin esasy tapawutly hésiyeti bolup bir obyekte
ulaldylan 1inedordiil bilen belleinlen birnd¢e diiwiinlerin bolmagy bolyar.
Birlesdirilen ¢yzyklary ayrylasdyryp bolayr.
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Suratda yapyk (cepde), atasy agylan (ortada) we birlesdirilen (sagda) c¢yzyklar

gorkezilen
CoreIDRAW-da islendik grafiki obyekt egrilere owriilip bilner. Hem-de
tersine, kop ¢ylsyrymly obyektler bir ya-da birnige ¢yzyklaryn esasynda gurulyar.
Egri ¢yzyklary gurmak {i¢in gurallaryn biri bolup Spiral ¢ykys edyér. Diirli
gornilisli ¢yzyklary gurmagy miimkin edydn gurallar CorelDRAW-da Curve
(Kpusas) guralyi panelinde yygnalan.

Super¢yzyk
" Pero

Bezye egrisi Policyzyk

Egri

&L &N ﬁzll\z"-laii"

I"Jg: nokat boyunca egri | |

Cyzyklar we Freehand Birlesdiriji ¢yzyk Oloeg cyayey

Freehand (ITpouspusbnan npmpan; guiaty syvauyygyi hereket edis yoluny
egri ¢yzyga Owiirydr. Sonda ¢yzygyn diiwiinleri we segmentleri guralyn
sazlanmasyna layyklykda awtomatiki doreyér.
Cyzyklary el bilen ¢yzmak

Curve (Kpusast) gurallar panelinde Freehand (ITpousBosbHas kpuBas) guraly
saylalyn. Sycanjygyn gorkezijisi saylanylan gurala gabat gelyan gorniise eye bolar.
Sycanjygyn diiwmejigine basmaly we gorkezijini siiysirip tegeleklenen yapyk
egrini ¢yzmaly. Sycanjygyn gorkezijisi egrinii ¢yzylmagy baslanan nokadyna
golaylasanda gorkeziji 6z gOrniisini suratdaky yaly uytgeder (sagda). Eger
sycanjygyn diiwmejigi goyberilse yapyk egri ¢yzylar.
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Egri ¢yzylanda, ¢yzyk ,basga yere barsa“, sycanjygyn diwmejigini
goyberméan Shift diiwmejigine basyp saklan. Indi gorkezijini eyyam ¢yzylan
cyzygyn ugry boyunca yza siiysiirsek ,nddogry* bolegi pozup bolyar. Soiira
klawisany goyberip ¢yzmagy dowam etmek bolyar.

Egri ¢yzylandan soni Shape (®opma) guraly saylan we onunl bilen islendik
diiwiine basyn, soira bolsa yagday setirinddki habary okan. Sonra, yzygiderli Tab
diiwmejigni basyp, diiwilinden diiwiine gecip olarynn gdérniisini yagday setirinden
bilin. Netijede sular gelip ¢ykar:

o Freehand (IlpomsBonbHas kpuBas) gural bilen islenende diiwiinler we
segmentler awtomatiki doredilyérler;

« Diiwiinlerin koptisi dowiilis nokady bolup duryarlar;

« Segmentlerin kopiisi— egricyzykly.

Sycanjygyn tizligi egri ¢yzylanda nige yokary bolsa, sonca hem gurulyan
diiwiinler biri-birinden dasda yerleser.

Indi yaiky egri c¢yzylanda tegelenisden baslap gonigyzkly segment
baslanmaly we gutarmaly mahaly Tab klawisasyny basyn. Goni¢yzykly segmentler
gowy cyzyldy.

Indi bolsa bu guralyin gowy onaryan zadyny c¢yzalyn — ditle gonigcyzykly
segmentleri. Guralyn gorkezijisi birinji diiwiliniii yerlesmeli yerine getirilyar we
sycanjygyn diiwmejigine basmaly. Indiki sycanjygyn diiwmejiklerine basylmagy
diiwtinlerin yerlesmeli yerinde iki gezek basylmak bilen amala asyrylyar. Sonky
gezek baslangy¢ nokatda basylan yagdayda ¢yzyk yapyk bolup galyar.

Corel-Draw-yn sonky wersiyalarynda Freehand (Ilpou3BonbHas kpuBas)
gurala gosmaga hokmiinde Polyline (ITomunuaus) guraly girizilen. Onuil bilen
birndce segmentlerden ybarat bolan egrileri ¢yzmak amatly. Baslangy¢ segment
doredilenden son sycanjygyn diiwmejigine basylyar, emma ol egrinin

doredydr. Yapyk dil egrinifi ¢yzylmagyny tamamlamak ii¢in Probel klawisasyna
basmaly.
Cyzyklar we Bezier guraly

Bezier (KpuBas besnc) guraly bilen islinde ulanyjy ¢yzyljak egrinin
diiwiinlerinin yerlesi'ini belleydr we ¢yzmagyn dowamynda onuni her birinin
ugrukdyryjy nokatlaryna tisir etmek miimkingiligine eye bolyar. Egrinin Bezier
(KpuBas besbe) guraly arkaly cyzylmagy egrinin her diiwiini bilen islemegin
goyulmagyndan baslanyar. Sofira sycanjygyil diiwmejigi basylyar we ony basyp
saklap ulanyjy ugrukdyryjy nokatlaryni yerlesisini takyklayar, sycanjyk bilen ony
stiystirip (ilkibasda diiwiinden, sofira bolsa — onuni dasynda). Deslapdan simmetrik
diiwiinler doredilydr, emma sycanjygyn diiwmejigi goyberilen mahaly ulanyjy
diiwiinin klawisa-modifikatordan peydalansa diizlenen diiwiin ya-da dowiilis nokat
dorediler. Sycanjygyn diiwmejigi goyberilen mahaly diiwiinin gorniisi we
ukrukdyryjy nokatlaryn yerlesisi bellenilyér, sonira indiki diiwiinii kesgitlenis sikli
baslanyar. Siklden ¢ykmak {i¢in Probel klawisasyna basmaly.
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Dowiilis nokady doredilende C klawisasyny basyp saklamaly (cusp).
Diizlenen nokady doretmek iigin S (Smooth) klawisa-modifikator ulanylyar.
Cyzyklary Bezier guraly arkaly ¢yzmak

Gurallar toplumynda Bezier (Kpusas be3ne) guraly saylan.

Cyzygyn gurulmagyny c¢yzykly segmentden 6n duran diiwiinden baglalyii.
Gorkezijini gerekli nokada goymaly we sycanjygynn diiwmejigine basmaly.
Diiwmejigi goybermin gorkezijini birneme saga gecirmeli, diiwiinden ,,¢cykarylan*
ugrukdyryjy nokatlar goriiner yaly. Indiki segmente bolan galtasyjy berk kese bolar
yaly Ctrl klawisasyna basyp saklamaly. Sycanjygyn diiwmejigini goyberin sofra
bolsa Ctrl klawisasyna — egrinin birinji diiwiini gurulan. Basda ol yeke diiwiin
bolany ii¢in onun iistiinden is tamalanandan soii ol awtomatiki dowiilis nokady
bolup duryar. Bu diiwiinde ¢yzyk yapylan yagdayynda onun gorniisi tiytgér.

B T -ty

Ikinji diiwiinin gurulmagyna gecelin. Ol birinji diwiin bilen bir kese
cyzykda yerlesmelidigi sebépli, guralyn gorkezijisini siiysiirmezden 6n gaytadan
Ctrl klawisasyny basyp saklamaly. Ikinji diiwiin edil birinji diiwiin yaly gurulyar,
yone sy¢anjygyn diilwmejigi goyberilenden son ol simmetrik bolar. 3.10).
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Ucgiinji diiwiin gdniimel ikinjiii asagynda yerlesmelidir, sol sebépli ikinji
diiwiin bilen islenenden son Ctrl klawisasyny goybermesen hem bolyar. Bu gezek
diiwiinden ugrukdyryjy nokady Ctrl klawisasyny goybemdn saga délde cepe
“cykarmaly”. Tegelenme simmetriki bolar yaly ugrukdyryjy nokatdan diiwiine
cenli aralyk edil ikinji diwiininki yaly bolmalydyr.
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Dordiinji diiwiin edil tiglinji yaly gurulyar. Indi egrini yapmak gerek. Munun

licin sycanjygyn gorkezijisi baslangy¢ nokada siiysiirilyar (yorite strelkaly nysan

emele gelyingd) we syganjygyn ¢ep diiwmejig basylyar. Ugrukdyryjy nokady Citrl

klawiyasy basylan yagdayynda saga siiysiirmek galdy (tegelenme simmetrik bolar
valy) we yapyk egri ¢cyzylar.
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Téze Pen (Ilepo) guraly egrileri edil Bezier (KpuBas beswe) guralyn teklip
edyén usullary bilen ¢yzmaklygy miimkin edyar. Tapawut sycanjygyn gorkezijisi
egrinin nibatdaky diiwlininn yerlesis nokadyna siiysiirilende ektanda egriniii entek
gurulmadyk indiki segmentini dagky gorniisi gorkezilyar.
Uytgeyiin inli ¢yzyklar we Artistic Media guraly

Artistic Media (Cynepnnnns) guraly arkaly «supergyzyklar (Artistic Media

Group) toparynyn diiziim obyektleri ¢yzylyar. Bu obyektlerii her biri iki bolekden
ybarat — dolandyryjy obyektini roluny oynayan we tutuslayyn diizim obyektin
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formasynynl esasy parametrlerini kesgitleydn c¢yzykdan hem-de sol formanyn
detallaryny kesgitleydn tabyn obyektden. Tabyn obyektiii rolunda yapyk egri
cyzyk eysem CorelDRAW-daky islendik obyekt oynap biler, 6zem dolandyrjy
obyekt hem-de tabyn obyekt super¢yzyk gurulmazdan 6n ¢yzylyp bilner, seyle
hem ¢yzmagyin dowamynda gurulyp bilner. Bu miimkingilikleri amala asyrmak
licin Artistic Media (Cynepnunust) guraly birnidge diizgiinde isldp bilyér. Artistic
Media (Cynepnunus) guralynn diizgiinlerini saylamaklyk asakda gorkezilen
atributlar paneli arkaly amala agyrylyar

Tayyarlanma Basys bilen
|  Diizlenme

Pioperty Bar: Arti:itic Media Preset |
baz g O 2|0 | S5 2| -
1 1 1

LI | | |
Piirkgiic  Kalligrafiya Cyzygyi ini Tayyarlanmanyh iiliisi

o Preset (3aroroBka), Brush (Kucts), Sprayer (Pacmbuiutens), Calligraphic
(Kammurpadgusi) we Pressure (C waxumom) diwmejikleri  guralyn
diizglinlerini isletmegi miimkin edyar.

« Polzunogy bolan Freehand Smoothing (Criaxxusanue) meydany diiwiinlerin
doredilmegininn yygylygyny sazlamagy miimkin edyéar, yagny birlesdirilen
obyektin dolandyryjy ¢yzygynyn tekizligini.

o Artistic Media Tool Width (Illupuna nmnum) hasaplayjysy supercyzyk
gurulanda tabyn obyektinn maksimal inini kesgitleyan bahany saklayar.

« Preset (Cxema 3arotoBku) agylyan sanaw tayyarlanma diizgiinde iselenende
tabyn obyektin iiliiisini saylamagy miimkin edyar.

Kaliigrafiya diizgtini

Guralynn gorkezijisi belli bir trayektoriya boyunca siiysiirilende bu
trayektoriya diiziim obyektii dolandyryjy ¢yzygy hokmiinde bellenilyér, sonda
diizlenmeginn dolandyrjy parametrii bahasy hasaba alynyar. Emma siiysiirme
tamamlanandan son (sycanjygyil diiwmejigi goyberilenden son) awtomatiki yene
bir obyekt ¢yzylyar — vyapyk egri ¢yzyk. Onunt formasy dolandyryjy c¢yzygyn
formasy we kaliigrafiki peronyn hésiyetnamalary — ini we ennitlik bilen
kesgitlenyir.

Berlen inli kalligrafik pero ortaky nokady bilen dolandyryjy c¢yzygyn
baslangytii diiwiinine goyulyar, sofira onufi ugry boyunga siiysiirilyar. Tabyn obyekt
peronyn baslangyc we ahyrky yagdaylaryndan we onunl gyralarynyil hereket eden
trayektoriyadan ybarat bolan yapyk egri ¢yzyk bolup duryar. Asaky suratda
kalligrafik gural bilen ¢yzylan obyekt ii¢ gezek gorkezilen, Cepde ol Shape
(®opma) guraly bilen okuna basylyp saylanylan, ortada — Pick (Brei6op) guraly
bilen obyektin gyrasyna sycanjyk bilan basylyp. Sagda kaligrafik peronyn ennitlik
bahasy 0-dan 60° ¢alsyrylan yagdayynda.
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%\— Guralyn gorkezijisi Ennitlik burcy

Property Bar: Artistic Media Calligraphic X
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Control Curve on Layer 1 Atistic Media Group on Layer 1

Number of Nodes: 3
Tayyarlanma diizgtini

Kalligrafiya diizgiininden tapawutlykda tayyarlanma diizgiini dolandyryjy
cyzygy iki usul bilen gurmagy miimkin edyér: super¢yzygyn diizim obyekti
gurulyan mahaly ya-da onilinden, sofira dolandyryjy obyekte 6zgertme bilen.

Birinji warianta ulanyjy edil kalligrafiya diizgiininde yaly hereket edyir,
yone kalligrafiki peronyn ennitliginin deregine tabyn obyektin 6n tayyn tlfisi
ulanylyar — bu tilnileri saklayan sanaw atributlar panelinde emele gelyar.

Ikinji wariantda ulanyjy c¢yzgyny ilkibasda Freehand (IIpon3BonbHas
kpuBasi) ya-da Bezier (KpuBas be3ne) guraly arkaly guryar, sofira Artistic Media
(Cynepnunns) guraly saylanylyar, tayyarlanma diizgiini isledilyér.

Eger dolandyryjy obyekt hokmiinde birlesdirilen ¢yzyk ulanylsa, onda
tayyarlanma onun her sahamcasyna ayry ulanylyar. Tayyarlanam saylanmazdan 61l
supercyzyk bolup duran obyekt bellenilse, onunl tabyn obyekti yok edilyar, we tize
tabyn obyekt bellenilydrro ero mnomuuHEHHBI OOBEKT yHalIseTcs, a 0
COXpaHEHHOW YIpaBJSIONEH JMHUU CTPOUTCS HOBBIM TMOJYMHEHHBIN OOBEKT B
COOTBETCTBHM C HOBOM 3arOTOBKOI.

Cotga diizgiini

Cotga diizgiininde tabyn obyekt dolandyryjy ¢yzgy boyunca gurulmayar, ol
diie onun formasy we super¢gyzygyn ini boyunga deformirlenyir. Deformasiya
icin basslangy¢ material bolup siilereyler hyzmat edydr — yorite .ctx formatda
CorelDRAW programmasynyn yiiklenen bukjasynda yerlesen
\CustomMediaStrokes bukjada yatda saklanylan sekiller. Deformasiyanyin manysy
sekil-siilerey ini birlesdirilen obyektin uzynlygyna, beyikligi bolsa supergyzgyn
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berlen inine den bolar yaly siiynydr ya-da gysylyar, soiira bolsa dolandyryjy
cyzygyn formasyna layyklykda gysarylyar.

CorelDRAW-yn diiziimine standart siilereylerin toplumy girydr we olaryn
icine tizelerine gosmak hem bolyar (diie wektorlylary délde, eysem nokatlylary
hem). Sekil \CustomMediaStrokes salnan son onun yonekeylesdirilen sekili Kist
licin atributlar panelinde siilreyleri gorkezyén agylyan sanawda yerlesdiriler.

Siilereyleriii sanawy Siilereyleri yok etmek

Siilerey hokmiinde yatda saklamak

Cyzyklary kist diizgiinde ¢cyzmaklygyn usullary edil tayyarlanma diizgiiniiiki
yalydyr.

Sekili siilerey hokmiinde yatda saklamak {icin, ony Pick (Beibop) guraly
arkaly saylamak gerek, sonra Artistic Media (Cynepnunus) guraly saylamaly, kist
diizgiinini isletmeli we paneldédki degisli diiwmejige basmaly we agylan penjirede
at bermeli. Siilereyleri yok etmek {icin hem degisli diiwmejik bar.

Siilereyinl fiziki yok edilmegi sycanjyk bilen diiwmejige basylan yagdayda
didlde, CoreIDRAW bilen is tamamlananda amala asyrylyar. Sol sebipli
programma yapylmaka yok edilen siilereyi bilen islemek miimkin.

Super¢yzyklary ¢yzmak

1. Sahypada yylanyn suratyny c¢ekinl (asaky surat, yokarda). Ilkibasda
yylanyn tenine we kellesine gabat gelyan yapyk ¢yzygy gurun. Gozleri we burun
desikleri hokmiinde ellipsleri ¢yzyn. Arkazynda zigzak hokmiinde bolsa dowiilen
cyzyk gulluk etsin.
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2. Indi yylanyn hemme bdleklerini Pick (Bei6op) guraly arkaly géniburgluga

salyp belldlin.

3. Artistic Media (Cynepnunus) guraly saylap kist diizgilinini isledelin.
Soiiira disketa gorniisine eye bolan diiwmejige basyp siilereyi yatda saklamak ti¢in
faylyn adyny girizmeli. Ok diiwmejigi basylandan sonl tdze siilerey ulanylmaga
tayyn.
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4. Esc basyp yylanynn bellenilmegini ayyrmaly. Artistic Media
(Cynepnunus) gural arkaly islendik ¢yzyklary ¢yzalyn. Netijani yokarky suratda
gormek bolar!

5. Yylany yumak yaly diiyrlemek ii¢in Spiral (Cnupans) guraly arkaly 2-3
burumdan ybarat bolan logarifmik spiraly ¢yzalyn. Artistic Media (Cynepiunusi)
guraly saylap yylanynl siilereyini ulanalyn. Eger yumak gaty dykyz bolsa
supercyzygyn inini peseldip gormeli ya-da obyekti yok edip spiralyn ginelis
koeffisientini artdyryp obyekti ¢cyzmaly .

6. Yylany halka diiyrlemek iicin dolandyryjy ¢yzyk hokmiinde ellipsi
ulanmak gerek.

7. Original goniburgluk ramkany yasamak iicin goniburclugy gurmaly we
onun ii¢ burguny — yokarky ¢epdekiden basgasyny tegeleklemeli. Bu super¢yzygyn
giiycli dowiilmesinden azat eder.

Piirkgiic diizgtini

Artistic Media (Cynepaunus) guralyn piirkgii¢ diizgiini bir tabyn obyekti
dilde, olarynl tutus toparyny doredyér, ol d6iiden kesgitlenen sekilin nusgalaryny we
onun bodleklerini (piirkgiijin sablonyny) dolandyryjy c¢yzygyn ugry boyunca
yerlesdiryar. Asakda suratda iki mysal getirilen olaryn sablony tapawutly emma
dolandyryjy ¢yzyklary bir gorniisli.

Yone bu diiziimli obyektleri ¢yzyklara 6rin kyngylyk bilen degisli etmek
bolyar. Piirkgiic diizgiinifi funksional miimkingilikleri 6rén gifi. Yagny piirkgiijifi
sablonyna giryan sekilin ayry boleklerini, olarynn dolandyryjy cyzykda yerlesisini
kesgitleyan parametrlerini, sol boleklerin yzygiderliligini dolandyrmak miimkin.
CoreIDRAW-yi diiziimindéki topluma piirkgiijin sablonlarynyn kép mukdary
giryédr, sol sablonlarynn sanyny kopeltmegin miimkingiligi hem bar. Kopleng
purkgiic diizgiininde diiziilen supergyzyklary original ramkalary we fonlary
doretmek ii¢cin ulanyarlar.

Artistic Media yanasdyrylyan penjiresi
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Supergyzyklary gurmak we Uytgetmek iicin dine Artistic Media
(Cynepnnnus) guralyn atributlary panelini ulanman, eysem dei atly yanasdyrylyan
penjiresini ulanmak bolyar. Ony ekranda gorkezmek {igin Window > Dockers >
Artistic Media (Oxno > IlpucTteikoabiBaeMbicokHa > CymepiuHus) buyrugy
saylamaly.

Artistic Media af x|

Last Used:
PRy | W T S G| L]
Ulanylan sablonlar, [ | ram
' BET g s
siilereyler we iiliiiler '--EW
AR R e R oA
| o Ml s i s valic
£ ¥ F < ~] Gorkezilyin
: obyektler
lDefaultStrokes > (&2 P v Presst
Z| ¥ Brushes
B : ¥I 1 v Object Sprayer
a (1B N

Ucnonb3oBaHHbie

e —— ,_vJ
lNpumMenuTb Apply Hﬁ @! } Yganutb 3aroroBKy
Ulanmak Tayyarlanmany
vok etmek
b nokuposeka CoxpaHutb Masok
Yanasdyrylyan penjire: Blokirowka ;7 Siilereyi yatda lanmasynyn, piirkgiijin

. Py ey v ... . saklamak ..
silereylerinin we sablonlarynyn sekilini samiayan wsa sanaw  getirilen. Asaky

sanawda \CustomMediaStrokes bukjanyn diiziimine gabat gelydn ilnilerin doly
toplumy getirilen, yokarkyda — yakynda ulanylanlar. Sanawyn diiziimini
gorkezilydn obyektlerin menyusy arkaly dolandyrmak miimkin, ol saga
gontikdirilen Ucburclugyn sekilini goterydn diiwmejik arkaly amala asyrylyar.
Menyuda ii¢ sany diizgiini piirkglijin tayyarlanmasynyn, siilereylerinin we
sablonlarynyn gorkezilmegini isledyéar we Ocliryar.

Blokirowka diiwmejigi tlninii saylanylan ¢yzyga ulanmagyn diizgiinini
dolandyryar. Eger diiwmejik basylan yagdayda bolsa, onda sanawda bir iilii
saylanylandan sofi, derrew sol {ilii supercyzygy gurmak {icin ulanylyar. Eger
diiwmejik basylmadyk vyagdayda bolsa, onda, iilnini ulanmak tgin Apply
(ITpumennTs) diiwmejigine gosmaga basmak gerek bolyar.

Su yanasdyrylyan penjiresiniii elementlerini ulanmaklyk supergyzyklary
gurmagyn ti¢ diizgiinleri: tayyarlanma, ¢otga we piirkgii¢ diizgiinleri bilen islemegi
gaty ansatlasdyryar.

Egri ¢yzygy supercyzygyn dolandyrjy egri ¢yzygyna Ozgertmek {i¢in,
yanasdyrylyan penjirdnin iki sanawynyn birinde tayyarlanmanyn, siilereyin ya-da
sablonyn gerek sekilini saylamak we ony sycanjyk arkaly sol egri ¢yzygyn iistiine
stiysiirmek yeterlikdir.

Sekili piirkgiijin siilereyi ya-da sablony hokmiinde yatda saklamak {i¢in ony
belldp sycanjyk bilen asaky sanawa siiysiirmek yeterlikdir. Sycanjygyn diiwmejigi
goyberilenden sont gorkezilen sekil plirkgiijin siilereyi ya-da sablony hokmiinde
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yatda saklanylyandygy gorkezilyin geplesik penjiresi agylyar, soiira bolsa faylyn
ady berilyar.

Edil sol netijdni yanasdyrylyan penjirdnin Save (Coxpanuth) diiwmejigi
arkaly gazanmak miimkin.

Basysly surat ¢ekis diizgiini

Bu diizgilin yorite enjamy talap edyir — tenzometrik grafiki planseti, ol dine
peronyn tstiinden hereketini bellemén, eysem ulanyjynyn pero basyan giiyjiini
hem hasaba alyar.

Bu diizgiinde peronynn planset boyuncga siiysiirilmegi supergyzygyn
dolandyryjy egri ¢yzygyny doredyér, basys bolsa onui inini kesgitleyar (in yokary
basysly yerlerde ol atributlar panelinde bellenilen guralyi inine den bolar).

Ekzotikanyn soyijileri bu diizgiini plansetsiz hem ulanyp bilerler. Peronyii
hereketini sycanjyk arkaly amala asyryp basysy bolsa kursory dolandyryjy
klawisalar bilen (yokary we asak).

Cyzgylaryn we iilnilerin elementleri

CorelDRAW-daky kébir obyektler esasan yorite sekiller: ¢yzgylar, iilniler,
diagrammalar, blok-iilniler gurulanda ulanylyar. Kada bolgy yaly, bu gorniisli
sekiller diirli sertler bilen ¢yzylyar. Programma ¢yzgylary c¢yzmaklyga bolan
standartlaryn hemmesini kanagatlandyryp bilmeyér, yone eger sekile Ontimini
gabara Olgeglerini goymak, ya-da onuil ayry boleklerini ¢ykarys ¢yzyklar bilen
gorkezmek gerek bolsa, bu isi CoreIDRAW basaryar we munun {i¢cin onda
yeterlikce giiy¢li gurallar bar.

125,4

—a3,2

Olaryn kopiisi Curve (Kpusas) guralyii acylyan paneline yygnalan.
Olgeg cyzyklar

Curve (Kpusas) guralyn panelinde Dimension (Pa3mepHbie uHuu) guralyn
saylanylmagy Olceg iilnilerinin bir toparyny (¢ykarys ¢yzykdan, Olceg ¢yzykdan
we Olgeg yazgydan ybarat bolanlary) we cykarys c¢yzyklary ulanmagy miimkin
edyér:

o Cyzykly dlgeg (Linear Dimension);
« Burg dlgegi (Angled Dimension);
« c¢ykaryjy (Callout).

Diiziimli obyektin igine diirli toparlaryn obyektleri girydr. Olary ayratyn
tiytgetmek miimkin dil, tiytgetme tutuslayyn bolup gecyiar we ayratyn obyektler
boyunca ylalasykly bolyar, meselem Olgeg yazgysy iiytgedilende sona gora dlgeg
tlnisinin ¢ykarys ¢yzyklary ya ulalar ya-da kigeler we dlceg ¢yzygy siiysiip durar.

128



Olgeg iilnisini, edil diiziimli obyekti yaly ayry boleklere bolmek miimkin.
Munun tcin Arrange > Break Apart (Monrtax > Pa3benunuth) buyrugyny
saylamaly. Bu buyruk yerine yetirilenden soni diiztimli obyekt birndge obyektlere
we obyektler toparyna éwriilydr. Emma bu yzyna gaytarylmayan hereket.

Olgeg iilniler we ¢ykaryjylar bilen islenende uly orny atributlar paneli
oynayar.

Eiiit olgegi Cykarys ¢yzyk

Kese olceg Burg dlcegi Olceysin takyklygy

Dik dlgeg T Olgegii gorniisi Olgeg birligi

Property E ar: Dimension or Call Dut

Awtodlgeg —@‘gw & o [ | | Decimal X 1 0,00 v | mm v

; - I.__'-
e | Prefic | ' Sl | |2
1 1 L 1
) ' | | |
Olgeg birlikleri . . ) o
gorkezmek Olgegini Olgegiii Dinamiki Tekstiii yerlesisi
prefiksi gosulmasy baglasdyrys

. Olgeg iilfisinifi gdrniisini saylayys diiwmejiklerinii topary.

o Auto Dimension Tool (Aptopasmep). Olgeg iiltisiniti gorniisi iiliti
diiziilende sycanjygyn hereketi boyunca awtomatiki kesgitlenyér.
Islendik ¢yzykly dlgegin dlgeg tiliisini gurmagyi prosesi sycanjygyn
diiwmejiginin li¢ gezek yzygiderli basylmagyndan ybarat: birinji
cykarys c¢yzygyn ,0lcenilydn“ obyekte birlesydn yerinde, ikKinji
cykarys cyzygyn birlesydn yerinde we Olgeg yazgynyin we Olceg
cyzygyn yerlesisi bellenilende.

Obyektin birlesis nokat bolup, Olgeg iilninin elementleri, birlesis ¢yzyklar we
cykaryjylarynn baslary bagly bolup duryan nokat ¢ykys edyér. Guralyn gorkezijisi
meselem Dimension Line (Pasmepnas nuuus) guralynky — birlesis nokadynyn
tistiinden baranda ol ekranda renkli marker bilen gorkezilyar. Birlesis nokatlary
hokmiinde obyektlerin hemme diwliinleri, seyle hem belleyis ¢éklerin
markerlerininn yerlesis yeri degisli, eger olaryn yerlesis yerinde obyektin ¢yzygy
bar bolsa. Meselem, goniburglukda, hem-de ellipsde belleyis c¢édginin asaky
tarapynynn ortasynda birlesis nokady bar. Emma sol ¢édgin burglarynda
goniburglukda birlesis nokatlary bar, ellipsde bolsa yok. Primitiwlerin ortasynda
birlesis nokatlary bar.

o Vertical Dimension Tool (Beprukanbhsriii pazmep). Dik 6l¢eg iilnisi.

o Horizontal Dimension Tool (I'opusonTanbHbiili pasMep). Kese Olceg
tilfisi.

o Slanted Dimension Tool (Haknouusim pasmep). Olgeg cyzygyn eftitli
ugruny goz oniinde tuttyan olceg iliisi.

o Callout (BemocHas mmmus). Yazgyny obyektdiki birlesis nokady
bilen baglasdyrylyan yorite diiziimli obyektin saylanylmagy.

o Angular Dimension Tool (VYrnosoit pa3smep). Burcun odlgegini
goymagyn olgeg tilnisi.
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Dimension Style (Tum w3mepenwust). Bu agylyan sanaw oOlgegin bahasyny
gorkezmegin formadyny dolandyryar. Sanawa sular gosulan:

o Decimal ([decaruunsiii) — Olcegin bahasy onluk drob gorniisinde
gorkezilyédr, onda drobun razryadlarynn sany oOlgeysin takyklygynyi
sanawynda saylayys bilen kesgitlenyar;

o Fractional (poOubiit) — Olgegin bahasy garysyk natural drob
gornlisinde gorkezilydr, onunt drob boleginiit maydalawjysy olceyisii
takyklygynyi sanawynda saylayys bilen kesgitlenyar;

o US  Engineering  (Mmxkenepusrii) we  US  Architecture
(ApxutekTypHsblil) — ABS standartlary.

Dimension Precision (Tounocts u3mepenuii). Bu sanawyn bahalary dlgegin
dhmiyetini 6l¢eg yazgysynda takyklygyny dolandyryar.

Dimension Units (Exquanier nu3mepenus). Bu agylyan sanaw Olceg birlikleri
saylamagy we olaryn gorkezimegini saylamagy miimkin edyar.

Text Position (ITonoxenne Tekcta). Olgeg yazgysynyn Verlesisini
kesgitleyan diiwmejikleri saklayan panel.

X

Olceg cyzygyi iistiinden

=— Olgeg cyzygyii asagyndan

S g

| m—

| =123 =— Olceg cyzygyi iiziilmesine
l 123 l

y
i

AEC Hemise kese boyunca
- § yun¢

je—rec— |— Yazgyny merkezlesdirme

Dynamic Dimensioning ([Junamudeckas npussaska). Olceg yazgyny
doretmegin diizgiinini dolandyryan diiwmejik. Ol basylan yagdayda bolsa,
obyektin Olgcegi her gezek lytgedilse Olgeg yazgysy tdzeden doredilyar.
Yogsam 6lceg yazgysy 6lceg iilhisi doredilende bir gezek doredilyar.

Suffix for Dimension (Cydduxc pasmepa). Olgeg sanyfi softundan teksti
gosmagy miimkin edydn meydan.

Prefix for Dimension (Ilpepukc pasmepa). Olgeg sanyn oiiinden teksti
gosmagy miimkin edydan meydan;

Show Units for Dimension (ITokasbiBaTh enunuipl usMepenus): Olceg
yazgynyi diiziimine 6l¢eg birlikleri gosmagy dolandyryan diiwmejik.

Olcegleri goymak

1. Sahypada dogry altybur¢lugy gurun. Atributlar panelini ulanmak bilen

onun dik 6lgegini 50 mm den edin.

2. Gurallar toplumynda Dimension (Pa3mepnbie nunuun) guraly saylamaly

we atributlar panelinde kese Olgegin diiwmejigine basyn. Kese oOlgeg iiliiinin
gurmagyny atributlar panelinde dolandyryjy parametrleri bermekden baslalyn.
Olgegiti gorniisini Decimal (Jecaruunsiii) edin, olgeg birlikleri hdékmiinde
millimetrleri saylan we Olceg yazgysyna oalryn yazylmagyny gadagan edin.
Gorkezmegin takyklygyny oturdan son iki razryada den edin. Guralyn gorkezijisini
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altyburclugyn ¢epki asaky burguna getirin we birlesis nokady renkli marker bilen
bellenilenden son sy¢anjygyn diiwmejigine basyn (asaky surat a.)

O ok R \
e B ey o o
- i g7 1 4400

¢ d

3. Guralynn gorkezijisini altybur¢lugyn sagdaky asaky burguna getirin we
yokarky yaly ¢ykarys ¢yzygyi ikinji nokadyny berkidin (yokarky surat b.).

4. Guralyn gorkezijisini asak siiysiirii, onuil bilen bile dl¢eg ¢yzygy hem
siyser we c¢ykarys c¢yzyklar uzalar. Indi bolsa oOlceg yazgynyn yerlesisini
kesgitleyan goniburcluk ortada durar yaly gorkezijini ¢epe siliyslirin we yene
sycanjygyn diiwmejigine basyn.

5. Pick (Beibop) guraly saylai we altyburgluga basyn. Olgeg iilfisi
birlesdirilenden soii obyek dolandyrylyan bolup galdy, yagny onun iiytgedilmegi
ona birlesdirilen obyektlerin awtomatiki iiytgemegine getiryar. Eger Olceg
yazgysna basylsa ol ayratyn belleniler we onyodlceg iilnisininn ¢dginde islendik
yerde goymak bolyar, beyleki obyektler hem sonia gora liytgeyar. Altyburcluk ona
birlesdirilen hemme o6lceg iilitiler {icin dolandyryjy obyejt bolsa, dlceg yazgysy
dinie 6ziine degisli 6l¢eg Uil ticin dolandyryjy obyekt bolup duryar.

6. Edil solar yaly ennitli we dik dl¢eg tlnileri ¢yzylyar.

7. Burg Olcegi tigin Olceg tlnisini ¢yzalyn. Birinji nokady bellemzden o6n
Olceg yazgyny gosulmasyny (suffiksi) girizezin — gradusyn belgisini. Munui ti¢in
atributlar panelinin degisli yerine kursory goyalyn, komekc¢i klawiaturany Num
Lock klawisasy arkaly sanlaryn girizilis yagdayyna gecirelin we Alt klawisasyny
basyp ondan gradus belginin 0176 koduny yazalyn. Sonira oOlgegii bahasyny
gorkezmegini takyklygyny drobly razryadsyz edip goyalyit. Olceg iilitisi ondan
onkilere mefizes ¢yzylyar, ema bir gosmaca bilen: ¢ykarys ¢yzyklaryn birlesme
nokatlaryny kesgitlemezden 611 (asaky surat b we ¢) sycanjyk bilen basmak arkaly
bur¢ 6lcegiit merkezini bellemek gerek — c¢ykarys cyzyklaryn kesisyan nokadyny
(asaky surat a). Eger Olceg llnisi doly obyekt bilen baglasdyrylan bolsa bu
birlesme nokady bolmal
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Eger 6lceg iilnisi yalilys ¢yzylan bolsa we ony yok etmeklik gerek bolsa ony
Pick (Boibop) guraly saylan, mununn iigin dolandyryjy teksti saylamaklyk hem
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yeterlik we Del klawisasyna basyn. Olgenilyin obyekt yok edilse, onufi bilen
bilelikde olgeg tilnisi hem yok ediler.

\/( A

46
g \L
L 44,00 —

Eger Olgeg iiliiisi gurulanda ¢ykarys ¢yzyklar obyektin birlesme nokatlaryna
birlesilmin bolsa onda obyekt iiytgedilende liytgemez we obyekt yok edilende yok
edilmeyar.

8. Gurulan ilnilere iytgetme girizin. Hemme iitgetmeler Pick (Bridop)
guraly bilen amala agyrylyar.

Cykarys ¢yzyklar

Cykarys c¢yzyklar ayratyn topary diizyan diiziimli obyekt bolup duryar. Olar
iki segmentden ybarat, 6zem ikinji segmentin ahyry cykaryjynyn yazgysyna
birlesdirilen. Yazgy cykaryjylaryi toparynyn dolandyryjy obyekti bolup duryar.
Yazgynyh {iytgedilmegi ¢ykaryjynyn ikinji segmentinii uzynlygyna we
yerlesmegine tisir edyir, sonda birinji segment tiytgedilmén galyar. Yazgynyii
uzynlygynynn {ytgedilmegi ¢ykaryjynyn segmentlerine tdsir etmeyir. Obyekt
siiystirilende hem ona birlesdirilen ¢ykaryjy hem bile siiysyar.

Cykaryjyny c¢yzmagyn diizgiini Dimension (Pa3mepnas nunwus) guraly
saylanylandan we sol guralynn atributlar panelinde c¢ykaryjynyn diiwmejigine
basylandan sot 4 amaldan ybarat.

1. Birinji sycanjyk bilen basma birinji segmentiii basyny belleyar. Eger ol obyekte
birlesme nokadynda yerine yetirilse ¢ykaryjy obyekte birlesyér, yogsam ol onuii
bilen bagly bolmayar.

2. Ikinji sycanjyk bilen basma birinji segmentin ahyryny we ikinji segmentin
basyny anladyar. Eger ikinji segment gerek dil bolsa, onuil iicin nola deni bolan
uzynlyk bellenilyir, sonun licin ikinji gezek sycanjyk bilen iki gezek basyarlar.

3. Uciinji sycanjyk bilen basma ikinji segmentii ahyryny we ¢ykaryjynyi
yazgysynyn baslanyan yerini anladyar.

Segmentlerin ugry kesgitlenende Ctrl klawisa-modifikatordan peydalanmak
amatly.

4. Ugiinji (ya-da ikinji) sycanjyk bilen basmadan sofi yazgynyh girizme
diizgiini isldp baslayar.

Yazgynyii tekstini girizmegi tamamlamak iicin gurallar toplumynda Pick
(Bwi60op) saylamak yeterlik.
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Birlesdiriji ¢yzyklar

Birlesdiriji ¢yzyklar ¢yzykly obyektlerin ayratyn toparyny diizyér, olar diirli
ilni sekilleri, ayratynlykda hem blok-shemalary ¢yzmak {icin 6rédn amatly gural
bolup duryar. Standart figuralar bilen utgasykda Interactive Connector Tool
(CoenunanrtenvHas nmHus) guraly olar bilen islenende gosmaga amatlyklary
hodiirleyr.

Birlesdiriji ¢yzygyn 1iki ujy hem obyekte birlesme nokatlarynda
birlesmelidir. Cyzylandan son birlesdiriji ¢yzygy birlesme nokatlaryny birlesdiryar.
Birlesmeginn iki warianty bardyr: birlesdirilen obyektlerin 6zara yerlesisine
garamazdan berk kese ya-da berk dik gonigyzykly segmentlerden ybarat bolan
dowiilen ¢yzyk (dowiilen birlesdiriji ¢yzyk) we goni ¢yzygyn kesimi (goni
birlesdiriji ¢yzyk) bilen. Wariantyni saylanylmagy guralyn atributlar panelinde
yerlesen Angled connector (Jlomanast coenuHUTENbHAs JmHUA) we Straight
connector (Ilpsmas coenunutensHas nunus) diwmejiklert arkaly amala asyrylyar.

Birlesdiriji ~ ¢yzygyn  gurulmagy  Interactive  Connector  Line
(CoenunurtenpHas nuHus) gural saylanylandan son iki amal arkaly amal agyrylyar.

i Birlesdiriji ¢yzygyn diiwiini
Birlesdiriji ¢cyzyk sdiriji ¢yzygy

1. Iki obyektini birine birlesdiriji ¢cyzygyn berlesydn nokadyny sy¢anjyk bilen
basmak arkaly bellemeli.

2. ki Interactive Connector Line ji ¢yzygyn birlesydn nokadyny sycanjyk bilen
basma arkaly worer ey eorkesinst

Birlesdiriji ¢yzyk gurulandan sofi onun ayry segmentlerini Interactive
Connector Line (CoemunutenbHas nunusa) guraly arkaly sliysiirmek miimkin.
Birlesme ¢yzygyn birlesyén iki obyekti onun iicin dolandyryjy bolup duryar.
Birlesdiriji ¢yzyklary gurmak

Ilkibagda goniburgluk bilen ellipsi ¢yzyn somira bolsa olary birlesdiriji
cyzyklaryn ikisi bilen baglasdyryn, 6zem olary birlesme nokatlaryn iki ayry jiibiidi
bilen birlesdiriii. Ikinji birlesdiriji ¢yzygy doretmezden on birlesdiriji ¢yzygyn
gorniigini tiytgetmeli. Sonira Pick (Beibop) guraly arkaly dolandyryjy obyektlerin
birini saylamaly we ony ikinjii dagyndan stiystirip durun.

Ayry yagdaylarda birlesdiriji ¢yzyk obyekte difie bir ujy bilen birlesdirilip
bilner. Sonda ikinji ujy sahypa birlesdirilen diylip hasaplanylyar. Obyekte
birlesdirilen birlesdiriji ¢yzygyil ujuny soiira ayryp bolyar, ayrylany bolsa
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birlesdirip bolyar. Déwiilen birlesdiriji ¢yzygyn segmentiniii ortasynda birlesme
nokady yerlesyér sol sebdpli dowiilen birlesdiriji ¢yzyga beyleki birlesdiriji ¢yzygy
birlesdirmek miimkin.
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WEKTOR GRAFIKASY WE AUTOCAD PROGRAMMASY

AutoCAD ulgamynyn ilkinji wersiyalary Autodesk amerikan kompaniyasy
tarapyndan eyyam 20-nji asyryn 80-nji yyllaryn baslarynda ¢ykarylyp baslandy
hem-de basdan original ¢6zgiidi we ulanyjy tigin amatlylyk bilen 6ziine {linsi ¢ekdi.
Ulgamyn hemise Osmegi, webelliklerii hasaba alynmagy beyleki ondebaryjy
firmalarynn oniimleri bilen utgasykda bolmagy AutoCAD programmasyny diinya
belli etdi.

AutoCAD programmasynyn surat c¢ekis serisdesi hokmiinde uly
artykmaclygy hokmiinde c¢yzgylaryin geljekki arhiwinin  doredilmeginin
miimkingiligi bolup duryar. Seyle doredilen suratlaryni her biri redaktirlenyér.

Goranys gurallaryn biri hokmiinde parollar we elektron sanly gollar goz
oniinde tutulan. Ekranyn merkezi bolegi — esasy i1s zolagy, onda suratynl esasy
goriinydn bolegi yerlesydr, onunl beyleki bolekleri sagda, ¢epde, yokarda, asakda,
olara kursoryil iisti bilen ¢ykyp bolyar. Kursor iki goni kesisyén c¢yzyklaryn we
olaryn ortasynda ki¢i goniiburclyga eye bolan gorniise eyedir. Kesisyin ¢yzyklaryi
uzynlygy CURSORSIZE {iytgeyan arklay tliytgedilip bilner.Grafiki ekranyn asaky
bur¢unda koordinatalaryn oky yerlesyar.

@l Autocap 2004 - [Draving3.iwe]
5 ble Edt View [neert Format Tools Qraw Denension Modfy  Express Window  Help ]
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1 — Menyu setiri, 2- gurallar paneli, 3- Tool Palletes, 4 — koordinat okunyn
piktogrammasy, 5 — gosmalaryn sanawyny gorkezmegin diiwmejikleri, 6 —
modelin ginigliginin gosulmasy, 7 — listlerin gosulmasy, 8 — koordinatalaryn
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hasaplayjysy bilen yagday setiri, 9 — diizgiinlerin diiwmejikleri, Communication
Center, 11 — buyruk setirlerin zolagy, 12 — kursor, 13 — gegiris ¢yzgyclar, 14-
resminamanyn penjirelerini dolandyryan diiwmejikler.

Ekranyn yokarky bolegini - File (®aiin), Edit (IIpaBka), View (Bun), Insert
(BcraBka), Format (®opmar), Tools (Cepsuc), Draw (PucoBanue), Dimension
(Pazmepsnr), Modify (Pemaxt), Express (Okcmnpecc), Window (Oxkno), Help
(CmpaBka) yazgylardan durany — menyu setiri diyip atlandyrarys.

Grafiki ekrany asakdan Model , Layoutl, Layout2 gosulmalaryn
diiwmejikleri ¢éklendiryar. Gosulmalar modelin we listlerinn arasynda gecirilisde
ulanylyar. Deslapdan aktiw bolup model gosulmasy duryar.

Ekranyn asaky boleginde Command yazgy bilen ¢agyrys bar — bu ulanyjy
bilen ulgama arasyndaky geplesik gegirilyan towerek, bu yerde ulanyjy tarapyndan
girizilyan buyruklar we jogaplar gorkezilydr. Bu bolek buyruk setirlerin zolagy
diylip atlandyrylyar. Command yazgyny saklayan soiiky yazgy buyruk setiri diylip
atlandyrylyar.

Buyruk setirleriii zolagynyii asagynda yagday setiri yerlesen, onda koordinat
hasaplayjysy we diizgiinlerin diiwmejikleri SNAP (ILIAT'), GRID (CETKA),
ORTHO (OPTO), POLAR (OTC-IIOJISIP), OSNAP (ITPUBA3KA), OTRACK
(OTC-ITPUB), LWT (BEC), MODEL (MOJEJIb) vyerlesdirilen. Koordinat
hasaplayjysy c¢yzgynyn meydanynda ugrukdyrmak ii¢in gulluk edyar — ol 6z
koordinata Olgegini  syganjyk grafiki ekranda hereket edende tytgedyir.
Hasaplayjy F6 funksional diiwmejigi arkaly ya-da sycanjygyn cep diiwmejigine
kursory sonun setirine getirip o¢iirip we yakyp bolyar.

Communication Center diiwmejigi Internet bilen baglanysyk bolanda
AutoCAD programmanyn tiytgetmeleri ya-da tdzelenmeleri barada habar beryir.

6 sany panel bellenilen yagdayda yerlesen. Gereke bolanda olaryi
yagdaylaryny iiytgdip bolyar we grafiki ekranyn i¢ine gegirilende olar “ylizyan”
oruna eye bolarlar. Yiizydn yagdayda olar diirli gomiise eye bolup biler. Paneli
gecirmek ii¢in sycanjyk bilen onuil gok retikli tdweregine basyp gegirmeli.

Menyu setirinint asagynda 4 sany panel goriinyér: Standard (CranmapTtHas)
(yokardan birinji setirde), Layers (Cion) u Styles (Ctuin) (yokardan ikinji setirde)
u Properties (CBoticTBa) (yokardan ii¢iinji setirde). Bu panelleri elllemek, gegirmek
we ayyrmak gerek dil, sebabi olar hemise isde gerek bolyar. Dikligine yerlesen 1ki
panel degislikde Draw (PucoBanue) u Modify (PegaktupoBanue) diylip
atlandyrylyar.

Panelleri ¢ykarmak we ayyrmak ti¢in yorite serigdeler bar. Kursory View
(Bux) menyu getirin we sycanyn sag diiwmejigine basyn. Sonra Toolbars
(ITanenn) setiri  saylan. Agylan Customize (Amanranms) dialog penjiresinde
dikligine hemme bar bolan panellerin sanawy gorkezilyar. Solaryn gapdalynda
baydagy barlar grafiki ekranda goriinyar.

Eger ekrana ditie bir paneli ¢ykarmaly ya-da ayyrmaly bolsa, onda kontekst
menyudan peydalanmaly. Kontekst menyu sycanjygyn sag diiwmejigi bilen
cagyrylyar. Sycanyn gorkezijisini haysy-da bolsa bir gurallar panelin yanyna
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getirini we sycanjygyn sag diiwmejigini basyn. Sol yerde paneller bilen isleyén
kontekst menyusy emele geler.

AutoCAD ulgamynda ulanyjy interfeysin tdze parcasy bolup Tool Palettes
(ITanmutpel mHCcTpyMeHTOB) gurallar palitrasynyn paneli bolup duryar. Bu panelini
cykarylmagy we ayrylmagy Ctrl + 3 diiwmejiklerin basylmagy arkaly bolyar.

Dolandyrmagyin yene bir gyzykly elementlerinii biri bolup View (Bwun)
menyuda Clean Screen bendi bolup duryar. Ol Ctrl + 0 diiwmejigi arkaly ya-da
Command: setirinde CLEANSCREENON we CLEANSCREENOFF buyruklar
bilen goyulyar ya-da ayrylyar. Ol grafiki ekrany wagtlayynca panelleri, penjirdnii
adyny we b. ayyrmak arkaly ulaldyar.

AutoCAD ulgamy ulanyjy bilen interaktiw islemek {i¢cin doredilen.
Ulanyjynyn ulgam bilen geplesigi buyruklaryni dilinde alnyp barylyar. Buyruklary
girizmegin in anisat usuly olary buyruk setirinde girizmeklikdir.

LINE (OTPE3OK) buyrugy asakda gorkezilen islendik gorniisinde
klawiatura arkaly girizilip bilner.

LINE

Line

line

liINE
Buyruk yazylandan soni Enter diiwmejigi basmagy yatdan ¢ykarmaly dil, sebébi ol
AutoCAD ulgamy ii¢in sol buyrugy isldp baslamaklyk boyunca gorkezme bolup
duryar. Enter diwmejigi basylmaka Siz buyruk setirinde yazylan yazgyny —> <—
Delete, BackSpace diiwmejikleri bilen iiytgedip bilersiniz.

Buyruklary girizmegin beyleki usuly hokmiinde menyunyn degisli bentlerini
we panellerin diiwmejiklerini saylamak bolup duryar.

Commanda: setirde bos Enter basaityzda AutoCAD ondan o6iki buyrugy
yerine yetirer.

Oz isini baslan islendik buyrugyn isini bes etmek ii¢in ESC diiwmejigini
basmaly.

AutoCAD ulgamynyn ¢yzgylary (suratlary) dwg ginisligi bolan fayllarda (su
Fayllaryn atlary rus we latin harplaryny, sanlary, (@, #, $, &, _, -) yorite belgileri,
seyle hem probelleri saklap bilyar. Beyleki simwollara (nokatlar, oturlar we s.m.),
kada bolgy yaly, yol berilmeyir, sebédbi olar gulluk simwollary bolup duryar we
Windows operasion ulgamy tarapyndan nddogry interpretasiya edilip bilner.

«®aiin» menyusy

New (HoBbrit)

Open (OTKpHITH)

Close (3akpbITh)

Partial Load (Yactuunas 3arpyska)

Save (CoxpaHuts)

Save As (CoxpaHUTh Kak)

eTransmit (ChopMupoBaTh KOMILJIEKT)

Publish to Web (Ily6nuxkarus B Untepuere)

Export (QxcnopT)
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Page Setup (ITapameTtpsl nucTa)

Plotter Manager ([ucnietuep mioTTepoB)

Plot Style Manager (ucnietuep ctuiieit neyaTu)
Plot Preview (IlpeaBaputeabHbIi TPOCMOTP)
Plot (Ileuats)

Publish (ITyGnukarus)

Drawing Utilities (Y TUauThI)

Send (ITepecnatp)

Drawing Properties (CBoiicTBa puCyHKa)

Exit (Beixom)

«Open» podmenyusy

Open (redaktirlemegiin doly miimkingiligi bilen agmaklyk);

Open Read-Only (Dine okamak diizgiinde agmaklyk);

Partial Open (Bolekleyin agmaklyk);

Partial Open Read-Only (Dine okamak diizgiinde bolekleyin agmaklyk).

Bolekleyin agys diizgiini tutus suraty agman , eysem difie onun bolegini
acmagy miimkin edyir. Bu uly 6lcegli fayllar bolanda amatly. Eger bu diizgiini
saylan bolsanyz Select File (Bwioop daiina) penjiresinde Size Partial Open
(Hactuunoe otkpeitTue) dialog penjiresi hodiirlener. Saylanys gatlaklar boyunga (B
Layer geometry to load (3arpy3ka oObEeKTOB 1O cliosiM) tOwereginiii sanawynda)
we gornligler (View geometry to load (3arpy3ka oOBeKTOB 1Mo BujaM) tOweregin
sanawynda) amala asyrylyp bilner. Bolekleyin agys seyle hem PARTIALOPEN
(OTKPYACTD) buyrugy arkaly hem yerine yetirilip bilner.

Ulgam bilen bilelikde ulgamyn gurnalan yerinin Sample bukjasynyn icinde
(X:/AutoCAD2004/Sample) gyzykly mysallar getirilen.

AutoCad 2004 kop resminama diizgiini goldayar, sol sebépli bir isini
dowamynda birnige surat agylyp bilner.

Window diisiip agylyan menyusy

Close (3akpsbiTh);

Close All (3akpsiTh BCe);

Cascade (Kackagom);

Tile Horizontally (CneBa Hampaso);

Tile Vertically (Ceepxy BHU3);

Arrange Icons (Yopsa04uTh 3HAYKH).

Menyunyn birinji bendi aktiw suraty yapyar, ikinjisi — hemme suratlary
yvapyar. Bu bentlere CLOSE (BAKPbITb) u CLOSEALL (3AKPBITBBCE)
buyruklar degisli.

File (®aitn) diisiip agylyan menyunynn Save (Coxpanuth) bendi we ona
layyk gelyin QSAVE (BCOXPAHUTD)) sol bir atly suraty tiz yatda saklamaga
miimkingilik beryir. Eger ony basga fayla yazgy etjek bolsaityz onda Save As
(Coxpanuth kak) bendi ya-da SAVEAS (COXPAHUTBKAK) buyrugy ulanmak
gerek.

Files of type (Tun ¢aiina) agylyan sanaw arkaly suraty AutoCAD 2004
DWG-formatynda, ya-da AutoCAD 2000 DWG-formatynda, ya-da ulgamyn
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sablonlary tarapyndan ulanylyan DWT-formatda, seyle hem standartlaryi
fayllarynda ulanylyan DWS formatda, ya-da awtomatlasdyrylan taslamaklygyn
diirli ulgamlaryn arasynda grafiki fayllary gecirilende ulanylyan DXF-formatda
yatda saklamak miimkingiligi bar.

Téze suratlar doredilende AutoCAD ulgamy olara: Drawingl, Drawing2 we
b. sertli atlary beryédr. Ulanyjy geljekde olary liytgedip 6z atlaryny berip biler.

Export (Oxcmopt) bendi we EXPORT (OKCIIOPT) buyrugy AutoCAD
suratynyn garfiki maglumatyny beyleki grafiki toplumlarynn yorite formatlaryny
ozgerdip bilyar.

Bizin seredilydn wersiyamyzda su formatlara eksport edip bolar: WMF,
SAT, STL, EPS, DXX, BMP, 3DS.

eTransmit (ChopmupoBath koMIuiekT) bendi suratlaryn toparyny we olar
bilen bagly komekei fayllary (sriftleri, ¢yzyklaryn kysymyny we s.m.) beyleki
guramalar we firmalara bermek ti¢in niyetlenen, Publish to Web (ITy6nukamus B
Wurepuere) bendi bolsa — olary saytlaryn sahypasynda yerlesdirmek iigin.
Elketron pogtasy ulanylanda gosulma hokmiinde suraty bermek iigin Send
(ITepecnats) bendinden peydalanmak bolar.

Page Setup (Hactpoiika ctpanunsr), Plotter Manager (ducnetuep
wiotrepos), Plot Style Manager ([ucmerdyep crtuneit meuarn), Plot Preview
(ITpocmotp) u Plot (ITeuats) bentleri sazlamayysy gecirmek, seyle hem ¢ap etmek
licin niyetlenen.

Publish (ITyomukarus) bendi suratlary yene bir formada — DWF formada
yerlesdimegi miimkin edyér, ol Autodesk tarapyndan diiziilen we Internetde
yerlesdirmek {i¢in gontikdirilen.

Eger grafiki ekranda bolup klawiaturada F2 diiwmejige bassanyz, ekranda
AutoCAD Text Window (TekcroBoe okrHo AutoCAD) penjiresi emele geler, ony
ayyrmak ticin yene F2 diiwmejigi basmaly.

Primitiwler blen islemek

Kesimler, yarym halkalar, tegelekler we beyleki grafiki obyektler islendik
cyzgy fayly doredydn elementler bolup duryar. AutoCAD ulgamynda olar
primitiwler adyny goteryarler.

Primitiwler yonekey we ¢ylsyrymly bolup duryar. Yonekey primitiwlere
nokat, kesim, tegelek, yarym halka, goni ¢yzyk, sohle, ellips, splayn, bir setirli
tekst. Cylsyrymly primitiwlere poli ¢yzyk, multi ¢yzyk, multi tekst (kop setirli
tekst), olceg, wynoska, ygtyyar, strihleme, blogun ya-da dasky salgylanmanyn
girmegi, atribut, rastr sekili giryar. Mundan basga hem ginislik primitiwler bar.

Primitiwleri gurmak amallarynynn kopiisi Draw (Pucosanme) guralla
panelinin diiwmejikleri arkaly yerine yetirilip bilner.

Kesim

Buyruk setirinde Line diyip yazalyn we Enter diiwmejigini basalyn. Bu
buyrugy seyle hem Draw (PucoBanue) menyusynda Line (Orpe3ok) bendi ya-da
Draw (PucoBanue) gurallar paneli bilen ¢agyryp bolyar.

l1kinji sorag:
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Specify first point: (ITepsas Touka:)

Eger buyrugy yerine yetirmejek bolsanyz onda ESC diiwmejigi basyn,
programmada islendik buyruk ya-da amal su diiwmejik bilen kesilyar.

Kesiminl birinji nokadyny bellemegin i1 yonekey usulu — sycanjyk bilen
ekranda bellemek we onunl ¢ep diiwmejigini basmak. Mundan basga hem onun
koordinat ulgamyna (0,0) baglylykda onun koordinatalaryny (x,y) girizmek.

Birinji nokat gorkezilenden sonn AutoCAD BeiBoauTnobatdaky sorag beryir:
Specify next point or [Undo]: (Cnemyromiast Touka wiu [OTMEHHUTS ;)

Soragyn bir bolegi ineddrdiil yayyn icine girizilen. Bu sonky nokady
gorkezmegi ya-da basga bir opsiyany ulanmagy anladyar. Opsiya hokmiinde
AutoCAD Undo (Otmenuts) hodiirleydar. Ol on girizilen baslangy¢ nokady
goymak buyrugy yatyryar. Opsiyany ulanmak {i¢in onunn adyny doly ya-da uly
harpyny yazmaly we Enter basmaly.

Eger Siz ekranda syganjyk bilen nobatdaky nokady gorkezseniz ekranda
kesim emele geler. LINE (OTPE30OK) buyrugy sunun bilen tamamlanmaz we su
sorag beriler:

Specify next point or [Undo]: (Cnenyromast Touka win [OTMEHHUTH}:)
Yagny bir buyruk bilen nobat boyunca birnice kesimleri gurup bolyar, netijede
ekranda dowiilen ¢yzygy emele getirip bolyar. Ekranda 3-nji nokady gorkezin,
netije nobatdaky sorag sular yaly bolar:

Specify next point or [Close/Undo]: (Cnenyromas Touka WA
[3aMKHYTB/OTMEHUTH|:)

Bu yerde Close (3amkHyTh) opsiyasy emele geldi.. Eger birndge opsiyadan
saylama bolsa, olar "/" simwol bilen ayry edilyérler. Klawiatura bilen C yazsanyz
we Enter bassaityz AutoCAD onki kesimin ikinji nokadyndan baslanyan we soiy
birinji kesimiii bagyna baryan kesimi ¢yzar. Eger kesimlerinn yapylmagy gerek dal
bolsa, onda Enter diiwmejigine basyn.

Basga bir usul bu sycanjygy grafiki ekranyn i¢ine salyp sag diiwmejigini
basyp kontekst menyuny cagyrmaklyk. Bu yerde hem buyruk setirindidki opsiyalar
gorkezilen.

Eger Enter ikinji nokat gorkezilmin basylsa, onda kesim ¢yzylman galar.
Eger Enter birinji nokat gorkezilmédn basylsa, onda kesim 61 il soniky ¢yzylan
cyzygyi, yarym halkanyn ya-da poli ¢yzgyn soiiky nokadyndan ¢yzylyp baslanar.

Eger buyruk setirinde buyruk bolmazdan Enter bos basylsa, onda 61 yerine
yetirilen buyruk yerine yetiriler.

Islendik ¢yzylan kesim boyunca buyruk setirinde LIST buyrugy goyberilip
maglumat alyp bolar.

Gelin indi koordinatlary girizmegin usullary bilen tanysalyn.

Birinji usul sycanjyk bilen bellemek.

IKinji (X, y) koordinatalary buyruk setirinde otur bilen ayry edip yazmak,
meselem 50.34, 56.

Ucgiinji usul @ belgini ulanyp yazmaklyk. Bu belgi hézirki nokady ondan
onkiisinden x koordinata boyunga 50 mm we y koordinatasy boyunga 25mm
stiysiirilip ¢yzylar.
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Dordiinji usul bu 6nki nokada gord belli bir bur¢ bilen kesgitli aralykda
gurnamakluk, meselem @33.5<45. Bu 6iki nokatdan 33mm aralyk bilen 45° burg
boyunca gurulan nokady ¢yzyar.

Bisinji usul bu obyekt baglasdyrma funksiyalaryny gorkezemek arkaly. Bu
funksiyalara Object Snap (O0wekTHast npussszka) panel arkaly ya-da sol bir
wagtda Shift diiwmejigini basyp syjanjygyil sag diiwmejigine basmak bilen
kontekst menyuny ¢ykarmak arkaly ¢ykmak miimkin.

Object Snap

—~ T LA @G0 L o AW N

Object Snap paneli

. : — aralykdaky nokady ulanmak bilen yzarlayys;

o i — basga (komekei) nokatdan siiysme;

. L ahyrky nokat;

. # — ortalyk nokat;

o X iki obyektin ya-da olaryit dowamlylygynyn kesisme nokady;

. X —iki obyektin ya-da olaryin dowamlygynyn hyyaly kesismesinii nokady
(Yagny obyektlerin tekizlige bolan proyeksiyalary kesisyér);

« ~7— domam nokady;

. @ yarym halkan, tegelegini ya-da ellipsiii merkezi;

. 9 yarym halkan, tegelegin ya-da ellipsint kwadrantlaryni nokady (0°, 90°,
180° we 270° yerlesen nokatlar);

. O galtagsma nokady;

. =~ obyekte perpendikulyar yagdayda;

. 7 obyekte parallel yagdayda;

« " teksti, blogy, dasky salgylanmagy goymagyi nokady;

o ° — diiwiin nokady;

. 7 obyekte ift golay nokady;

. Y obyekt baglasdyrmagy ulanmazdan;
. N

baglasdyrmagyn hemiselik diizgiinlerini sazlamak.

Diizgiinler

Buyruk setirini zolagynyn asagynda gonibur¢ diizglinli diiwmejikler bar:
SNAP (ITPMB), GRID (CETKA), ORTHO (OPTO), POLAR (TTOJISIPHBIN),
OSNAP (O-KAZIP), OTRACK, LWT (BEC), MODEL (MOJEJIb). Eger
sycanjyk bilen sol diiwmejigin TUstiinden gecilse onda gysgaca diislindiris
gorkeziler: Snap Mode (Illarosas mpusszka), Grid Display (OrobOpaxenue
cetku), Ortho Mode (Pexum "Opro"), Polar Tracking (ITomspHoe
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orciexuBanue), Object Snap (O6wekTHas mpusszka), Object Snap Tracking
(O0bektHOE oTciaexuBanue), Show/Hide Lineweight (OroOpakeHue auHHI B
cootBeTcTBUHM ¢ Becamu), Model or Paper Space (IIpoctpaHcTBO MoOIEIM WA
JIUCTA).

SNAP (ITPUB) kesgitlenen sazlanylyan d4dim bilen toruil nokatlaryna bolan
baglasdyrys diizgiini isledyar we ayyryar (hereketlendiris berlen ddim bilen amala
asyrylyar ya-da bur¢ baglasdyrma (kesgitlenen burglaryn yanynda hereketlendiris
segmentler boyunga berlen adim bilen amala agyrylyar). SNAP (ITPVB)
diiwmejiginl roluny <F9> klawiaturanyn F9 diiwmejigi yerine yetiryar.

GRID (CETKA) diiwmejigi sazlanylyan ddimli gorkezilydn tory goymagy
we ayyrmagy amala agyryar. Bu tor SNAP (ITPHB) diizgiininde ulanylyan tordan
tapawutly bolup biler. Analogy hokmiinde F7 diiwmejigi bolup duryar.

ORTHO (OPTO) diiwmejigi ortogonallyk diizgiini isledyéir ya-da ayyryar
Bu diizgiin isldinde kesimlerinn géni ¢yzyklaryny goni keselik ya-da diklik boyunga
gurulyar. Isletmek ii¢cin seyle hem F8 diiwmejigi ulanmak bolar.

POLAR (ITOJISIPHBIN) diiwmejigi ORTHO (OPTO) diizgiiniii belli bir
sazlanylyan 4dim bilen burglara bolan ginelmesi hokmiinde ¢ykys edyaér.
Diiwmejik polyar yzarlamanyn diizgiinini isledydr ya-da og¢lirydr. Diiwmejigin
analogy bolup F10 diiwmejigi bolup duryar. POLAR diizgiini isledilende
ORTHO awtomatiki oclirilyér, eger 61 isledilen bolsa we tersine.

OSNAP (O-KAJIP) diiwmejigi obyekt baglasdyrmagyn funksiyalarynyn
hemiselik isleys diizglinini isletmegi we ayyrmagy amala asyryar. Diiwmejigi
analogy hokmiinde F3 klawisasy bolup duryar.

OTRACK diiwmejigi bilen obyekt yzarlayysyn diizgiini isledilende
AutoCAD ulgamy obyekt baglasdyrmagy ulanmak arkaly aralyk nokatdan polyar
yzarlamagy ulanmagy mimkin edyir Diiwmejigin analogy hokmiinde F11
klawisasy bolup duryar.

LWT (BEC) diwmejigi ¢yzgynyin elementlerinii  galyilygyny
gorkezilmegini ya-da gorkezilmezligini belleyar.

MODEL (MOJEJIb) diiwmejigi modelin ya-da listin gifligligin arasynda
gecmegi amala agyryar.

Diizgiinlerint sazlanmagy DSETTINGS (PEXXUMPUC) buyruk bilen amala
asyrylyp bilner, ol Drafting Settings (Pexwumbl pucoBanus) geplesik penjiresini
acyar. Buyruk Tools (Cepuc) menyusynyn Drafting Settings (Pexumbl
pucoBanusi) bendi bilen hem, seyle hem sycanjyk bilen ORTHO (OPTO), LWT
(BEC), MODEL (MOJEJIb)) diizgiinlerii diiwmejiklerinden basga diizgiin
diwmejiklerin {istiinde getirilip sag diwmejigi basyp cagyrylyan kontekst
menyunyn Settings (Hactpoiika) bendi bilen yerine yetirilip bilner.

Nokat

Nokat gurmak {icin POINT (TOYKA) buyrugy ulanylyar, mundan basga

hem ol Draw (PucoBanue) panelinden ¢agyrylyp bilner ° diiwmejigi arkaly ya-
da u3 magaromiero MeHro, eciiu npuMeHuTh koManay Draw | Point | Single Point
(PucoBanue | Touka Onunounas) geplesik penjireden.
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POINT (TOYKA) buyrugy Draw (PucoBanue) panelinden c¢agyrylanda
gaytalanys bilen isleyér, we su soragy beryar:

Current point modes: PDMODE = 0 PDSIZE = 0.0000 Specify a point:
(Texymmepexumel Touek: PDMODE = 0 PDSIZE = 0.0000 YkaxuTte TOYKY:)

Sycanjyk arkaly ya-da kursor bilen nokadyin koordinatlaryny girizin.
Gorkezilen yerde nokat emele gelydr. Mundan beyldk programma yene yokarky
soragy beryér, eger buyrugy kesmeli bolsa Esc diiwmejigi basmaly. Eger ulgam
tiytgeyanler PDMODE = 0 we PDSIZE = 0 bolsa, onda nokat bir piksel bilen
gorkezilyar. Format (®opmar) menyunyn Point Style (OtoOpakeHue TOUEK)
bendi bilen Point Style (OroOpaxenue Ttouek) geplesik penjiresini gagyryp,
nokadyn zerur sekilini saylamaly, koplen¢ "x" gorniisde lindelyar. Sol penjirede
hem nokadyn Olceglerini belldp bolyar (Point Size (Pasmep Touku) meydany),
sazlamalary gecirip penjirdni yapyn, AutoCAD ulgamy awtomatiki hemme 061
¢yzylan nokatlary tdze gorniise getirer. Nokatlar Node (VY3en) obyekt
baglasdyrmanyn funksiyasy iicin ulanylyo bilner, eger bu funksiyasy isldilen bolsa.
Meselem kesim ¢yzamyzda onuil ilkinji nokady hokmiinde eyyam bar bolan
nokady sycanjyk bilen yanyna eltsek, sol nokadyn iistiinde saryja belgi emele
geler, eger sycanjygyq c¢ep diiwmejigine bassak, onda sol nokat kesimin ilkinji
nokady hokmiinde alynar, edil seyle yagday ikinji nokat we b. bilen

Ekrandaky obyektleri belldp almagyn iki usuly bar. Birinji usul Buyruk
setirinde eger Command: (Komanma:) ¢agyrysy bar bolsa, sycanjygyn
gorkezijisini sag asaky bur¢cda goyalyn we onuil ¢cep diiwmejigine basyp we
goyberin ulgam buyruk setirinde seyle sorag berer Specify opposite corner:
(ITpotuBononoxHsiid yroi:). Sycanjyk bilen ikinji burgy gorkeziii. Mundan soiira
hemme obyektlerde tutawaglar (kigirdk gok renkli inedordiiller) emele geler.
Obyektleri gonlimel sycanjyk bilen olaryi iisti basylsa hem saylap bolyar.

Belleyis cdgi ¢cepden saga (yonekey diylip atlandyrylyar) we sagdan ¢epe
(kesis diylip atlandyrylyar) eltip bolyar. Birinji yagdayda cdgin i¢ine dine doly
giren obyektler saylanar, ikinji yagdayda bolsa sol ¢égin aragékleri degen obyektler
saylanar. Yonekey ¢ik tutus, kesis ¢dgi bolsa punktir ¢yzyk bilen gorkezilyar.
yllaJeHBbI.

Bellenilen obyektleri ayyrmak iicin Del diiwmejigi basyn, eger belleyisi
ayyrmak ii¢in bolsa Esc diiwmejigi basyn.

Nokady guryan yene bir iki sany gyzykly buyruk bar.

DIVIDE (PA3AEJIMTE), ol keseimi ya-da basga obyekti denn boleklere
bolyéar. Buyruk klawiaturadan ya-da Draw | Point | Divide (PucoBanwue | Touka |
Paznenuts) menyudan girizilip bilner. Kesimi ¢yzyn we DIVIDE buyrugyny
girizin. Birinji sorag:

Select object to divide: (BbiOepure 00BEKT IS JACIICHUS:)
Cyzylan kesimi bellan. Indiki sorag:

Enter the number of segments or [Block]: (Yucmo cermentoB wim
[brok]:)
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meselem, biz 8 girizydris. Netijede kesim 8 sany den bolege boliiner, we
boliinyédn yerde 7 sany diiwiin nokatlary goyular.

MEASURE (Pa3mep). Ol hem klawiaturadan basga Draw | Point | Measure
(PucoBanue | Touka Pa3zmep) menyu yoly bilen yerine yetirilip bilner. Birinji sorag:

Select object to measure: (BbiOepure O0O0BEKT s pPa3METKH:)
Obyekti belleyiris. ikinji sorag:

Specify length of segment or [Block]: ([dnuna cermenrta win [Biok]:)
San girizilenden soii AutoCAD ulgamy bellenilen yer haysy uja golay bolsa sol
yerden baglap Dbellenilen aralyk bilen nokatlary goyusdyryp c¢ykyar.

Sohleler

Sohle — bir tarapa iizniiksiz bolan we belli bir nokatdan baslanyan primitiw.
Ony gurmak ti¢cin RAY (JIYY) buyrugy gulluk edyér. Buyruk klawiaturadan ya-da
Draw (Pucosanue) menyusyndan Ray (JIyu) bendi arkaly cagyrylyp bilner. Birinji
sorag:

Specify start point: (HauanpHast TOYKA:)
Birinji nokatdan sont AutoCAD gaytalanys yagdayda beyleki nokatlary sorayar we
birinji nokatdan ge¢yan sohleleri guryar:

Specify through point: (Uepe3 Touky:) Buyrugyn tamamlanmagy - Enter
i ya-da sycanjygyn sag diitwmejiginiii basylmagy.

Goni ¢yzyk

Goni ¢yzyklar kesimlerden we sohlelerden tapawutlylykda iki taraplayyn
lizniiksiz ¢yzyklar. Olary gurmak tigin XLINE (ITPAAIMAS) buyrugy ulanylyar, ol
klawiaturadan, Draw (PucoBanme) menyusynyn Construction Line (ITpsmas)

bendi ya-da Draw (PucoBanme) gurallar panelinin ] diiwmejigi bilen yerine
yetirilip bilner. Birinji sorag:

Specify a point or [Hor/Ver/Ang/Bisect/Offset]: (Vkaxute TOUKy HIIH
[["op/Bep/Yron/buccexkt/Cmemenue]:) Eger bu yagdayda nokat gorkezilse (sycan
bilen ya-da seredilen basga usul bilen), onda AutoCAD birinji nokatdan geg¢yén
goni ¢yzyklaryn toplumyny ¢yzyp baslar. Goni ¢yzygy tekizlikde gurnamak iigin
iki nokat yeterlik, sol sebépli ikinji sorag:

Specify through point: (Uepe3 Touky:). Goni ¢yzygyn toplumy gesjek
birnice nokatlary bermek miimkin.

Beyleki bis opsiyalar buyrugy basynda elyeterli we su yagdaylarda ¢cyzmagy
mimkin edydr kese (Hor (I'op)); dik (Ver (Bep)); belli bir bur¢ bilen (Ang
(Yromn)); depesini we taraplaryny gorkezilmeli belli bir burgun bissektrisasyny
gurmak ticin (Bisect (buccekr)); beyleki ¢yzykly obyekte parallel bolanlary
(Offset (Cmerienue)).

Hor (I'op) opsiyasy su soragy beryir: Specify through point: (Yepes
TOUKY:).

Kese ¢yzyklaryn ge¢meli nokatlary gorkezmek gerek. Edil su yagdayda Ver
(Bep) opsiyasy isleyar.
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Ang (Yron) opsiyasy ulanylanda su sorag berilyér:

Enter angle ofxline (0) or [Reference]: (Yron npsmoii (0) nau [bazoBas
JIUHUS ;)

Bu yagdayda gorizontala (X okunyn polozitel ugruna) gord olgenilyan egilis
bur¢y yazmaly. Eger Enter diiwmejigi basylsa egilis burcy nola deni bolar. Burgy
san bilen berip bolyar (gradusda) ya-da sycanjyk arkaly bir nokady gorkezip
Ulgam sorag berer:

Specify second point: (Bropas Touka:)

Muna beyleki nokady gorkezmeli.

Eger Reference (bazoBas nunwms) opsiyasy ulanylsa, onda AutoCAD beyleki
soragy berer:

Select a line object: (Beibepute TUHEHHBIN 0O0BEKT:)

Goréleyin egilis burcy alynjak bir ¢yzkly obyekti gorkezmeli (kesim, sohle
ya-da goni ¢yzygy). Burg berilenden sofira sorag berilyar:

Specify through point: (YUepe3 touky:), we berlen egilis burgy bilen goni
cyzyklaryn gesjek nokatlary (nokady) gorkezmeli bolar.

Bisect (buccekt) opsiyasy depesi, birinji tarapyin nokady we ikinji tarapyn
nokady gorkezilmeli belli bir burcunl bissektrisasy bolup duryan goni ¢yzygy
guryar. Birinji sorag:

Specify angle vertex point: (YkaxuTe BepIinHy yria:)

Ikinji sorag burcun birinji tarapynyn nokady barada:
Specify angle start point: (Touka Ha IepBOM JIyde yria:)

Sonira 1kinji tarapyn nokady baradaky gaytalanyan sorag berilyar:
Specify angle end point: (Touka Ha BTopoM Jyde yriia:)

Eger birndge nokat berilse we Enter basylsa, onda depesi we birinji tarapyn
nokady gabat gelydn ikinji tarapyn nokady bolsa iiytgeydn bur¢laryn
bissektrisalary ¢yzylar.

Offset (Cmemenue) opsiyasy kesimlere, sohlelere we beyleki goni ¢yzyklara
parallel géni ¢cyzyklary guryar. Birinji sorag:

Specify offset distance or [Through] <Through>: (Benuuuna cmereHus
unu [Touka] < Touka >:)

Bu yerde parallel ¢yzykly obyektlerin arasyndaky aralyk bolup durjak sany
girizmeli, ya-da Enter diiwmejigi basmaly - eger Through (Touka) (ya-da san
berilen bolsa siiysiis ullulygyn olcegi) tarapyndan hodiirleydn olgegler bilen razy
bolunsa, ya-da T harpyny girizmeli.

Eger siiysiis ululygy girizilse, onda indiki sorag seyle:

Select a line object: (BoibepuTe TMHEHHBIN 00BEKT:)

Cyzykly obyekti gorkezmeli. Sonra:

Specify side to offset: (Vkaxure cTOpOHY CMEIIICHUS: )

Tekizlikde ¢yzykly obyekte her tarapyndan parallel ¢yzyklar ¢yzylyp bilner,
sol sebdpli, baza elemente gord yerlesjek guruljak parallel ¢yzygyn tarapynda
islendik nokady gorkezmeli.

Offset (Cmemenue) opsiyasynda Specify offset distance or [Through]:
(Benmnuuna cmemenuss uwinu [Toukal:) soragyna T (T) jogaby saylanylsa, onda
AutoCAD sorayar:
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Select a line object: (BroiOepure smHelHbII 00BEKT:), sonra parallel
cyzygyn gesjek nokadyny sorayar:
Specify through point: (Uepe3 Touky:).

Tegelekler

Tegeleklerii ¢yzylmagy CIRCLE (KPVYT') buyrugy bilen yerine yetirilyar.

Buyrugy Draw (PucoBanue) panelinden @ diiwmejig1 ya-da Draw (PucoBanwue)
menyunyn Circle (Kpyr) komek¢1 menyusynyi alty bendi bilen yerine yetirilyér.

CIRCLE (KPVYT') buyrugy cagyrylanda AutoCAD sorag beryir:
Specify center point for circle or [3P/2P/Ttr (tan tan radius)]: (Lleatp kpyra
unu [3T/2T/KKP (koc xkoc paauyc)]:)

Eger nokat gorkezilse, onda ol boljak tegeleginn merkezi bolar we seyle sorag
beriler:

Specify radius of circle or [Diameter]: (Paguyc kpyra wiu [[{uamerp]:)

Bu yagdayda tegelegin radiusynyil ululygy bolup durjak sany girizmek
bolyar. Eger D (1) simwoly girizilse, onda Diameter ([Iuametp) saylanylar. Onda
diametrin ululygyny girizmek boyunga sorag berler:

Specify diameter of circle: (JIuamerp xpyra:)

Eger tegelegin merkezinin deregine 3P (3T) opsiyasy saylanylsa, onda
AutoCAD tegelegi tekizligin 3 nokady boyunga gurar. Nobatlayyn 1,2 we3=nji
nokatlar  berilydr, @ yone olar bir c¢yzykda  yerlesmeli  déldir.
Eger 2P (2T) opsiyasy saylanylsa, onda diiie 2 nokat berler, yone iki nokat boljak
tegelegin diametrine degisli diylip hasaplanylyar. Olaryn arasyndaky aralyk
diametr bolup duryar. AutoCAD seyle soraglary beryir:
Specify first end point of circle's diameter: (IlepBas koHeYHas TOYKa JHAMETPa
kpyra:) we Specify second end point of circle's diameter: (Bropas xone4ynas
TOYKA JMAMETPa KpyTa:)

Ttr (KKP) opsiyasy gyzykly, ol beyleki iki obyekte galtasyan we berlen
radiusa eye bolan tegelegi guryar. Birinji sorag:

Specify point on object for first tangent of circle: (Ykaxure Touky Ha
00BEKTe, 33IAM0IIYI0 MEPBYIO KacaTeIbHYIO:)

Saylanan obyekte sycanjygyn gorkezijisi getirilende AutoCAD ony
tapandygyny diisiindirme bilen gorkezyar Deferred Tangent (OtnoxeHHas
kacarenbHas). Bu obyekte bolan galtasys nokady sonra hasaplanjakdygyny
anladyar (ol entek belli bolmadyk ikinji obyekte bagly bolup duryar).

Ikinji sorag: Specify point on object for second tangent of circle:
(YkaxuTe TOUKYy Ha OOBEKTE, 3a/Iaf0IIYI0 BTOPYIO KacaTeIbHYIO: )

Ugiinji  sorag:  Specify radius of circle: (Pagmyc xpyra:)
Radiusy san bilen ya-da iki nokat bilen belldp bolar. Eger berlem maglumatlar
bilen ¢yzuw miimkin dél bolsa onda ulgam bu barada habar berer.

Mundan basga hem Draw (Pucosanue) menyunyi Circle (Kpyr)komekgi
menyusynda Tan, Tan, Tan (3 touku kacanus) bendi bar. Emma ol 6zbasdak
funksiya didlde 3P (3T) opsiyanyn bir bolegi, ol arkaly, obyekt baglasdyrmagyn
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Tangent (Kacarensnast) funksiyasy bilen ii¢ galtasma nokady arkaly tegelek
gurulyar.

Tegelegin merkezinden basga ye-ne de 4 nokady bar olara kwadrant
diyilyar. Sol sebépli tegelege degislikde 3 sany obyekt baglasdyrmagyn funksiyasy
degislidir - Tangent (Kacarensnas), Center (Llentp), Quadrant (Keaapanr).

Halka

Halka — bu tegelegin bir bdlegi bolup duryan bir primitiw. Ony gurmak
ticin ARC (AYT'A). Buyruk klawiaturadan, Draw (Pucosanue) gural panelinden
r diiwmejigi arkaly ya-da Draw (PucoBanme) menyusynyn Arc (Iyra) komekgi
menyudan ¢agyrylyp.

In umumy warianta seredelin. Birinji sorag:
Specify start point of arc or [CEnter]: (Hauanpnas touka ayru win [Llentp]:)
Jogap hokmiinde baslangyc¢ nokady ya-da merkezi gérkezip bolar.

Eger yone Enter diiwmejigi basylsa onda baslangy¢ hokmiinde ifi soiiky
obyektin sonky nokady alynar (yone dine kesimlerin we halkalaryin arasyndaky)
we AutoCAD sol obyekte bolan halkany, galtasys ¢yzygy gurar. Ahyrky nokat
soralyar (merkez we radius ahyrky nokat we obyekte bolan galtasmagyn serti
boyunca kesgitlenyar:

Specify  end point of arc: (KoHeynas  Touka  JyTH:)
Nokat gorkezilenden soni ont obyektin dowamy bolup duran halka gurulyar.

Specify start point of arc or [Center]: (HauanpHas Touka Iyrd WU
[lentp]:) soraga baslangyc nokat girizilse AutoCAD sorayar:

Specify second point of arc or [Center/End]: (Brtopas Touka Iyrd Win
[{enTp/Konern]:)

Eger ikinji nokat  gorkezilse onda ulgam sofira  sorayar:
Specify end point of arc: (Koneunas To4ka 1yru:)

Netijede ii¢ nokat boyunca gurulan halka gurulyar. Ikinji nokadyi deregine
Center (Llentp) opsiyasyny saylamak bolar, AutoCAD sorar:

Specify center point of arc: (Lleatp ayru:)

Merkezin nokady gorkezilen son:

Specify end point of arc or [Angle/chord Length]: (Koneunas Touka ayru
uu [ Yron/JlnuHa Xopas]:)

Eger ahyrky nokady gorkezilse, AutoCAD halkanyn radiusyny birnji nokat
we merkez boyunga hasaplap ony dogurlayar.

Sonky yagdayda halkany gurmagy tamamlanmagyn yene iki warianty bar:
Angle (Yrom) we chord Length (Jnuaa xopasi). Angle (Yrom) opsiyasy
saylanylanda belli bir¢ girizilmeli we sol bur¢ boyunca halka ¢yzylyar. Eger chord
Length ([lnuna xopap) opsiyasy saylanylsa onda halka birinji nokatdan hordanyn

uzynlygy boyunca ¢yzylar.

Poligyzyk
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Policyzyk — ol bir ya-da birndge biri-biri bilen 6zara baglanan gonicyzykly
ya-da halkalayyn segmentlerden diiziilen ¢ylsyrymly primitiw. Policyzyk bir bitewi
obyekt bolup islenilyar.

Poluigyzygy ¢yzmak licin PLINE (IIVIMHMS) buyrugy gulluk edyar, ol
klawiaturadan basga, Draw (PucoBanue) paneliiit = diiwmejigi arkaly naxenu ya-
da Draw (PucoBanue) menyusynyi Polyline (ITormnmaus) bendi arkaly cagyrylyp
bilner.

Birinji sorag:

Specify start point: (HauanpHast TOYKA:)
Poli¢yzygyn baslangyc nokadyny gorkezmeli. Ikinji sorag:

Current  line-width is  0.0000 Specify next point or
[Arc/Halfividth/Length/Undo/Width]: (Tekymas mupuHa TOJWIMHAKA pPaBHA
0.0000 Cnenyromas touka win [dyra/llonymupuna/anuaa/Ormenuts/ upunal:)

Policyzyk — nol dil ine eye bolup bilyin obyektlerifi az sanyna giryir Omki
policyzyk ticin berlen ini ya-da saklanylyar we indiki poligyzyk licin deslapdan
hodiirlenyar. Sol sebdpli AutoCAD Current line-width is (Tekymas mupuna
nosmauHun ) habar bilen policyzygyn haysy ini bilen c¢yzyljakdygy barada
duyduryar. Eger su halatda nokat gorkezilse onki soragy gaytalayar yone ona
Close (3amkHyTB) Opsiyasy gosulyar:

Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Width]:
(Cnenyromas Touka wnm  [Hyra/3amknyTts/[lonymmpuna/nnlna/OtMeHuTs/
[Hupunal:)

« Arc (Hdyra) — poligyzygyn halka segmentleri ¢yzmagyn diizgiinine
gecmeklik;

o Close (Bamxnyth) — poligyzygy vapyk goyyan goni¢yzykly parcanyn
gosulmagy (sol bir wagtda PLINE (INTMHU) buyrugy tamalnayar);

o Halfwidth (ITonymupuna) — ini  gorkezmeklik, yOne yarym inii
adalgasynda (yagny zerur doly in 10 bolsa, ony almak ii¢in yarym ini 5-€
den edip goymaly);

« Length (mnlna) — o6nki parganyn dowamy bolup duryan segmentin berlen
in bilen ¢yzylmagy, sonda ini san bilen ya-da nokat bilen gorkezip bolar;

« Undo (Ormenuts) —PLINE (IUIMHUS) buyrugynda sonky amalyi
yatyrylmagy;

« Width (Ilupuna) — indiki parga {igin ini gorkezmeklik (poligyzygyn her
segmentinde 6z ini bolup biler, we ol parcanynt bagynda onunl softundakysy
bilen gabat gelmidn hem biler; in policyzygyin okunyn her tarapyna deii
paylanyar.

Halka ¢yzmagyn diizglinine gecilen yagdayda (omums Arc (yra))
AutoCAD seyle saylamagy hodiirleyar:

Specify endpoint of arc or [Angle/CEnter/CLose/Direction/Halfwidth/
LIne/Radius/Secondpt/Undo/Width]: (Koneunast ~ Touka  Jyru 170071
[ Yron/Uentp/3amknyts/Hanpasnenue/Ilonymmpuna/Jluneitnsiii/ Paguyc/Bropas/
Otmenuts/Ilupunal:)
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Bu halatda halkanyn ahyrky nokady gorkezilenden son AutoCAD
poligyzygyn onki parcasyna galtagyan halka segmenti ¢yzyar. Beyleki opsiyalar:

« Angle (Yrom) — Halka segmenti iigin merkezi burgun ululygyny
gorkezmek;

o CEnter (Llentp) — halka segmenti {icin merkezi gorkezmek;

o CLose (Bamxnyth) — policyzygy halka segmenti bilen yapmak;

. Direction (Hanpasnenne) — halka segmenti gurmak iigin galtasys ¢yzygyn
ugruny gorkezmeklik;

« Halfwidth (ITonymmpunaa) — indiki segment tigin yarym ini gorkezmeklik;

o Line (Jlumeiinnii) — gOnigyzyk segmentleri ¢yzmagyn diizgilinine
gecmeklik;

« Radius (Pagnyc) — halka segmenti ii¢in radiusy gorkezmeklik;

« Second pt (Bropas) — halka segmenti ii¢ nokat boyunga gurmak {i¢in ikinji
nokady gorkezmeklik;

« Undo (Ormenuts) —PLINE (ITJIMHM ) buyrugyn iginde in sofiky amaly
yatyrmaklyk;

« Width (Illupuna) — indiki segment ii¢in ini gorkezmeklik.

Halka segmentleri gurmagyi usullary halkalary gurmagyn ARC (AYT'A)
buyrugyna menzes.

Poli¢yzyk ¢ylsyrymly bolup duryar. Modify (PenakrupoBanue) panelindéki
*  diiwmejik ya-da Modify (Pemaxt) menyusynyi Explode (B3opsats) bendi
bilen cagyrylyan EXPLODE (B3OPBATb) buyrugy bilen ony kesimlere we
halkalara boliip bolyar. Sunda olaryn ini baradaky maglumat yityér.

Ulgamda 6n ¢yzylan we yzygiderli baglasan kesimlerin we halkalaryn
policyzyga birlesmegi miimkintiiligi bar.

Munun ig¢in  PEDIT (ITOJIPEM) buyrugy ulanylyar, Modify Il
(PemaktupoBanme-2) panelin b diiwmejigi we Modify | Object | Polyline
(Pemaxt | O6bekt | [lomunuuug) menyu yoly gabat gelyar. Ilkibasda buyruk
policyzygy bellemek barada sorag beryér, biz kesimi ya-da halkany bellimizde
ulgam olaryn poligyzyk dildigi barada habar berydr we olary bir obyekte barada
birlesdirmek boyunca sorag beryir, Enter basylandan soni su sorag emele geler:
Enter an option [Close/Join/Width/Edit vertex/ 'Fit/*'Spline/*Decurve/Ltype
gen/Undo]:(3axaiite OTTIIHIO
3amkuyTh/[Jo0aButs/IIIupuna/Bepmuna/C'T naguts/C'Tlnaiin/Y 6paTth
crinaxuBanue/ Turma/OTMEHUTS | ;)

Join opsiyasy saylanylyar we gerekli yzygiderli obyektleri belleyarsiniz.
Netijede bir bitewi poligyzyk emele geler.

Y orite oornusli policyzyklar

AutoCAD ulgamynda gonibrgluklar, dogry kop burgluklar, halkalar we
diizedis ¢cyzyklar yaly obyektleri gyzmagyin birnidce buyruklary bar.
Gonibur¢luklarynn ¢yzylmagy RECTANG (IIPAMO-YI') buyrugy bilen

amalaasyrylyar. Buyruk klawiaturadan, Draw (Pucosanme) panelindiki =
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diiwmejik  arkaly vya-da Draw (PucoBamme) menyunyn Rectangle
(ITpsmoyronsHuk) bendi bilen cagyrylyp bilner. Baslangy¢ sorag:

Specify first corner point or
[Chamfer/Elevation/Fillet/Thickness/Width]: (ITepBerii yroJ WIH
[@acka/Yposenb/Conpsixkenue/Boicora/lllupunal:)

Eger nokat gorkezilse ol gonibur¢lugyn ilkinji burgy bolar, AutoCAD
garsyky burgy sorar ya-da Olcegleri:
Specify other corner point or [Dimensions]: (Ipyroii yrox niu [Pa3mepsi]:)

Eger ikinji nokat gorkezilse onda girizilen iki nokat hem goniburclugyn
diagonallarynyn biri bolup duryar. Dimensions (Pa3mepsr), opsiyasy saylanylsa
ona goniburclugyn iki 6lgeginin dhmiyetleri soralar:

Specify length for rectangles <0.0000>: (/lnuHa TPAMOYTOIBHUKOB
<0.0000>:) we Specify width for rectangles <0.0000>: (Illupuna
npssmoyronbaukoB <0.0000>:) — uzynlygy we ini.

Olgegler girizilenden sofira AutoCAD yene-de ikinji nokady sorayar, yone ol
gorkezilse ol die goniburgclugynn ugrukdyrylmagyny kesgitlir. RECTANG
(ITPAMOVT) buyrugynn miimkin bolan opsiyalar:

o Chamfer (®acka) — goniiburclugyn her burcunda alynyan faskalaryn
uzynlygyny gorkezmeklik;

o Fillet (Compsbxenne) —  goniiburglugyn baglasdyrmagynradiusyny
gorkezmeklik;
« Elevation (Vposenn) — lcolgegli ginigligin  Z oky boyunca

siiysengoniburclugy gurmak {icin derejani gorkezmeklik;

o Thickness (Bwicota) — ii¢olgegli ginigligin Z okun ugry boyunga
galdyrylyan goniburclugyn beyikligini gorkezmeklik;

o Width (Ilmpuna) — goniburgluk bolup duryan poligyzygyninini
gorkezmeklik.

POLYGON (MH-YI'OJI) buyrugy dogry kopburclugy vabir tarapyi
ahyrky nokady, ya-da merkezin nokady we radius boyunca ¢yzyar ¢yzyar. Buyruk

Draw (PucoBanue) panelinini o diiwmejigi ya-da Draw (PucoBanue) menyunyn
Polygon (Muoroyrosneauk) bendi boyuncga g¢agyrylyp bilner. Birinji sorag:

Enter number of sides <4>: (Hucno ctopon <4>:)

Bu yerde kop burglugyn taraplarynyisanyny girizmeli, yayyn icinde onki
gezek ulanylan taraplaryiisany gorkezilen. Indiki sorag:
Specify center of polygon or [Edge]: VkaxuTe neHTp MHOTOYrojbHHKAa WM
[CTopoHnal:

Eger E (C) opsiyasy saylanylsa, onda AutoCAD tarapyn iki ahyrky nokady
sorayar we olar boyunca gonibur¢lugy guryar. Eger opsiyanyi deregine nokat
saylanylsa, onda ulgam goniburclugyndlcegi ndhili gorkeziljekdigini sorayar:

Enter an option [Inscribed in circle/Circumscribed about circle] </>;
(BamaiiTe ommuio pasMmenieHus [BrucaHHBIM B OKPYKHOCTH/OMUCAHHBIN BOKPYT
OKpYXHOCTH ]| <B>:)
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I (B) jogapberilende goniburcluk belli bir tegelegin icine salynyp ¢yzylyar,
C (O) jogapda — tegelegin dasyndan cyzylyar. Difle tegelegin radiusy barada
sorag galyar:
Specify radius of circle: (Pamnyc OKPYKHOCTH:)

Halka DONUT (KOJIbLIO) buyrugy bilen ¢yzylyar we icki we dasky
diametr bilen saylanylan poli¢cyzyk bilen ¢yzylyar. Buyruk klawiaturadan basga,
Draw (PucoBanmne) menyusynyn Donut (Komasio) bendi arkaly cagyrylyp bilner.
Birinji sorag:

Specify inside diameter of donut <0.5000>: (BuyTtpeHHuii amamerp
kojbia <0.5000>:)

Icki (hem-de dasky) diametr san bilen ya-da iki nokat bilen gorkezilip bilner.
Ikinji sorag:

Specify outside diameter of donut <1.0000>: (Buemrnuii q1uamMeTp KoJibLia
< 1.0000>:)

Iki diametr berilen soiira halkanyndlgegleri hasaplanylyar we AutoCAD
gaytalamak bilen bir 6l¢egli halkalaryin merkeziniinokadyny yerlesdirmekboyunca
sorag beryar:

Specify center of donut or <exit>: (LleHTp KOJbIIA WM <BBIXOJ>:)

Buyrugy Enter ya-da sycanjygyn sag diiwmejigi bilen tamamlap bolyar.

REVCLOUD

Bu buyruga Draw (PucoBanue) panelinn 2 diiwmejigi we Draw
(PucoBanme) menyunyn Revision Cloud (O6nako npaBku) gabat gelyar. Buyruk
sorag beryar:

Minimum arc length: 15 Maximum arc length: 15 Specify start point or
[Arc length/Object] <Object>: (MunumaneHas amuHa ayru: 15 MakcumanbHast
nuHa ayru: 15 HauansHas Tonka wim [J{nuna qyru/O0bekt] <00BbekT™:)

Soragyiibirinji  setirinde buyrugynn goylan sazlamalary gorkezilyar
(halkalaryn in kigi we uly uzynlygy). Arc length ([{nmunaa gyru) opsiyasy bilen
olary tiytgetmek miimkin. Object (O6bekT) opsiyasy bar bolan obyekte bulut
formasyny bermegi miimkin edyiér.

Nokatlar gorkezilende dowiilen ¢yzyk ¢yzylyar. Ol basdan bulut sekiline eye
bolyar. Ony sycanjygy basyp ¢yzmak zerur dil. Sycanjygy gerek bolan ugur
boyunca gecirmek yeterli.

Object (O6BekT) opsiyasy saylanylan bolsa ulgam obyekti sorayar. Obyekt
gorkezilenden soft halkalaryn ugruny calysmak barada sorag berilyér:
Reverse direction [Yes/No] <No>: (U3menuts Hanpasnenue [[la/Het] <Hetr>:).

Multicyzyklar

Multicyzyk — bu biri birine parallel, dowiilen ¢yzyklaryn toplumyndan
ybarat bolan obyekt. Multicyzyga girydan ¢yzyklaryn sany 2-den 16-a c¢enli.
Multicyzyk gosmacga hésiyetlere eyedir, olara sular degisli: aralykdaky sepler,
gyranlar, tegelenen yerler we refik berme.
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Multigyzyklar MLINE (MJIMHUS) buyrugy bilen yerine yetirilyar. Buyruk
klawiaturadan ya-da Draw (PucoBanue) menyunyn Multiline (Mynbruivmws)
bendi arkaly ¢agyrylyp bilner.

Héazirki sazalmalary gorkezilip birinji sorag berilyar:
Specify start point or [Justification/Scale/STyle]: (HauanpHast Touka wWiIn
[Pacnionoxxenue/ Macitad/CTuis|:)

Eger birinji nokat gorkezilse onda indiki nokat boyunca sorag berilyiar we
m.b. Ugiinji soragda Undo (Otmenuts) opsiyasy, dordiinji nokatda Close
(3amMkHYTB) Opsiyasy emele gelyar.

Birinji nokady gorkezmezden oOn opsiyalaryn dhmiyetlerini goymak
mimkin. Justification (Pacmonoxxenne) opsiyasy Top (Bepx), Bottom (Hus) u
Zero (Lentp) dhmiyetleri alyp bilyér.

/4

Yazgylar

Yazgylar TEXT (TEKCT) ya-da MTEXT (MTEKCT) buyruklar arkaly
doredilip bilner. Birinji yagdayda bir setirli tekst, ikinji yagdayda — multitekst (kop
setirli tekst) doredilydr. Bu buyruk klawiaturadan bagga Text (Tekcr) panelinii Al
diiwmejigi ya-da Draw (PucoBanme) menyusynyn Text (Tekct) komekgi
menyusynyn Single Line Text (Ognoctpounslii) bendi arkaly ¢agyrmak miimkin.

Buyruk goyberilenden soiira hézirki stil barada habar berilyar we : Current
text style: ''Standard' Text height: 2.5000 (Tekymuii TEKCTOBBIH CTHIIb:
"Standard" BeicoTta tekcta: 2.5000). Stilin diisiinjesi 0z i¢ine sriftin adyny we ony
ulanmagyn kébir ayratynlyklaryny 6z i¢ine alyar (harplaryn ennitligini we b.).
Mundan basga hem AutoCAD o6iki yazgynyil beyikligini yatda saklayar (biziii
mysalymyzda bu 2.5 mm). Yazgynyi gurulmagy su soragdan baslanyar: Specify
start point of text or [Justify/Style]: (HawanpHast Touka TeKCTa WM
[BeipaBHuBanue/Ctus|:)

Tekstin  baglangy¢ nokadyny gsrkezmek miimkin ya-da Justify
(BeipaBauBanue) we Style (Ctunb) opsiyalarynyi birini saylamak miimkin. Sonky
opsiya hazirki stilin adyny tytgetmegi miimkin edyar. Justify (BeipaBHHBaHHE)
opsiyasy tekstinn haysy yagdayda deiilenmegini saylaamagy miimkin edyér. Nokat
gorkezilen yagdayda ol baza ¢yzygyn baslangyjy bolup duryar. Indiki sorag:

Specify height <2.5000>: (Breicora <2.5000>.)

Tekstin beyikligini girizmeli (Baslanyanyan harplara degislikde) ya-da ony
ikinji nokat bilen gérkezmeli. Sofira seyle sorag emele gelyar:

Specify rotation angle of text <0>: (Yron noBopota Tekcrta <0>:)

Yazgynyii asaky esasynyii X okunyii polozitel ugruna gord owriilis burgy
belleyin sany girizit (kese yagdayda ol 0). Owriilis burgy ikinji nokat bilen
gorkezip bolar. Ahyrky sorag:

Enter text: (Beeaute Tekct:)

Yazgynyii bagyny belldn Verifiizde I harpyn sekilinde kursor emele geler.
Klawiaturada islendik teksti yazynn we Enter basyn. Ekranda yazgy emele geler we
AutoCAD gaytadan sorar Enter text: (Bsemute Tekct:). Buyrugy tamamlamak
ticin Enter ya-da Esc diiwmejigi basyn.
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Eger yazga yorite belgileri (meselem, diametr) ya-da asagy we iisti ¢yzylan
simwollary yazmak zerur bolsa, onda goterim belgiden baslanyan asakdaky
dolandyryjy simwollary ulanmaly:

o  %%nnn — Windows licin grafiki priloZeniyelerde ulanylyan kodirlemegii
hazirki tablisasynda nnn belgili simwoly goymak (nnn {i¢ sany calsyryar),
(meselem, %%193 —bu 193 belgili simwol, yagny "B");

o %%o0 — listiinden ¢yzmagy goymak/ayyrmak;

o %%Uu — asakdan ¢yzmagy goymak/ayyrmak;

o %%d — gradusyn "°" simwolyny goymak;

o %%p — gosmak-ayyrmak "+" simwoly goymak;

o %%c — dimaetrin simwolyny goymak;

o %%% — goterimin simwolyny goymak "%".

Deiilemegin opsiyasy gyzyklydyr, olar baslangy¢ nokadyn deregine Justify
(BeipaBHHMBaHUE) opsiyasy saylanylsa elyeterli bolyar:

Enter an option [Align/Fit/Center/Middle/
Right/ TL/TC/TR/ML/MC/MR/BL/BC/BRY]: (3amaiiTe OTIIIHIO
[Bnlcannsiit/[lommpune/Llentp/cEpennna/snPaso/BJI/BL/BIT/CJI/CL/CIT/HJI/H
LI/HIT]:).

Align (Bulcannsiit) we Fit (ITo mmpune) opsiyalar gyzykly, olar harplaryn
Olgeglerini anyk bir yerlesis boyunca gabat getiryarler. Align (BnlcanHblit)
opsiyasy ulanylanda AutoCAD baza ¢yzygyn ahyrky nokatlary hokmiinde boljak
iki nokady sorayar — olar yazgynyn ennitliginin burguny kesgitleyarz we tekstin
ini boyunca Olgegini kesgitleydrz harplaryn beyiklik boyunca olcegleri bolsa
harplaryii inine proporsional edilip hasaplanylyar. Fit (ITo mmpune) opsiyasynyn
vagdayynda baza ¢yzygyn yerlesisini we uzynlygyny kesgitleyan iki nokady
gorkezmeli, emma AutoCAD harpyn beyikligini hem sorayarZ mundan son tekst
ya gifleyar ya-da gysylyar.
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MTEXT (MTEKCT) buyrugy cyzga yeterlikge uzyn tekstin tutus abzaslary
girizmegi miimkin edyar (sunda emele gelyin primitiwe multitekst diyilyér), onda
denllesdirts we redaktirleyis Microsoft Word yaly tekst redaktorlaryn
miimkintiiligine golaylasyar. Buyruga Draw (PucoBanue) we Text (Tekcr)

panelindéki A ditwmejigi, seyle hem Draw | Text | Multiline Text (Pucosanue |
Teker | MHOTOCTpOUHBIi) menyunyil bendi gabat gelyér.

MTEXT (MTEKCT) buyrugy basda hereket edyén tekst stili barada habar
beryar we multitekstinl ini boyunga zolagyn ¢éklerini kesgitleyan nokatlaryn birini
girizmegi sorayar. Beyiklik boyunga asaky c¢dk sundan bellenilmeyar we
awtomatiki tekstinl girizilmeginin dowamynda stiysyar. Seylelik bilen, basda:

Current text style: "Standard™ Text height: 2.5 Specify first corner:
(Texymmit TekcroBbiit cTriib: "Standard". Beicora Tekcta: 2.5 IlepBsiii yroa:)

3arem: Specify  opposite  corner  or [Height/Justify/Line
spacing/Rotation/Style/Width]: (TTpOTHBOITOIOKHBIH yroJ WIH
[BbICota/BbIPaBuuBanue/ Mexcrpounsiit natepBai/Ilosopot/Crus/IIupunal:)
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Nokatlar gorkezilenden son multitekstin redaktorynyn penjiresi agylyar.
Multitekstin penjiresiniii yokarsynda Text Formatting (®opmartupoBanue TekcTa)
yorite paneli ¢ykarylyar, ol redaktoryn penjiresini dolandyrmagyn gurallaryny.

Tekst yazylandan son Text Formatting (dopmartupoBaHHe TeEKCTa)

panelininn %% diiwmejigine basmaly ya-da Ctrl+Enter diwmejiklerii utgagsmagyny

basmaly, mundane soii AutoCAD grafiki ekranda bitewi ¢ylsyrymly primitiw
bolup duran multiteksti doreder.

% diiwmejigi droblary we indeksleri yazmaklygy dolandyryar. Sanawjy we
maydalawjy ya kese ¢yzyk bilen ayry edilip bilner ya-da hig zat bilen, ya-da ennitli
c¢yzyk bilen ayry edilip bilner. Droblarynn diiwmejigini ulanmazdan 6n sy¢anjyk
arkaly emele geljek sanawjynyn we maydalawjynyn su simwollaryn biri bilen ayry
edilen meydanyny bellemek gerek: /, ~ unm #. Sonra sol diiwmejige basmaly.

% diwmejigifi eyyam drobyf gsrniisine eye bolan tekstifi bellenilen
meydanyna ulanylmagy ony oiiki gorniisine getiryar.

Kursor multitekstin  redaktorynynn i¢inde bolanda sycanjygyn sag
diiwmejigin basylmagy kontekst menyuny cagyryar.
Kontekst menyu su elementlere eye:

« Undo (Ormenuts) — redaktoryii penjiresinde sinky amaly yatyryar;
« Redo (ITosroputs) — sonky yatyrmagyn hereketini yok edyar;
o Cut (Bripe3arp) — tekstin bellenilen bolegini kesip alyar we alys-calys
buferine girizyar;
« Copy (Kommpoath) — tekstini bellenilen bolegini alys-calys buferine
gogiirip alyar;
Paste (BcraButh) — alys-calys buferinden teksti goyyar;
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Indents and Tabs (Orcrynbr n mosuuu Tadymsun) —sol atly geplesik
penjiresini ¢cagyryar,;

. Justification (BeipaBuuBanue) — denlesdiris amallaryn  komekgu
menyusyna ge¢mek;
« Find and Replace (Haiitu u 3amenuth) — teksti gszlemek we ony

calsyrmak iicin 3amena (Replace) geplesik penjiresini ¢gagyrmak;

. Select All (Beiopats Bce) — redaktoryn penjiresindéki tutus teksti belldp
alyar;

« Change Case (M3menuts peructp) — bellenilen tekstin meydanynda
yokarky (UPPERCASE) ya-da asaky (lowercase) registre gegmeklik;

« AutoCAPS (ABT0o-CAPS) — tize teksti yokarky registre gegiryar;

« Remove Formatting (Yopare dopmarupoBanme) — tekstin bellenilen
meydanynyn gosmaca formatirlenmesini ayyryar (kursiw, galyilyk, asagy
¢yzmagy);

« Combine Paragraphs (O0weaunuth ab3aiel) — abzaslary bir abzasa
birlesdiryar;

« Symbol (CumBon) — yorite simwollaryn goyulmagynyin menyusyna
gecmeklik;

Import Text (Mmmopt Tekcra) —txt u rtf giniglikli fayllardan teksti alyar.

Multitekstin hésiyetlerini umuman sazlamak tiigin MTEXT (MTEKCT)
buyrugyn basynda ¢ykyan opsiyalary ulanmak zerur:

« Rotation (IToBopot) — multitekstin X okuna gord gosmaga Owriilmegini
belleyar;

« Line spacing (Mexcrtpounsiii wuHTEepBan) — Setir ara interwaly
dolandyryar.

Opsiyalaryii sonkusy saylanylanda ulgam sorayar:

Enter line spacing type [At least/Exactly] <At least>: (MexcTpouHbIii
uaTepBat [Munumym/Touno] <MuHUMYM>')

At least (Munumym) opsiyasy programmanyn interwaly setirlerin
arasyndaky in pes aralygy saklap 6zi hasaplayan yagdayyny belleydr. Exactly
(Touno) opsiyasy saylanylanda setirlerin  arasyndaky aralyk  tekstin
ayratynlyklaryna garamazdan bellenilyar. Indiki sorag 3amnpoc:

Enter line spacing factor or distance <1x>: (3HaueHHE MEKCTPOYHOTO
uHTEepBaia <1x>:)

Bu yagdayda x harpy tekstin harplarynyn 1,66 kopeldilmegi arkaly
bellenilyédrZz sol sebépli setirara aralygy 1,5 esse ulaltmak ii¢in 1,5x girizmeli.
Ahmiyetler 0,25 we 4x aralykda bolmalydyr.

Olcegler
Olgegleri, yazgy cygarys cyzgylary goyma amallary Dimension (Pa3zmepsi)

menyusynyi buyruklary we Dimension (Pasmepsi) panelinin diiwmejikleri arkaly
yerine yetirilyar.
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Dimension

MR O0A NEM fE® A LA [s0s v| £

AutoCAD programmasy goylan Ol¢egleri obyektlere assosiatiw edip goyyar,
yagny obyektler liytgéinde olar hem sona goré liytgeyar.

Birinji buyruk — DIMLINEAR (P3MJIMHENHBIN) — cyzykly o6lcegleri
goymak ticin niyetlenen.. Ona Dimension (Pasmepsi) panelinin [ diiwmejigi we
Dimension (Pasmepsl) menyunyin Linear (JIumeitneiii) bendi gabat gelyir.
Goniiburglugyn 6lgegini goyalyil. Soragyn birinji buyrugy:

Specify first extension line origin or <select object>: (Hagamo mepBoit
BBIHOCHOW JIMHUU WA <BBIOpaTh 00BEKT>.)

Isi yerine yetirmegin iki gorniigi bar. Birinji — wagtlayyn ya-da hemigelik
obyekt baglasdyrma arkaly goniburclugyn yokarky cep burcunyin nokadyny
gorkezelin we AutoCAD ulgamynyi seyle soragyna:

Specify second extension line origin: (Hagayio BTOpoii BEIHOCHOW JIMHHU:)
yokarky sag nokady gorkezelin. Oz gezegine AutoCAD olgeg cyzygy nird
goymalygyny sorayar:

Specify dimension line location or
[Mtext/Text/Angle/Horizontal/Vertical/Rotated]:  Ilonoxxenue  pasMepHOi
muand - wiakn - [Mreker/Tekct/Yron/  TopuzonTtaneHblli  /BepTuKaibHBIH
[TloBEpHYyTHIIA]:)

Obyektde gorkezilen nokatlar boyunga AutoCAD o6lgegin haysy gorniisinin
(kese, dik) gurulmagy gerekdigini kesgitleyar. Ylalasylandan sont difie syganjyk
arkaly Olcegin durjak derejesini gorkezmek galyar. Gurlan Olgeg bir bitewi
primitiw bolup duryar. Sycanjyk bilen bellenilende ol tutuslayyn saylanylyar.
Zerur bolanda ony EXPLODE (PACYJIEHUTDL) buyrugy arkaly has yonekey
diiziim boleklere bolmek bolyar.

Buyruk yerine yetirilende asaky opsiyalardan peydalanmak miimkin:

Mtext (Mtekct) — multitekstin miimkingiliklerini ulanyan has ¢ysyrymly
Olceg tekstini girizmek;

Text (Tekcr) — deslapdan hodiirleyan tekstden tapawutly Olceg teksti
girizmek;

Angle (Yron) — 6lgceg ¢yzyga gord dlgeg tekstinin burguny goérkezmek;
Horizontal (I'opuzonTansubiil) — kese 6lgegi goymak;

Vertical (Beptukanwsnsiit) — dik dlgegi goymak;

Rotated (ITosepuytsiii) — Owriilen (ennitli) Ol¢egigoymak; AutoCAD
sorar: Specify angle of dimension line: (Yron moBopora pa3mepHoOi
JIMHUU:).

Iki nokady gorkezmegin deregine <select object> (<BbiOpaTh 00BEKT>)
opsiyasyny ulanmak miimkin, ol birinji ¢ykarys ¢yzygyn deregine Enter basylsa
giliyje giryar:

Select object to dimension: (Beibepute 00beKT UIsi HAHECEHUsT pa3Mepa:)
Kesimi ya-da policyzygyn gonicyzykly bolegini gérkezmek gerek.
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Olgegi kibir parametrleri amatly bolmasa, Buyruk setirinde DIMSCALE
yazyp we Enter basyp olary iiytgetmek miimkin, yagny tekstiii ululygyny.

DIMALIGNED (P3MITAPAJI) buyrugy, ona Dimension (Pa3mepsi)
panelinin * diiwmejigi ya-da Dimension (Pa3mepsr) menyunyn Aligned
(ITapannensubiit) bendi gabat gelydr, ol saylanan kesime ya-da iki gorkezilen
nokada 6lcegi parallel goymagy miimkin edyar.

DIMORDINATE (P3MOPJINUHATA) buyrugy gorkezilen nokadyn
abssisasyny vya-da ordinatasynyn &hmiyetini goérkezmek iicin ulanylyar. Bu
buyruga Dimension (Pa3mepsr) panelinin i diiwmejigi we Dimension (Pa3mepsr)
menyunyn Ordinate (Opaunathsiii) bendi gabat gelyér. Birinji sorag:

Specify feature location: (Ykaxure moiokeHnue snementa:). Kooordinatasy
cykarylyp gorkeziljek nokady gorkezmek gerek. Indiki sorag:

Specify leader endpoint or fXdatum/Ydatum/Mtext/Text/Angled:
(Koneunass ToHka BbIHOCKM WM [X3HadueHue/Y3HaueHue/Mrtekct/Tekct/Yron]:)
Cykarys c¢yzygy gutarjak nokady gorkezmeli. Sonda ulgamyn 06zi haysy
koordinatany gorkezmegi 6zi kesgitlejek bolyar.

Buyrugyn beyleki opsiyalary:

« Xdatum (X3nauenne) — abssisanyn ¢ykarylmagyny gorkezmek;
Ydatum (¥Y3unauenne) — ordinatanyn ¢ykarylmagyny gorkezmek;
Mtext (Mtekct) — multitekstin miimkingiliklerini ulanyan has ¢ysyrymly
Olceg tekstini girizmek;
Text (Tekct) — téze teksti girizmek;
Angle (Yron) — ¢ykarys yazgynyn ennitlik bur¢uny goérkezmek.

DIMRADIUS (P3MPAJINYC) buyrugyna Dimension (Pa3mepsi) panelinii
© diiwmejigi we Dimension (Pa3mepsr) menyunyn Radius (Paguyc) bendi gabat
gelyar. Buyruk radiusyn oOlgegini goymak iicin niyetlenen we basda su soragy
beryar:

Select arc or circle: (Beioepute ayry wim kpyr:) Sonra: Specify dimension
line location or [Mtext/Text/Angle]: (ITomoxeHue pa3MEpHON JMHUW WM
[Mrekct/Tekct/Yron]:) Olgeg ¢yzygyin yerlesis nokady olcegiit dasynda ya-da
icinden goyuljakdygyny ¢ozyar.

DIMDIAMETER (P3MIMAMETP) buyrugy dimateri goymak ii¢in
niyetlenen. Ona Dimension (Pa3mepsi) panelinin & diiwmejigi we Dimension
(Pasmepsr) menyunyn Diameter (Iuamerp) bendi gabat gelyar.

DIMANGULAR (P3MVYIJIOBOH) buyrugy kesimleriti arasynda we
halkanyn (ya-da tegelin boleginil) bur¢ Olceglerini goymak {i¢in niyetlenen. Ona
Dimension (Pa3mepsl) panelinin 4 ditwmejigi we Dimension (Pa3mepsr)
menyunyn Angular (Yrmooii) bendi gabat gelyar. Buyruk sorayar:

Select arc, circle, line, or <specify vertex>: (BeiOepure ayry, Kpyr,
OTPE30K WK <yKa3aTh BepiuHy >:) Munun ii¢in halkany, ya-da tegelegi (onda iki
gorkezilen nokatlaryn arasyndaky halkanyn oOl¢egi gorkezilyar), ya-da kesimi
(sonra yene bir kesim soralyar we olaryn arasynda bur¢ Olgenilydr). Eger Enter
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basylsa, onda AutoCAD 3anpocwut ii¢ nokady sorar — burgunt depesini birinji we
ikinji ahyrky nokatlary.

QDIM (BPA3MEP) buyrugy birgoriisli dlceglerin we olgeg zynjyrlaryn
toparlarynyn tiz doredilmegi iigin niyetlenen. Buyruga Dimension (Pa3mepsr)
panelinin < diiwmejigi we Dimension (Pa3mepsi) menyunyin Quick Dimension
(beicTprrit pazmep) bendi gabat gelyir. Buyrugyn birinji soragy:

Associative dimension priority = Endpoint Select geometry to
dimension: (Ilpuoputer accommaruBHOoro pasmepa = KoHrouka Bribepure
0OBEKTHI IIJIsl HaHeCeHHs pa3mepos:) Bir gorniisli dlgeglerini goymak zerur bolan
obyektleri gorkezmeli. Sonra:

Specify dimension line position, or
[Continuom/Staggered/Baseline/Ordinate/Radius/Dlameter/datumPoint/Edit/
seTtings] <Continuous>: (ITonoxxenre  pa3sMEpHON  JIMHHH 17001

/Hens/Ctynenyatsiii/ ba3ossiit/Opaunatueiil/ Paguyc/[namerp/Touka/MI3MeHnTh/
Veranosku] <lenb>:). Olceg cyzygyn yerlesis yerini gorkezmekden basga su
opsiyalardan peydalanmak miimkin:

« Continuous (Ilep) — dlgeg zynjyry bellemek;

« Staggered (Crynenuatsiit) — basgancaklayyn dlgegleri bellemek;

« Baseline (bazossrit) — baza 6lgegleri bellemek;

« Ordinate (OpaunaThsiii) — ordinata 6lgegleri bellemek;

« Radius (Paguyc) — radiuslary goymaklyk;

« Diameter ([Inametp) — diametrleri goymaklyk;

o Datum Point (Touka) — baza ya-da ordinata Olgegleri iigin tdze baza

nokadynyn saylaylmagy;

« Edit (M3mennts) — birndge Olgeglerin tiytgedilmegi (AutoCAD bar bolan

Olceglerin nokatlaryny gosmagy ya-da ayyrmagy sorayar;

o seTtings (YcranoBku) — ileri tutuljak obyekt baglasdyrmagyn beyleki
funksiyasynyn saylanylmagy.

DIMBASELINE (P3MBA3OBBIN) buyrugy sol bir baza nokadyndan
birndce ¢yzyk Olcegleri gurmaga miimkingilik berydir. DIMBASELINE
(P3MBA3OBBIN) buyrugy, klawiaturadan basga, Dimension (Pa3mepsi) panelinii
=) diiwmejigi ya-da Dimension (Pasmepsr) menyunyi Baseline (bazossrit) bendi
arkaly cagyrylyp bilner. Buyruk birinji ¢yzygyn yerlesisini soramayar hem-de
ikinjini sorap baglayar:

Specify a second extension line origin or [Undo/Select] < Select >:
(Hauano BTopoit BeiHOCHOM JiuanK wiu [OTmenuTs/BriOpaTs| <Bribpats>:) Baza
Olceglerinl toparynt bazasy hokmiinde adatca 6niindéd ¢yzyk olgegi gulluk edyér we
onuil birinji nokady indiki ¢yzyk (baza) dlgegler iicin birinji nokat bolup duryar.
Ikinji nokat saylanandan son, gaytalanys bilen indiki nokatlary hem goérkezmek
bolyar we olaryn saylanmagyny Esc diiwmejigi bilen tamamlap bolar. Eger ulgam
sonky Olcegi kesgitldp bilmese onda gosmaca soryar:

Select base dimension: Linear, Ordinate, or Angular Associative
Dimension Required (Bsibepute wucxomnslii pasmep: BreiOpaTh JHMHEHHBIN,
OpAMHATHBIM Wi yrioBod pasmep) Undo (Ormenuts) DIMBASELINE
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(P3MBA3OBBIIN) buyrugyn soiiky #dimini yatyryar, Select (Bsibpars) opsiyasy
bolsa baza hokmiinde beyleki 6l¢egi saylamagy miimkin edyar.

DIMCONTINUE (P3MLEITb) buyrugy biri birine dowam bolup duryan
birndge ¢yzyk olcegleri gurmagy miimkin edyidr. DIMCONTINUE (P3MIIEIIb)
buyrugy Dimension (Pa3smepsi) panelinin I diiwmejigi ya-da Dimension
(Pa3mepsr) menyunyi Continue (Llems) bendi arkaly ¢agyrylyp bilner.

Strihleme we renk berme

Suratyn yapyk towereklerini strihlemek ticin BHATCH (KILITPUX)

buyrugy gulluk edyir, ol Draw (PucoBanue) paneliniii = diiwmejigi ya-da Draw
(PucoBanme) menyunyn Hatch (LlltpuxoBka) bendi arkaly ¢agyrylyar. BHATCH
(KIOTPUX) buyrugy yapyk ¢yzyk bilen ¢éklendirilen towereklerii strihlemesini
we renk bilen doldurylmagyny hem-a suduryn i¢cinde nokatlary gorkezmek arkaly,
hem-de obyektleri saylamak arkaly amala agyryar. Bu buyruk awtomatiki sudury
kesgitleyar we ona degisli bolmadyk primitiwlere degmeyar. Boundary Hatch
and Fill (LItpuxoBka u 3ainuBKa 1Mo KOHTypy) dialog penjiresini ¢agyryar.

I% Boundary Hatch and Fill

Hatch | Advanced | Gradient
¥l Pick Paints

Type: | Predefined b

Pattemn: | AMGLE VE] Select Objects

. LLLLLLLLLLLLLL
Swatch: I:L|_|_|_|_|_L|_|_|_|_|_|_|_I
N T T N T N Y Y I I

i
%

Angle: ] =

Scale: b Inkert Froperties

Compozition
(%) Azsociative
() Monaszociative

[ Cancel ][ Help ]

Dialog penjiresi biri birini ¢alsyryan ii¢ gosmaca eye. Hatch (IlltpuxoBka)
strihlemegini parametrini belleyar. Strihleme bilen doldurylyan towerek bu
penjirdnin sag tarapyndaky parametrler bilen bellenilydr. Type (Tum) sanawy
strihlemegin asaky nusgalaryny hodiirleyar:

« Predefined (CrannaptHsiii);
o User defined (U3 nunuii);
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o Custom (ITonp30BaTeIBCKHIA).

AUutoCAD ulgamy standart strihlemekligin uly sanawyny hdodirleyér.
Strihlemegin saylanylmagy Pattern (O6pasemn) sanawy arkaly amala asyrylyar ya-
da wizual taydan kop nokatly sekilli diiwmejige basyp.

Standart nusgalaryn sanawynda SOLID atly strihleme bar, ol strihleme
bolman reiik doldurmagy amala agyryar.

Ellips

Ellips — bu nokatlaryn geometriki yerlesisi, sonda sol nokatlardan iki
bellenilen nokada (fokus) c¢enli iki aralygyn jemi den. Ellipslerin we eliptik
halkalarynn gurulmagy ELLIPSE (3JIJIMIIC) buyrugy arkaly amala agyrylyar, ol

Draw (Pucosanme) panelinin © diiwmejigi ya-da Draw (Pucosanme) Draw |
Ellipse | Axis, End (PucoBanue | Dmmurnc Ock, Koner) menyu arkaly ¢agyrylyp
bilner. Birinji sorag:

Specify axis endpoint of ellipse or [Arc/Center]: (Koneynas To4yka ocH
samnunica unu [dyra/llentp]:) Eger birinji nokat gorkezilen bolsa indiki sorag seyle
bolar:

Specify other endpoint of axis: (Bropas kone4ynas Touka ocu:) Bu soraga
ellipsin okunyn ikinji ahyrky nokadyny gorkezmeli. AutoCAD ulgamy ilkinji
nokatlar boyunca ellipsin merkezini hasaplayar (birinji we ikinji nokadyn
arasyndaky kesimiil ortasy). Soiira

. Specify distance to other axis or fRotation]: ([dymHa npyroi ocu win
(IToBopot/:) Sol wagt ellipsin ikinji okunyn uzynlygy boljak sany girizmek
miimkin. Eger {i¢linji nokat gorkezilse, onda ulgam merkezden sol nokada genli
bolan aralygy 6l¢ir we ony ikinji okuii daynasy hokmiinde alar we bu maglumatlar
boyunga ellipsi gurar. Eger sonky yagdayda daynanyn deregine Rotation
(IToBopot) opsiyasy saylanylsa onda ellips XY tekizligine gordleyin gorkezilen
burca Owriilen tegeleginn proyeksiyasy hokmiinde gurular (has takyklayyn, bas
okuna gorileyin). Eger bur¢ nola deni bolsa, onda adaty tegelek emele geler. Eger
birinji soraga jogap hokmiinde Center (Llentp) opsiyasy saylanylsa — indiKi
habar seyle bolar:

Specify center of ellipse: (Llentp amwumnca:) Ellipsin merkezi gorkezilenden
son su soralar: Specify endpoint of axis: (Koneunas Touka ocu:) Mundan son 6n
gorkezilen yaly ahyrky sorag berilyar (Specify distance to other axis or
[Rotation]: (dnuna apyroit ocu wiu [I1oBopoT/:)).

Elliptik halkasyny gurmak {icin ELLIPSE (2JIJIUIIC) buyrugynda B oTBet
birinji soraga jogap hokmiinde Arc ([yra) opsiyasyny saylamaly. Edil seyle isi
Draw (Pucosanue) panelinifi @ diiwmejigi we Draw | Ellipse Arc (Pucoanue |
Onnurce [yra) bendi yerine yetiryar. AutoCAD ulgamynyii indiki soragy:

Specify axis endpoint of elliptical arc or [Center]: (Koneunas Touka ocu
samantuieckoit ayru wim [Llentp]:) Sonra: Specify other endpoint of axis:
(Bropas xoneunast Touka ocu:) Indiki sorag: Specify distance to other axis or
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[Rotation]: (I/mraa npyroit ocu wim [IToBopot]:) Indi halkany ellipsin bolegi
hokmiinde bellelem boyunca sorag berilyar:

Specify start angle or [Parameter]: (Hauansusiii yroa wiun /Ilapametp]:)
Baslangyc¢ burg san ya-da sycanjyk bilen birinji oka gord gorkezilyir (sanama sagat
ugruna garsy okun birinji nokadyndan alnyp barylyar). Sorira:

Specify end angle or [Parameter/Included angle]: (Koneunsrit yron uiam
[[Tapamerp/BuyTtpennuii yroia]:) Ahyrky burgy gorkezmek bolar ya-da Included
angle (Buyrpennwuii yrou) opsiyasyny saylap halkanyn igerki (merkezi) burguny.

SPLINE (CIIJTAMH) buyrugy — berlen nokatlardan takyk gecyin ya-da
elyeterligin c¢éginde olardan gysaryan baslangyc, ahyrky we iki nokatda
galtagsmagyn sertine gabat gelydn yylmanak ¢yzygy — splayny c¢yzmak iigin
niyetlenen. Buyruk klawiaturadan basga Draw (PucoBanme) paneliniii
diiwmejigi ya-da Draw (Pucosanme) menyunyn Spline (Cmnaitn) bendi arkaly
cagyrylyp. Buyrugyn baslangyc soragy:

Specify first point or [Object]: (Ilepsas Touka nmu [O6bekT]:) Eger nokat
gorkezilse, onda su sorag beriler: Specify next point: (Cnenyromas Touka:) Ikinji
nokat girizilenden sonra indiki nokatlaryn gorkezilmegi ya-da Close (3amkHyTB)
opsiyasy arkaly yapylma miimkin:

Specify next point or [Close/Fit tolerance] <start tangent >: (Cnenyromas
ToHKa win [3amkHyTh/[lonmyck] <kacarenbHas B Haudaie>:) Enter basylsa
galtagsmagyn baslangy¢ burcy gorkeziler:

Specify start tangent: (Kacarenbnas B HadanpHO# TOuke:) Eger yapylan
splayn gurulsa, onda galtasma bolan sorag biraz lytgir: Specify tangent:
(Hanpasnenue xacatenbHOM:) Bur¢ san ya-da sycanjyk arkaly gorkezilip bilner.
Eger Enter basylsa, onda baslangy¢ nokatda ¢yzygy gurmak f{icin aragdk serti
ulanylmayar. Eger splayn yapyk dél bolsa, onda baslangy¢ galtasma c¢yzyk
soralynandan son sonky nokatda galtasmagyn ugry barada sorag berilyér: Specify
end tangent: (KacaTtenbHast B KOHEUHOM TOUKE:)

Eger birinji nokadyn deregine Object (O0bekT) opsiyasy saylanylsa,
AutoCAD ulgamy 6n gurulan we Spline (Cmnaitn) opsiyasy bilen yylmanan iki
Olcegli we ¢ dlgegli poligyzyklaryn splaynlara 6zgermesine baslar we su soragy
berer: Select objects to convert to splines... Select objects: 'Beidepute 00beKTHI
JUTsl IpeoOpa3oBaHus B CIUIaiiHBL... BeiOepruTe 0ObEKTHI: ).

Seyrek primitiwlere zolaklar we figuralar degisli bolup biler. TRACE
(ITOJIOCA) buyrugy dinie klawiaturadan girizilydr we hemiselik inli dowiilen
cyzyklary — zolaklary ¢yzmak iicin niyetlenen. Birinji sorag:

Specify trace width <1.0000>: (IlIupuna mosockr <1.0000>:) Ini san bilen
ya-da iki nokat bilen gorkezin. Indiki sorag: Specify start point: (HagambHast
Touka:) Zolagyn oklayyn ¢yzygyn baslangy¢ nokadyny gorkezmeli. Sofira:

Specify next point: (Cnenyromas Touka:) Gaytalanysda nobatdaky
nokatlary gorkeziit we gurmagy Enter diiwmejigi bilen tamamlamaly. Segmentler
bir bitewi obyekti emele getirmeyar.
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SOLID (®UI'YPA) buyrugy — yzygiderli yerlesen renklenen dort
bur¢luklary ya-da ii¢ burcluklary guryar. Dortburg¢lugyn depeleri asaky nokatlar
bilen gurulyar:

Specify first point: (ITepsas Touka:) sonra: Specify second point: {Bropas
toHka:) Mundan beyldk: Specify third point: (Tperbs Touka:) Dortburglugyn
liclinji nokady hokmiinde diagonal boyunga ikinji nokadyn garsynda yerlesen
nokady gorkezmeli (Yogsam figura towlanan bolar). Sofira dordiinji nokat soralyar.
Eger dordiinji nokadyinl deregine Enter basylsa, onda tigbur¢ly figura gurulyar.

Specify fourth point or <exit>: (YerBepras Touka wim <BBIXOJ>:) Sofira
yene liclinji nokat soralyar, sebdbi nobatdaky dortburclugyn birinji we ikinji
nokady bolup ondan o6nki dortburglugyn tigiinji we dordiinji nokat bolup biler.
Ucgiinji nokadyn deregine Enter basylsa buyruk tamamlanar.

SOLID (®UI'YPA) buyrugy bilen gurulan figuralar bir bitewi obyekti
gurmayarlar.

Isin dowamynda ordn peydaly bolup maglumat buyruklary bolyar. Olary
Inquiry (Cnpagku) panelinde ¢agyryp bolyar:
« Distance (Paccrosiaue);
o Area (Ilmomans);
« Region/Mass Properties (O6macts/Macca);
o List (Crucok);
« Locate Point (KoopauHatsr).

Inquiry

Bu amalla seyle hem Tools (Cepsuc) menyunyn Inquiry (Ceeaenus) komekgei
menyusy arkaly ¢ykyp bolyar:
« DIST(JUCT);
« AREA (IUIOLIIAb);
« MASSPROP (MACC-XAP);
« LIST (CIITMCOK);
ID (KOOPL).

Tejribe isleri

1) 20x35 olgegde goniburglugy gurmaly

2) Radiusy R=50 bolan tegelegi gurmaly

3) Uzynlygy 45 bolan we x okuna 56° gradus bilen duran kesimi gurmaly

4) Dogry tligbur¢lugy gurmaly

5) Dasyndan aylanan tegelegin radiusy R=36 bolan dogry altyburclugy
gurmaly

6) I¢inden aylanan tegelegin radiusy R=18 bolan dogry sekizburglugy
gurmaly
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7) 6 goni ¢yzykdan we 7 sany egri ¢yzykdan ybarat bolan poligyzygy
gurmaly

8) 20x35 dlgegde goniburc¢lugyn hemme tarapynyn 6lgeglerini goymaly

9) Radiusy R=50 bolan tegelegin 6l¢eglerini

10) 3 mysalda gorkezilen ¢yzygyn burcunyn 6l¢egini goymaly

GEOMETRIYANY REDAKTIRLEMEK

Geometriyany redaktirlemek asakdaky usullar arkaly miimkin:

« eljagazlar arkaly primitiwleri redaktirlemegin amallary;

« umumy redaktirlemeginn buyrujlary - gdciirme, yerini {iytgetme, uzynlatma
we s.m.;
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o cylsyrymly primitiwleri redaktirlemegin yorite buyruklary.

Eger buyruk setirinde Command: (Komanna:) ¢agyrysy bar bolsa, onda
ekranda goriinydn obyektleri bellip bolyar we olarda eljagazlar — obyektlerii
mahsus nokatlarynda gok inedordiiller emele geler.

LINE (otpe3ok) primitiwi iigin mahsus nokatlar bolup ahyrky we ortaky
nokat bolyar. O gurlan kesim boyunca sycanjyk bilen basyii. Ahyrky we ortaky
nokatlar renk bilen bellenilyar.

Adatca saylanan obyektleriii eljagazlary gok renike eye bolup duryar. Emma,
eger kursor haysy-da bolsa nikadyn iistiinde gegirilen mahaly ol yasyl renike eye
bolar. Eger sycanjyk bilen nokada ¢ep diiwmejigi bilen bilen basylsa on ol gyzyl
renke eye bolar AutoCAD seyle habar beryir:

** STRETCH ** Specify stretch point or [Base point/Copy/Undo/eXit]:
(** PACTAHYTbH ok Touka pacTaruBaHus Wu [bazoBas
touka/KonupoBats/OTmMenuts/BoiXo]:) Eger klawiaturada 90,240 yazylsa we
Enter basylsa — kesim derrew liytgér: onun bellenilen nokady X = 90, Y = 240
koordinatalara eye bolar. Nokadyn yerini seyle hem hem sycanjyk bilen goyup
bolyar.

Eger eljagaz saylanylandan sonra Enter ya-da Space (<IIpo6er>) klawisalar
basylsa, onda AutoCAD metizes yone MOVE (ITEPEHECTH) buyrugyna degisli
bolan soragy hodirleyiar. Yzygiderli Enter basylsa onda ROTATE
(ITOBEPHVYTH), soiira SCALE (MACIUTAB), mundan soni bolsa - MIRROR
(BEPKAIJIO), sonira bolsa yene STRETCH (PACTAHYTDBH) buyrugyn soraglary
emele gelyar.

Eger sycanjyk bilen ahyrky eljagaz délde, ortakysy saylanylsa, onda
AutoCAD onki soragyn edil sol opsiyalary bilen teksti hodiirleyar. Syganjyk bilen
ortaky nokady gorkeziil. Kesim tdze yere gecer.

XLINE (mpsimast) primitiwde baza nokady we ondan uly bolmadyk aralykda
iki nokat bellenilydr. Eger baza nokady bilen gecirilse, onda tutus goni ¢yzyk
gecirilydr, eger beyleki nokatlar bilen gecirilse, onda baza nokady o6iiki yerde
galyar, gbni ¢yzygyn bolsa ennitligi iytgeyér.

Edil sol yaly sohlelery redaktirlemek {c¢in eljagazlaryin ulanylmagy
(primitiwinn ady — RAY). Sohlede iki eljagaz bellenilyir: baza nokadyndaky we
ugry kesgitleyan nokatda. Baza nokady gecirilse tutus sohle gegirilyar, ikinji nokat
gecirilse s0hlanin ennitligi tiytgeyar.

Tegelekde (CIRCLE) 5 nokat bellenilyiar: merkezde we kwadrantlarda.
Merkezdiki eljagaz gecirilende tegelek tize yere gecirilyar, beyleki galan nokatlar
boyunca lytgedilende tegelek ginelyar ya-da gysylyar.

ARC (ayra) primitiwde ii¢ eljagaz bellenilyér: ahyrlarynda we merkezinde.
Eljagazyn islendiginiii siiysiirilmegi {ic nokadyn esasynda tdze halkanyn
gurulmagyna getirer.

Policyzyk LIST (CITMCOK) buyrugyn maglumat sahypasynda iki at bilen
gorkezilip bilner: LWPOLYLINE, yagny kompakt poligyzyk, we POLYLINE,
yagny doly poli¢cyzyk. Kompakt policyzygy kdwagt yenil diyip atlandyryarlar.
Eljagazlar poligyzykda segmentlerii ahyrynda we halka segmentlerin ortaky
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nokatlarynda bellenilydr. Saylanan eljagaz tize yere gegirilende gonigyzykly
segmentler edil kesimlerin ahyrky nokatlary cekilende iiytgeysi yaly liytgeyar,
halka segmentler bolsa edil halkalaryn tiytgeysi yaly.

MLINE (mynerunmaust) primitiw eljagazlar arkaly edil poligyzyklar yaly
uytgeyar.

TEXT (texct) we MTEXT (MynbpTuTekcT) primitiwler tekstin yerlesisini we
denilemesini hisiyetlendirydn nokatlarda eljagazlara eye bolyarlar. Eljagazyn
islendigi teksti tize yere siliysiirmek iicin ulanylyp bilner. Detilemegin kébir
usullarynda (Fit (ITo mmpune), Aligned (nlicannsrii)) bir nokadyn hereketi seyle
hem tekstin ennitligini tytgedip bilydr. Dimension (Pa3mepsr) menyusynyn
buyruklary DIMENSION (pa3smep), LEADER (BeiHocka) we TOLERANCE
(momyck) primitiwleri doredydr. Primitiwlerin tiytgedilmegi islendik eljagaz
boyunga amala agyrylyp bilner, ol bolsa olaryn s.ys.rilmegine we gorniisinin
tiytgedilmegine getirer.

Emma olgeg eljagaz bilen redaktirlenende eljagazlary dine Olgegli
primitiwde bellemidnz eysem obyektin 6ziinde hem bellemek gerek. Eger 6lcegin
cykarys cyzygy berkidilen eljagazy sycanjyk bilen hereketlendirilse, onda ditie
esasy obyektin iiytgedilmegi bolman, onuil dlgeg primitiwit hem iiytgedilmegi
bolup gegyar.

DIMENSION primitiwi difte baza nokatlarynda eljagazlara eye bolman,
eysem ¢ykarys ¢yzyklarda we oOlgeg tekstinde hem olara eye bolup duryar. Bu
eljagazlar ¢ykarys cyzygyn we olceg tekstinl yerlesisini tiytgetmége komek beryar.

HATCH (wmTpuxoBka wuinu 3aiuMBKa) primitiwin  eljagazlar arkaly
redaktirlenmesi netijeli dil, sebdbi strihleme agyrlyk merkezinde bolan dine bir
eljagaza eye we onuni bilen strihlemegi diiie tize yere gecirip bolyar. Ool bir
wagtad hem strihlemegin assosiatiwlilik hdsiyetini yada salmak gerek. Sol boyunca
suduryni redaktirlenmesi ona bagly edilen strihlemegin iiytgedilmegine getirer.

Ellipsin we elliptik halkanyn eljagazlary diirli yerlerde bellenilyir. Doly
ellipsde olaryn yerlesisi tegelegii eljagazlarynyn yerle6idine menzes. Merkezi
eljagaz hereketlendirilende tutudé ellip hereketlenyiar. Eger elliptik halkanyn
merkezi nokady siiysiirilse bolsa, bu halkanyn {iytgedilmegine getirer, sebibi
AutoCAD halkanyn ahyrky nokatlaryny 6nki yerinde saklajak bolyar.

SPLINE (cmnaiin) primitiwin eljagazlar arkaly redaktirlenmesi policyzygyn
redaktirlenmesine menizes, emma bir eljagazyn herketlenmesi splaynyn beyleki
boleklerine tasir edyar.

Eger eljagazlar arkaly TRACE (monoca) primitiwi redaktirlesek, onda To ol
figura owrtilyér. Edil seyle SOLID (urypa) primitiwi redaktirlenyér.

Eljagazlar bilen redaktirlemede amatly gural bolup kontekst menyusy ¢ykys
edyir. Eger redaktirlenem iicin eljagaz saylanan bolsa hem-de sycanjygyn sag
diiwmejigi basylsa onda asakdaky kontekst menyu ¢ykar.
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Enker

Move
Mirrar
Riokate
Scale
Skretch

Base Paint
Copy

Undo
Properties

Exit

Enter — Enter diiwmejigin basylmagy (umumy redaktirleme buyruklaryn
gaytalanys yagdayda saylanmagy);

Move (ITepenectn) — obyektleri gecirmek (MOVE (IIEPEHECTHN) buyrugy);
Mirror (3epkamo) — obyektleri simmetriyalamak (MIRROR (3EPKAJIO)
buyrugy);

Rotate (IloBepuyth) — obyektleri o6wiirmek (ROTATE (IIOBEPHVYTD)
buyrugy);

Scale (MacmTa0) — baza nokadyna goréleyin obyektleri masstablamak (komanna
SCALE (MACIITAB) buyrugy);

Stretch (Pactsayts) — obyektleri siiyndiirmek (STRETCH (PACTSHYTD)
buyrugy);

Base Point (basoBas touka) — STRETCH (PACTAHVYTbH) buyrugy yerine
yetirmek {i¢cin bagga baza nokady gorkezmek;

Copy (Kommpoats) — obyektleri gogiirip almak (COPY (KOIIMPOBATD)
buyrugy);

Reference (Ccwiika) — ROTATE (ITOBEPHYTDH) buyrugy ii¢in Reference
(Omopubiii  yrom) opsiyasyny ya-da SCALE (MACILTAB) buyrugy igin
Reference (OmopHblii 0Tpe30K) opsiyasyny saylamak;

Undo (Otmennts) — sonky buyrugyn hereketini yatyrmak (U (O) buyrugy
Properties (CoiictBa) — obyektlerin hisiyetlerini dolandyrmak (PROPERTIES
(OKHOCB) buyrugy);

Exit (Berxox) — eljagazlar bilen redaktirlemek diizglininden ¢ykmaklyk.

Eger belli bir nokat saylanmadyk bolsa we sy¢anjygyn sag diiwmejigine
basylsa basga kontekst menyu ¢agyrylar.
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Repeat LNDO

Cuk

Copy
Copy with Base Paink
Paste

Erase

Move

Copy Selection
Scale

Rokate

Deselect all

Quick Select, .,
Find...
Properties

Bu menyunyni diiziimi ondan 6nki kontekst menyunyiika menzesdir, emma
onda Erase (Crepets) diyen we obyektleri yok edyén bent emele geldi.

Ilkinji  bolup kontekst menyusyna sofiky buyrugyn gaytalanysy
yerlesdirilydr. Eger poligyzyk saylanylsa, onda bu menyuda gosmaca ikinji bent
emele gelyar — Polyline Edit (PexaktupoBats nonunuauo). Onun emele gelmegi
obyektin gornilisi bilen bagly, sebdbi ¢yZsyrymly obyektlerin redaktirlemegin
ayratyn buyruklary bar.

Properties (CsoiictBa) bendi PROPERTIES (OKHOCB) buyruga gabat
gelyér we hésiyetlerin iiytgeme penjiresini ¢agyryar.

Deselect All (Ormenuts BIOOp) bendi eljagazlaryn gorkezilmegini ayyryp
bilyar.

Beyleki bentler adatca aktiw buyruklar Yok mahaly syganjygyn sag
diiwmejigi  basylanda ¢ykyan kontekst menyunyn diiziimine  giryar.
Quick Select (beictpsiii Betoop) bendi QSELECT (BBBIBOP) buyrugyna gabat
gelyar we Quick Select (beictpsiii BBIOOpP) geplesik penjiresini ¢agyryar, ol bolsa
has takyk yagdayda (renik, ¢yzygyn gorniisi, gatlak boyunga we s.m.) tize ya-da
hizirki toplanysa girizmek vya-da ayyrmak ii¢in obyektleri saylap almagy
tizlesdiryar.
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I# Quick Select

Apply to: | [ T
Object type: | Line w

Fropettcs: | R ~
Layer
Linetype
Linetype zcale
Flat ztyle
Lineweight
Hyperlirk,
Thicknesz
Start x
Start ™'
Start 2
End = hd

Operatar: | = Equals w

Walue: | ] ByLayer w
Huow to apply:

(®) Include in new selection set

(") Exclude from new selection set

[] Append ta curent selection zet

[ k. ] [ Cancel ] [ Help ]

Quick Select (BsicTpsrit BeIOOpP) penjiresinin diiziimi obyektleri saylamagyn

denlemesini diizmegi miimkin edyir meselem, = Equals (= PaBno), <> Not Equal
(<> He paBHo), > Greater than (> Boasie), < Less than (< Mensiie), Select All
(Beibpate Bce). Gerek bolan amal Operator (Omeparop) sanawynda goyulyar.
Mundan basga hem asaky meydanlar ulanylyar:

Apply to (ITpumennts) — amaly ndmid ulanmagy gorkezyar (Entire
drawing (K nenomy pucynky), Current selection (K rekymemy Hadopy));
Object type (Tunm o6bekTOB) — obyektlerin gorniisiniii sanawyny saklayar
(Line (Otpe3ok), Polyline (IToawmuuus) we s.m.) tutus suratyn ya-da
hazirki  toplanysyn; Multiple (Heckonpko) primitiwlerin  birndge
gorniislerinin bellenilendigini gorkezyar;

Properties (CpoiictBa) — saylamagy amala asyrmak miimkin bolan
hésiyetlerin sanawyny saklayar (Color (L{set), Layer (Cnoii). Linetype
(Tun nuauum), Linetype scale (Macmirab tuna auauun), Plot style (Ctunb
neyatn), Lineweight (Bec mummm), Hyperlink (Tmmepccrinka)); eger
hdzirki toplanysda obyektler bar bolsa, onda sanaw anyk gorniisli
obyektlerin hdsiyetlerini saklap biler (Area (Ilmomanp), Closed (3amkHyTO),
Thickness (Bricota), Global width (I'mo6anbHast mupuna) we s.m.);

Value (3nauenme) — obyekterin saylanylmaly &hmiyetler; dhmiyetlerin
sanawy saylanylan héasiyetin gorniisine bagly (meselem, Color (Liger)
hidsiyeti li¢in bu renkleriii sanawy).
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How to apply (Oro6pannbsie 00bekThI) toweregi Include in new selection
set (Bxirounth B HOBBINM HaOop) we Exclude from new selection set (Mckmrountsb
u3 HOBOro Habopa) pereklyucateller arkaly sol defileme bilen saylanan obyektleri
tdze toplanysa ya gosmagy, ya-da sol berlen 6lciit boyunga toplanysdan ayyrmagy
miimkin edyér. Doredilyan toplanysyn primitiwlerini hazirki toplanysa Append to
current selection set (Jlo6aButh k Tekyiiemy Habopy) baydajygy gurnap gosmak
miimkin.

Kontekst menyunyt indiki bendi Find (Haiitu) FIND (HAUTH) buyrugyna
gabat gelydr we Find and Replace (Haiitu u 3amenuth) geplesik penjiresini
cagyryar, ol bolsa tekst primitiwlerinde setiri tapmagy (gerek bolsa calsyrmagy)
amala asyryar.

Eger Command: (Komanga:) buyrugyn soragyna obyektleri bellesek, onda
bu SELECT (BbIBPATD) buyrugyn yerine yetirilmegine getirer. Buyrugyn 6zi
klawiaturadan hem girizilip bilner:

Select objects: (Beidbepure 00bekThI:), eger klawiaturada "?" belgisini yazyp
sonira Enter basylsa asakdaky yazylar:

Expects a point or Window/Last/Crossing/BOX/ALL/
Fence/WPolygon/CPolygon/Group/Add/Remove/Multiple/Previous/Undo
/Auto/SingleSelect objects: (Tpebyetcs Touka nnu Pamka/ Tlocnennuii /Cexpamka
/BOKC/Bce/Jlunns/PMu-yron/CMu-yron/Tpynna//Jo6aButs/ cKirounTh
/Heckonbko/Texyuuit/ Otmenuts/ ABTo/EmuHcTBEHHBIN BhIOEpUTE 0OBEKTHI:)

Opsiyalar:

« Window (Pamka) — sofira gorkeziljek iki nokady yerlesisine garamazdan
adaty ¢dgin burclary hokmiinde hasaplamagy miimkin edyar;

o Last (ITocnennmit) — ekranda goriinydnlerden i sonky c¢yzylan obyekti
saylamagy miimkin edyar;

« Crossing (Cekpamka) sonira gorkeziljek iki nokady yerlesisine
garamazdan kesis ¢igin burc¢lary hokmiinde hasaplamagy miimkin edydér;

« BOX (BOKC) — cégin burglaryna baglylykda cdgi adaty ya-da kesis
gorniisine getiryan gorkezis diizgline geciryér;

o ALL (Bce) — suratyn hemme dondurylmadyk obyektlerini saylayar,

o Fence (Jluaus) — agyk policyzygy gurmagy miimkin edyir we toplanysa
sol cyzygyn kesisip gecen obyektler gosulyar;

« WPolygon (PMa-yromn) — kop burclugyn gorniisinde ¢égi guryar we onuil
icine diisen obyektler saylanylyar;

« CPolygon (CMnu-yroa) — kesis ¢dgine menzes emma kop burcluk
gorniisinde;

« Group (I'pynna) — topary saylayar (6 GROUP (I'PYIIITA) buyrugy bilen
diiziilen obyektlerin toplanysyny);

« Add ([ob6aButh) — toplanysa obyekytleri gosmak diizgiine gegmekligi
miimkin edyar;

« Remove (Mckmrounth) — obyektleri toplanysdan ayyrmaklyk diiziigiine
geemekligi miimkin edyar;
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« Multiple (Heckosnbko) — obyektleri renk bilen bellemeyar we munui bilen
151 tizlesdiryar;

« Previous (Texymmuii) — toplanys hokmiinde AutoCAD tarapyndan on
diiziilen toplanysy almagy miimkin edyar;

« Undo (Ormenuts) — obyekti toplanysa gosmagyn ya-da ayyrmagyn sonky
amalyny yatyryar;

« AUto (ABto) — awtomatiki saylamagyn diizgiine ge¢iryar. Munda gorkezis
nokatda obyekt gorkezgije diisse onda ol saylanyar, basga yagdayda bolsa
girizilen nokat adaty ya-da kesis ¢dgin birinji nokady bolup duryar;

o Single (EmunctBennsiii) — dine bir obyekti saylayys diizgline gegiryar,
obyekt saylanylsa amal tamamlanyar.

GROUP (I'PVYIIITIA) buyrugy Object Grouping (I'pymmsl 0OBEKTOB)
geplesik penjiresini agyar.

Object Grouping

Group Mame Selectable
G1 es

Group |dentification

Group Mame:; || |

Description: | |

[ Eind Marme < ] [ ]Include Unnamed

Create Group

Selectable [ ] Unnamed

Change Group

(] 4 ] [ Cancel ] [ Help ]

Umumy redaktirlemeqgin buyruklary

Obyektleri redaktirlemegiii buyruklarynyn diiwmejikleri (gogiirme, gegirme,
uzaltma we s.m.) Modify (PegaktupoBanue) panelinde yerlesdirilen.
Modify

Bu buyruklaryn her birini, klawiaturadan ady boyunca girizip bolyar, seyle
hem Modify |Penakr) menyusyndan ¢agyryp bolyar. Bu toparyn kép buyruklary
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oniinden saylanan obyektleriii toplanylysy bilen isleyar ya-da, eger sol toplanys
yok bolanda Select objects (Bwibepure 00BekTh) soragy beryirler. Galan
buyruklar redaktirlenyédn obyektleri degisli halatda sorayarlar.

ERASE (CTEPETb) buyrugyna gabat gelyin & diiwmejigi, ekrandan
saylanan obyektleri ayyryar we olary suratdan yok edyar.

Bu buyrugyn hereketininn netijesi, edil beyleki buyrugyiky yaly Standard
(Cranmaptrasi) panelinin 14 diiwmejigi ya-da U (O) we UNDO (OTMEHUTD)
buyruklar arkaly yatyrylyp bilner.

COPY (KOITMPOBATDB) buyrugyi 3 diiwmejigi saylanan obyektleri
ilkinji we ahyrky nokatlar bilen kesgitlenyén wektora parallel edilip gociiryar. Eger
buyruk goyberilende saylanan obyektler yok bolsa, onda obyektleri saylamak
barada sorag berilyédr. Obyektler saylanan soiira saylawy Enter, ya-da sycanjygyn
sag dilwmejigi arkaly bes etmeli. Obyektler saylanan sofira birinji sorag:

Specify base point or displacement, or [Multiple]: (bazoBas Touka wim
nepemenienne, win {Heckompko!:) Birinji nokady gorkezin. Indiki sorag:
Specify second point of displacement or <use first point as displacement:
(Bropast Touka mepeMelnicHUs WM <CUYHTaTh MEPEMEIICHHEM IEPBYIO TOYKY>:)
Ikinji nokady gorkezin. Netijede saylanan obyektlerin gog¢iirmesi emele geler, ol
nusgasyndan berlen wektora siiysiirilen bolar.

Eger ikinji nokadyn deregine Enter diiwmejigi basylsa, onda birinji girizilen
nokadyn koordinatlary hereketlendirisin koordinatlary bolup duryar. Meselem,
eger haysy-da bolsa bir obyekti gociirmeli bolsa we gogiirme nusga gord X oky
boyunga 145 mm-e we ¥V oky boyunga -3,75mme-e siiysiirilmeli bolsa, onda birinji
nokady girizmek boyunga soraga 145,-3.75 girizmeli. Sonra ikinji nokada bolan
soraga Enter diitwmejigi basyn.

Multiple (Heckonbko) opsiyasy saylanan obyektleri kop gezek gociirmek
licin niyetlenen. Buyrugyn tamamlanmagy Enter diiwmejigii we syganjygyn sag
diiwmejiginin basylmagy.

MIRROR (3EPKAJIO) buyrugynyii an diiwmejigi saylanan obyektleri iki
nokat bilen kesgitlenydn oka gord simmetriyaly gociirmek {icin niyetlenen.
Obyektler saylanandan soit AutoCAD sorayar:

Specify first point of mirror line: (IlepBas Touyka OCH OTpaKCHUS:)
Sofira jogapdan son, ikinji nokat soralyar:

Specify second point of mirror line: (Btopas Touka ocH OTpakKCHHS:)
Ikinji nokady gorkezin.

Mundan son baslangyc obyektleri yok etmeli ya saklamaly barada sorag
berler:

Delete source objects? [Yes/INo] <N>: (VYmaaure HCXOIHBIE
oowektol?[[la/Het] <H>:)

Bellik. Simmetriyalanyan obyektlerin arasynda tekstler bar bolsa, olar hem oka
gord simmetriyalanylyar we kdawagt okalmayan yagdaya gelydrler. Tekstler
owriilmez yaly MIRRTEXT ulgam iiytgeydni ticin 0 dhmiyeti goymaly.
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& diiwmejigi OFFSET (ITOJIOBME) buyrugyna gabat gelyir. Seyle hem
buyrugy Modify (Pemnakt) menyusyndan Offset (ITomooue) bendi arkaly cagyryp
bolyar.

Bu buyruk c¢yzykly obyektlere (kesimlere, sohlelere, goni c¢yzyklara,
poligyzyklara, halkalara, tegeleklere, ellipslere we splaynlara) menizes (parallel)
cyzyklary ¢yzmak iicin niyetlenen. Parallel ¢yzygy cyzmagyn iki gorniisi bar:
nusgadan belli bir aralyk we berlen nokatdan. Buyrugyn birinji soragy:

Specify offset distance or [Through] <Through>: (Benuunna cMmerienus
w [Touka] < Touka >:)

Burcly yayyn i¢cinde deslapdan bolan dhmiyet durandyr (61iki yerine yetirilen
buyrukdan galan, ol polozitel san ya-da Through (Touka) opsiyanyn ady bolup
biler.

Eger aralyk san  bilen girizilende seyle sorag  berilyar:
Select object to offset or <exit>: (BbiOepure 00BEKT IS CO3MAHUSA MOAOOHBIX
WU <BBIXOJT>:)

Bir obyekti gorkeziii. Soifira AutoCAD obyektden haysy tarapa parallel
CyzZygy gurmagy sorayar:

Specify point on side to offset: (Ykaxwure TOuKy, OIpEACISIONIYI0 CTOPOHY
CMEIIICHHS:)

Ekranda obyektden parallel ¢yzyk bilen bir tarapda yerlesen islendik nokady
gorkezmeklik yeterlik.

OFFSET (ITOJIOBUE) buyruk bilen isin bagynda Specify offset distance or
[Through]: (Benuunna cmemenus wim [Touka]:) soraga T (T) opsiya saylanylan
bolsa, onda AutoCAD ilkibasda sorayar:

Select object to offset or <exit>: (BbiOepuTe OOBEKT ISl CO3MAHHS
noJ00HBIX MIIM <BbIXOI>:) we obyekt gorkezilenden soni nokat soralyar: Specify
through point: (Uepes Ttouky:). Saylanylan obyekte parallel ¢yzyk gesjek nokady
gorkezmeli.

ARRAY (MACCHB) buyrugyn oo diiwmejigi sol bir obyektlerii
goclirmeleriniii toparyny doretmek licin niyetlenen, 6zem gogiirmeler belli bir
tertip boyunca goniburcly we tegelekli massiwiil 6yjliklerinde yerlesen. Buyrugy
mundan basga hem, Modify (Pe-makr) menyusyndan Array (Maccus) bendi
arkaly cagyryp bolyar. Islendik yagdayda buyruk asakdaky penjirdni cagyryar.
Penjirdnin diiziimi iki sany pereklyugatelin yagdayyna bagly: Rectangular Array
(ITpssmoyronwsHbii MaccuB) we Polar Array (Kpyroeoii maccus).

Birinji yagdayda obyektlerin massiwinini nige setirden (Rows) we siitiinden
(Columns) durjakdygyny, obyektleri saylamagy (Select objects), setirleriii
arasyndaky (Rows offset), siitlinlerin arasyndaky (Columns offset), massiwdaki
elementlerin arasyndaky burgy (Angle of array) gurnamak bolyar.

Ikinji yagdayda massiwiil tegeleginin merkezi nokadynyn koordinatlaryny
(Center point: X we Y), obyektlerin sanyny (Total number of items), obyektleri
saylamagy (Select objects), tegelegini bur¢ boyunca uzynlygyna obyektlerin
yerlesisini (Angle to fill), obyektlerin tegelegin ugry boyunca owrlilmegini
(Rotated items as copied) we b. gurnamak bolyar.
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() Polar Aray Select objects
0 objects zelected
- Rows: | Columis:

Dffzet digtance and direction

s I s e |
e I s s
. 1
Fow affset: I—I | L=
Column offset; 1

Angle of array: I:I

ﬂ By default, if the row offzet iz negative,
= rows are added dowrneard. IF the
) column offget is negative, columng are

Tie added to the left Cancel

Help

O

Select objectz

0 objects zelected

Bectangular Array

Center point: = |12EI | N8 |5EIEI |

kethod and walues

Method: & e
Total number of items & Angle to fill L | g

Total number of jtems:

andle ta fl 250 =

Angle between items: _yc}

i For angle ta fill, a positive value specifies
counterclockwize rotation. A negative value
specifies clockwize rotation.

1

Tip Cancel

Ratate items az copied Less 2 Help

Object baze point
Set to object's default
B aze point; e |

I:|

P diiwmejigi MOVE (IIEPEHECTH) buyruga gabat gelyér, ol saylanan
obyektleri iki nokat bilen berlen wektora parallael edip gecirmegi miimkin edydér.
Buyrugy seyle hem, Modify (Pe-gakt) menyusyndan Move (Ilepenectn) bendi
arkaly c¢agyryp bolyar. 3bu buyrugyn soraglary we amallary COPY
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(KOITMPOBATD) buyrugyiika menzesdir. Obyektler saylanylandan son birinji
sorag:

Specify base point or displacement: (ba3oBast Touka WM mepeMeIleHHE:)
Birinji nokady gorkezin. Indiki sorag:

Specify second point of displacement or <use first point as
displacement: (Bropas Touka mepemelneHus WM < CUYATATh IEPEMEIICHUEM
IIEPBYIO TOUKY >:)

Hereketlendiris wektoryn ikinji nokadyny gorkezin. Eger munui deregine
Enter basylsa, onda birinji nokadyn koordinatlary hereketlendiris koordinatlary
hokmiinde seredilyar.

ROTATE (ITOBEPHYTb) buyrugyi O diiwmejigi saylanan obyektleri
baza nokadyna gord berlen burca dwiirmegi miimkin edyér. Buyrugy seyle hem,
Modify (PemgakT) menyusyndan Rotate (IToBepuyts) bendi arkaly ¢agyryp bolyar.
Ilkibasda buyruk burglary Olgemegiii  dilizgiinleri barada habar beryar:
Current positive angle in UCS: ANGDIR=counterclockwise ANGBASE=0
(Texymme ycranoBku orcyera yrioB B IICK: ANGDIR=mporus ul/c
ANGBASE=0)

Obyektler saylanylandan soii birinji sorag:

Specify base point: (basosas Touxa:) Owriilis Verine yetiriljek baza nokady
gorkezin. Sonra: Specify rotation angle or [Reference]: (Yroa moBopora wim
{Onopusiii yron]:). Burgy klawiaturadan girizip ya-da sy¢anjyk arkaly gorkezin

Burgy girizmegin deregine burgy Reference (Onopsslit yrom) opsiyasy
arkaly miimkin. Meselem, i¢inde kesim bolan iticbur¢lygy 1 nokada gorileyin
ticburclugyn 1 we 2 nokat bilen belgilenen sag tarapykese bolar yaly dwiirmeklik
gerek.

Select objects: (Boibepute 00beKkTHI:) soraga sycanjyk arkaly ticbur¢lygy we
kesimi belldp saylan we Enter basyn. Base point: (ba3zoBas Touka:) soraga obyekt
baglasdyrma arkaly 1 nokady bellan. Specify rotation angle or [Reference]:
(Yron moBopota unu [OnopHseIit yroiu]:) soraga jogap hokmiinde R (O) opsiyasyny
saylan. Su sorag berler:

Specify the reference angle <0>: (Onopwnsiii yroa <0>:) Burgy iki nokat
arkaly gorkezmek usuly saylalyn. 1 nokady gorkezin we Specify the second
point: (Btopas Touka:) soraga 2 nokady gorkezin. Baslangy¢ burg seyleleik bilen
kesgitlenen bolup duryar. Sofira AutoCAD sorayar:
Specify the new angle: (Hossrii yrom:). Tdze bur¢ hokmiinde klawiaturadan 0
girizmeli. Ucburclyk keselik yagdayyna ¢enli dwriiler.
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SCALE (MACHITAB) buyrugyna gabat gelydn @ diiwmejigi saylanan
obyektleri baza nokadyna gordleyin masstablamagy (yagny ulaltmagy ya-da
kiceltmegi) miimkin edyar. Seyle hem buyrugy Modify (Pemaxt) menyusyndan
Scale (Macmra6) bendi arkaly ¢agyryp bolyar.

SCALE (MACHITAB) buyrugy oyektler saylanylandan son sorayar: Specify
base point: (ba3oBas Touka:) Baza nokadyny gorkezin. Sonra:

Specify scale factor or [Reference]: (Macmirab uau /OnopHbIi 0Tpe30K]:)
Obyektleri ulaltmak {i¢in 1-den uly sany girizmeli, kiceltmek iigin — 1-den kigi
bolan polozitel sany girizmeli. Eger masstanlamagy drob esse yerine yetirmeli
bolsa (meselem, 3/7), onda Reference (OmopHbiii oTpe3ok) opsiyasyndan
peydalanmaly. Bu opsiyanyin saylanmagyna AutoCAD su soragy beryér:
Specify reference length <1>: (Jlnunra omopHOTro oTpe3ka <!>:)

7-lik  sany girizin. Specify new length: (HoBas  miuHa:)
3 girizin, we ulgam gerek bolan 6zgermini yerine yetirer (6zgeris koeffisienti
ikinji uzynlygyn birinja boliinmegi hokmiinde hasaplanylar).
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STRETCH (PACTAHYTD) buyrugy, Modify (PexaktupoBanue) panelinin
[A diiwmejigi gabat gelyér, obyektini formasyny siiyndiiris arkaly iiytgetmage
niyetlenen. Buyrugy seyle hem Modify (Pemakt) menyusyndan Stretch
(PactsmyTth) bendi arkaly ¢agyryp bolyar.

Buyruk adat¢a poligyzygyi lstiinden yerine yetirilydr (emma welin ol
halkalary, elliptik halkalary, splaynlary we beyleki ¢cyzykly primitiwleri siiyndiirip
bilydr, onun kébir depelerini iki nokat bilen berilyin wektora parallel edip
stiystirip, obyektin geometriyasyny iiytgedip bolyar. Buyrugyn birinji soragy:

Select objects to stretch by crossing-window or crossing-polygon...
Select objects: (BwiOepute pactsaruBaeMbie OOBEKTHI CEKYIICH paMKON WM
CEKYIIIUM MHOTOYTOJbLHUKOM...Bb1OepHTE OOBEKTHI:)

Asaky suratda goniburcluk sekilinddki poligyzyk gorkezilen, onun iki ¢ep
depesini siiysiirmek gerek.
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Goniburclugy kesis ¢ég bilen saylan, emma cégin i¢inde goniburglugyn dine
cep depeleri diiser yaly bellemeli, sofira Enter basyin. Sofira birinji nokat barada
sorag berilyar:

Specify base point or displacement: (ba3oBas Touka uin nepeMerIeHue:)
Birinji nokady gorkezin: Specify second point of displacement or <use first
point as displacement>: (Bropas Touka mepeMemICHHS WIH <CYUTATh
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nepeMenieHneM nepByto Touky >:) Hereketlendiris wektoryn ikinji nokadyny

gorkezin.
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Buyrugyn yerine yetirilisinin netijesinde policyzygyn c¢égin icine diismedik
depeleri o6nki yerlerinde galdy, kesis ¢édgi bilen bellebilen depeler bolsa gorkezilen
wektora parallel stiysyarler.

LENGTHEN (YBEJIMYUTD) buyrugy, Modify (Pemakt) menyusynyi
Lengthen (VBenuuuts) bendi gabat gelyar, ol kesimleri, halkalary we poli¢cyzgyn
ahyrky segmentlerini berlen ululyga ulaldyar (uzynlygyn ya-da burg birliginde.

Buyrugyn birinji soragy: Select an object or
[DElta/Percent/Total/DYnamic]: (BwiOepure 00BEKT 17001
/AEnwema/mpollent/Beero/ I namukal:)

Eger su yagdayda obyekti saylasak, onda AutoCAD onun 6ol wagtky
parametrlerini gorkezyar, (kesim ya-da poligyzygyn segmenti iigcin — uzynlygy,
halka li¢in bolsa — uzynlygy ya-da merkezi burgy). Buyrugyn opsiyasy:

« DElta (JIEneTa) — uzaltmagyn ululygy gorkezilyar (san arkaly);

« Percent (mpollent) — oOmki uzynlykdan goterimde tdze uzynlyk gorkezilyér:

o Total (Bcero) — tidze doly uzynlyk ¢yzykly we we bur¢ birliklerde
gorkezilyar;
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« DYnamic (AMnammka) — uzaltmagyn ululygy dinamiki yagdayda
gorkezilyar, yagny bir nokady sycanjyk arkaly gorkezmek arkaly, indiki
gorkezilen nokada ¢enli aralyk bolsa uzaltmagyn ululygy bolup duryar.

DElta (1EnbTa) opsiyasy yagdayynda AutoCAD sorayar:
Enter delta length or [Angle] <0.0000>: Ilpupamenue amuHbl Wik [Yrou/
<0.0000>:)

Muna Siz gosmaca uzaltmagyn ululygyny millimetrde gorkezyarsiniz
(polozitel san bilen eger uzynlyk uzaldylanda we otrisatel eger kigeldilende,
AUtoCAD ulgamy indiki soragy beryar:

Select an object to change or [Undo]: Beibepute 00beKT Isi H3MCHEHHS
i [OTMEHHTH|:)

Eger obyekt gorkezilse, ol iiytgeyér (uzalyar ya-da kicelyér), 6zem obyekt
gorkezilende  bellenilen  nokada  golay  bolan  ucdan  baslanyar.
Eger uzynlygyn gosmaca uzaldylmagyna Angle (Yromn) opsiyasy saylanylsa, onda
ulgam burgun gosmaca uzaldylmagyny sorar:

Enter delta angle: BBenute npupaInieHue yria:)
Gosmaca ulaltmagyn ululygyny giriziii (ol otrisatel hem bolup biler), we indiki
soraga jogap hokmiinde tytgedilyan obyekti saylan.

LENGTHEN (YBEJIMYUTDB) buyrugyn beyleki opsiyalary hem menzesrak
isleyérler.

7" diiwmejigi TRIM (OBPE3ATD) buyrugyna gabat gelyir, bu buyruk ony
kesip gecydn beyleki obyektler arkaly kesip ayyrmagy we ony gerekli obyekte
¢enli uzaltmagy miimkin edyar. Buyrugy seyle hem Modify (PegakT) menyusynyn
Trim (O6pe3arp) bendi arkaly ¢agyryp bolyar. Birinji sorag:

Current settings: Projection = UCS Edge = None Select cutting edges ...
Select objects: (Tekymme ycranoBku: IIpoekmms = IIC K Kpomku = be3
npooipkeHrs Beidepute pexyiine KpoMKH ... Beioepute 0ObeKTHI:)

Bu habaryii birinji setirinde buyrugyin 6ol wagtky parametrleri gorkezilen,
olar gerek bolan halatda iytgedilip bilner.

Obyektleri gorkezmegin tertibi bu yagdayda ordn wajyp. Ilkibagsda "kesiji
eriiekleri" gorkezmeli — biziit mysalymyzda bu bir kesime den. Kesiji obyektlerin
saylanylmagynyn soity — bu Enter diiwmejiginin basylmagy. Indiki sorag: Select
object to trim or shift-select to extend or [Project/Edge/Undo]: (Bsibepute
oOpe3aeMblii 00BeKT Wiy ¢ KiaBuiiel <Shift> BeiOepuTe yamuHsIeMbIil 00bEKT WK
[[Tpoeknms/Kpomka/OTMEHUTH|:)

Bu soraga jogap hokmiinde kesilmeli obyektleri gorkezin (bu mysalda —
agzalan kesim arkaly), emma sonda obyektleri edil ayrylmagy bdleginde
gorkezmeli. Kesilydn obyektleri gorkezmegin deregine gorkezmeleri liytgetmek
ya-da onki hereketi yatyrmak miimkin. Project (ITpoekuust) opsiyasy saylanylsa
AutoCAD teklip edyar:

Enter a projection option [None/Ucs/View] <Ucs>: (3amaiite ormiuio
npoeuupoBanus [Her/Ilck/Buna] <Ilck>:) Saylamak iicin hodiirlenyan opsiyalar,
kesmeklik diie kesiji ernekler arkaly amala asyrylman, eysem olaryn
proyeksiyalary arkaly amala asyrylyp bilner, proyesirlemegiii usuly bolsa ya
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koordinatlaryn hézirki ulgamynda (Ucs (Ilex) opsiyasy), ya-da hdzirki gorniis
boyunca (View (Bux) opsiyasy). None (Her) opsiyasy proyeksiyasynda
kesmekligin miimkinligini ayyryar (yagny kesiji we kesilydn obyektler bir
tekizlikde yerlesmeli bolyar.

Edge (Kpomka) opsiyasy saylanylsa su sorag berler:
Enter an implied edge extension mode [Extend/No extend] <No extend >:
(Pexxum  mpomoKeHHsT KpPOMKH 70 BooOpakaemoro mepecedeHus [C
npoaomkenneM/ bes nponomkenus| <bes mpogomKeHU™:)

Bu yerde kesiji erfieklerin dowamlyklary amalda ¢ykys edyénligi
kesgitlenyar. Extend (C mpomomkenmeMm) diizgiini saylanylsa kesmeklik dine
saylanylan kesiji eriekler arkaly dédlde, eysem olaryin dowamlyklary arkaly amala

asyrylyar.

EXTEND (YJJIMHUTB) buyrugy, muna ~7 diiwmejigi gabat gelyir
"aracdkli ernieklerin”" toplanylsyny saylamagy miimkin edydr, sofira bolsa 6ol
erneklere ¢enli uzalyan obyektleri gérkezyar. Buyrugy seyle hem Modify (Penakr)
menyusyndan Extend (Ymmuaute) bendi arkaly cagyrmak miimkin. Obyektlerin
gorkezilmeginin yzygiderligi 6rdn wajyp, sebédbi ulgam aracdkli we uzaldylyan
obyektleri tapawutlandyrmalydyr.

Birinji habar hereket edydn diizgiinler barada (diizgiinler TRIM
(OBPE3ATD)) buyrugy bilen umumylasdyrylan we ozlerine ¢enli uzaltmaklyk
amalyny yerine yetirmeli aracakli ernekleri gorkezmeli:
Current settings: Projection = UCS Edge = None Select boundary edges...
Select objects: (Texymmue ycranoku: Ilpoekmus = IICK Kpomku = Bbe3
npojoibkeHuss  BwiOepute  rpaHWyHBIE  KPOMKH... BpiOepute  OOBEKTHI:)
Aracdkli erneklerii toplanylsyny diizmeli obyektleri saylamaly we olaryi
saylanylmagyny Enter diiwmejigi arkaly tamamlan. Sofira:

Select object to extend or shift-select to trim or [Project/Edge/Undo]:
(Be1GepuTe ymmmHsAeMbI 0OOBEKT WU ¢ KiaaBuiied <Shift> Beibepure obpe3aeMbrit
o0bekT unu [IIpoexuns/Kpomka/OTMEHUTS |:)

Sol aracdkli eriieklerin toplanylsyna cenli uzadylmaly obyektleri gorkezin,
0zem her bir uzaldylyan obyektin gorkezis nokady uzadylmagy amala asyryljak
tarapyn ahyryna golay bolan bolmalydyr.

BREAK (PA3OPBATD) buyrugy iki gorkezilen nokatda obyekti iizmek ticin
niyetlenen. Buyrugy seyle hem Modify (Penakt) menyusyndan Break (Pazopsats)
bendi arkaly ¢agyrmak miimkin. Mundan basga hem, ona Modify
(PenaktupoBanue) panelinde iki diiwmejik gabat gelyér. [ diiwmejigi BREAK
(PA3OPBATD) buyrugy it umumy yagdayynda ¢agyryar.

Buyrugyn birinji  soragy: Select object: (BeiOepute  00BEKT:)
Obyekti gorkezin, deslapdan obyekti gorkezen nokadynyzy iiziilmegin birinji
nokady bolar. Sonira:

Specify second break point or [First point]: (Bropas ToHka pa3pbiBa HIH
{IlepBas Touka]:) Eger obyekti gorkezen nokadynyz birinji nokat bolmaly dil
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bolsa, onda degisli opsiyany saylap gaytadan birinji nokady gorkezin. Sofira Enter
basyp ikinji nokady gorkezelin.
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Modify (PemaktupoBanue) panelinin [ Break at Point (Pa3opBaTh B
touke) diiwmejigi birinji we ikinji lizme nokatlaryn gabat gelydn yagdayyny
miimkin edyidr, emma obyekti gorkezis nokady iizme nokady bolup bilmeyir.

kesisyan goniburcly segmentleri (kesimleri, sOhleleri, goni ¢yzyklary) olaryin
kesisydn nokadyndan belli bir aralykda kesme amalyny (faska almagy) yerine
yetirydr, sonda ol kesilydn yerlerin nokatlaryny birikdirydn kesimi c¢yzyar.
Buyrugy mundan basga hem Modify (Pegakt) menyusyndan Chamfer (dacka)
bendi arkaly cagyryp bolyar. Buyruk hem kesisydn, hem-de kesigmeydn emma
parallel dédl kesimlerin istiinden yerine yetirilydr (sonda kesimler ilkibadda
kesisyédncd uzaldylyar).
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CHAMFER (®ACKA) buyrugy ilkibasda diizgiinlerin hézirki yagdayyny
habar beryiar, sofira bolsa obyekti saylamak barada sorag beryir:
(TRIMmode) Current chamfer DistJ = 0.0000, Dist2 = 0.0000 Select first line
or [Polyline/Distance/Angle/Trim/Method/mUltiple]:
((Pexxum C OBPE3KOM) ITapamerps dacku: Jmuaa! = 0.0000, Jlnuna2 = 0.0000
Boibeputre mnepBbiii  oTpe3ok win /monUnunus/nuna/Yron/O6peska/Meton/
MHoro]:)

Eger faskanyn hereket edyin parametrlerini liytgetmeklik gerek dil bolsa,
onda goniimel birinji obyekti gorkezmeklige ge¢cmek bolyar. Emma kopleng
faskalaryin zerur bolan uzynlygyny goymak gerek bolyar. Ol Distance (/{iuna)
opsiyasy  arkaly amala asyrylyar, ol 0z soragyny  beryir:
Specify first chamfer distance <0.0000>: (ITeppas mmuHa dacku <0.0000>:)

Birinji  uzynlygy  gorkezelin  —  meselem, 75 mm. Sonira:
Specify second chamfer distance <75.0000>: (Bropas manuna dacku <75.0000>:)
Ikinji uzynlygy girizin — meselem, yene bir gezek 75 mm. Soiira:

Select first line or [Polyline/Distance/Angle/Trim/Method/mUltiple]:
(BeiObepute mepBbiii orpe3ok unu { nonMnunus/JInuna/Yron/Oiipeska/Meron/
mHoro]:) Birinji kesimi bellemek gerek. AutoCAD sonda sorayar: Select second
line: (Brioepute BTOpOi#t oTpe3ok:) Ikinji kesilydn obyekti gorkezin. Eger ilkibasda
multiple (mHoro) opsiyasy ulanylsa, birinji faska gurulandan son CHAMFER
(PACKA) 06z isini tamamlamayar, gaytalanys bilen redaktirlenydn obyektlerin
nobatdaky tayyny.
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Trim (OO6pe3ka) opsiyasy sorag beryar: Enter Trim mode option
[Trim/No trim] <Trim>: (Pexxum oOpe3ku [C o0Ope3koii/be3 o0Opesku] <C
obpeskoii>:) Bu halatda iki diizgiinin birini saylamaly. Adaty diizgiin — Trim (C
obpeskoii). No trim (be3 obpes3ku) diizgiini saylanylsa gosmaca kesim gurulyp,
baslangyc segmentler yok edilmeyar.

Diizgiini goymaklyk indiki FILLET (COIIPSXXEHUE) buyrugyna hem
degisli bolyar. Buyrugyn beyleki opsiyasy Method (Merox). Bu yagdayda su
sorag berilyar: Enter trim method [Distance/Angle] <Distance>: (Merox
noctpoenus [[nuna/Yron/ </[nmuHaV:)

Buyruk faskanyn iki usul arkaly alyp bilyar. Birinji —Distance (J{nuna)
opsiyasy berilende, onda kesimlerden alynyan iki uzynlyk gorkezilydr. Ikinji —
Angle (Yrom) opsiyasy ulanylanda, sonda uzynlyk we bur¢ gorkezilyar, onun
asagynda faskanyn gosmaca kesimi birinji segmente gorileyin gurulyar. Iki usulyi
gorkezmelerini AutoCAD CHAMFERA, CHAMFERB (Distance ([dynuna) usuly)
we CHAMFERC, CHAMFERD (Angle (Yroa) usuly) ulgam iytgeyénlerde
saklayar.

FILLET (COIIPSIDXKEHME) buyrugy obyektleri berlen radiusly halka arkaly
baglagdyryar (meselem, kesimleri, halkalary we tegelekleri). Ona Modify
(PenakTupoBanue) panelinin - diiwmejigi we Modify (Pemakt) menyusynyn
Fillet (Conpsnxenne) bendi gabat gelyar. Buyruk diizgiinleri boyunga CHAMFER
(PACKA) buyrugyna menzes.

Buyruk tarapyndan berilydn birinji habar sol wagtky sazlamalar barada
maglumaty we asakdaky soragy saklayar:

Current settings: Mode = TRIM, Radius = 0.0000 Select first object or
[Polyline/Radius/Trim/mUltiple]: (Tekymme Hactpoiiku: Pexum = C
OBPE3KOM, Pammyc compskenns = 0.0000 BpiGepute mHepBblii 0OBEKT HIH
[monUmunus/pa/lnyc/O6pe3ka/mHoro]:)

Radius (pa/luyc) opsiyasy degisli sorag berilenden son baglasdyrmagy/ sol
wagtky dhmiyetini tiytgetmegi miimkin edyér:

Specify fillet radius < 0.0000 >: (Pamgmyc conpsbkerus <0.0000>:)
Radiusyn ululugy goyulandan son gaytadan su sorag berilyér: Select first object
or [Polyline/Radius/Trim/mUItiple]: (Beibepute mepBbIii  OOBEKT WK
[monUnunus/paJlnyc/O6pe3ka/mHoro]:).

Eger sol wagtky sazlamalar Sizi kanagatlandyryan bolsa, birinji obyekti
baglasdyrmak ti¢in belldn. Somnra: Select second object: (Breibepute BTOpOI
OOBEKT:)

Ikinji obyekt gorkezilende, AutoCAD ya gerek bolan halkany gurar ya-da
berlen radius bilen baglasdyrmagyn miimkin déldigi barada habar beryir.
Baglasdyryan obyektler hokmiinde poligyzygyn gonsy bolekleri bolup duryan ya-
da bir segment bilen ayry edilen iki bolegi hem c¢ykys edip bilyar.
Multiple (mHoro) opsiyasy obyektlerin gaytalanys yagdayda baglasdyrmagyny
amala asyryar. Polyline (monlnunus) opsiyasy berlen radius arkaly bir
policyzygyi hemme depesini tegelemegi miimkin edyér.
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-4 4316, 21.3060, 0.0000 SMAP GRID ORTHO| POLAR| OSMAR||OTRACEK L\-_si -

Modify (PemaxtupoBanue) panelinifi it soiky *  diiwmejigi EXPLODE
(PACHJIEHUTD) buyrugyna gabat gelyar, bu buyruk oiki mowzukda seredilipdi
ol has yonekey obyektlere policyzyklary, bloklaryn girislerini, olgegleri we beyleki
¢ylsyrymly obyektleri bolyarler.

Poligyzyklary redaktirlemek

Iki o6lcegli policyzyklaryn vyorite redaktirlenmesi PEDIT (IIOJIPEN)
buyrugy arkaly yerine yetirilydr, ona Modify Il (PenaktupoBanue-2) panelinii b
diiwmejigi we Modify | Object | Polyline (Pemakr OOwexthl | Ilommmmnus)
menyusy gabat gelyar.

Modify I1

AL BRDD

Su soraga poligyzyk saylanylandan sonra Select polyline or [Multiple]:
(Yxaxute nomunuuuio win [Heckonbko]:) AUtoOCAD adakdaky opsiyalaryi
sanawyny beryar

Enter an option [Close/Join/Width/Edit vertex/Fit/Spline/Decurve/Ltype
gen/Undo]:(3anaiite omuuto [3amkuyte /JloGaButh /Illupuna /BepiunHa
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/CriiaiuTh /Crinaiiu /YOpath criraxuBanue/ Tunana/OTMEHUTB | )
Buyrugyn opsiyalary:

o Close (3amxuyTth) — yapylmadyk (agyk) poligyzygy yapyar; eger yapyk
poligyzyk bellenilen bolsa, onuil deregine Open (Pa3oMkHyTh) opsiyasy

emele geler;

« Join (Io6aButh) — poligyzyga tdze segmentleri gosyar;

o Width (Ilmpuna) — policyzygyn hemme segmentlerinin inini téze
dhmiyete liytgedyar;

« Edit vertex (Bepmmnua) — poligyzygyn depelerini redaktirlemek diizgiinine
gecyar (depelerin yerini tiytgetme, depeleri sok etme, depeleri gosmak, ayry
segmentlerin inini Giytgetmek we s.m.);

« Fit (CI'namuts) — halka segmentler arkaly policyzygy diizleyér;

« Spline (CIlnaitn) — yorite defileme boyunca policyzygyn baslangyc we
ahyrky nokadyndan splayny ge¢iryar;

« Decurve (YOparh criaxxuBaHue) Fit (Cl'nmanuts) we Spline (Cllnaiin)
opsiyalar bilen yerine yetirilen tekizlenmegi ayyryar;

o Ltype gen (TummH) — g¢yzygyn gorniisini gurmagy dolandyryar
(segmentler {igin ayratynlykda ya-da tutus poligyzyk boyunga);

« Undo (Ormenuts) — sonlky amaly yatyryar.

Mundan basga hem Enter diiwmejigin basylmagy (opsiya saylamaklygyn
deregine) PEDIT (ITOJIPE/T) buyrugyny tamamlayar.

In ¢ylsyrymly opsiya — Edit vertex (Bepmmna), ol policyzygyn depeleri
bilen islemek diizgiini cagyryar, bu bolsa depelerin yerlesisini liytgetmegi, olary
yok etmegi, gosmagy, seyle hem belli bir segmentin inini Uytgetmegi we
policyzygy boleklere bdlmegi amala asyryar. Bu opsiya saylanylandan soii
AutoCAD sorag beryar:

Enter a vertex editing option [Next/Previous/Break/
Insert/Move/Regen/Straighten/Tangent/Width/eXit] <N>: 3anpaiite om0
pEeIaKTUPOBaHUS BEPLINHBI Crnen/Ilpen/PA3zopBats/BCraButs/I1Epenectu/
PEren/Bblnpsmuts/Kacatensnas/ Illkpuna/BeiXoa] <C>:) Sonda poligyzygyi
birinji depesinde x belgisi emele gelyar, bu bolsa sol wagtky ulanylyan depénin
belgisini ailadyar. Depelerin yzygiderliginin tertibi poligyzyg ¢yzylanda olaryn
doreyis yzygiderligine gabat gelyir.

Bu diizgiinde su opsiyalar elyeterli:

o Next (Cnen) — indiki depé gegmeklik;

« Previous (ITpex) — ondan 6nki depa gegmeklik;

« Break (PAzopsath) — sol wagtky ulanylyan depeden baslap policyzygy
uzmeli;

o Insert (BCraButh) — sol wagtky ulanylyanyndan son tidze depéni
gosmaklyk;

« Move (ITEpenectn) — sol wagtky ulanylyan depéni tdze yere gecirmek;
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« Regen (PEren) — sol wagtky gorkezmeler bilen poligyzygy regenerirlemek
(gaytadan ¢yzmak);

. Straighten (Bblmpsmuts) — sol wagtky depeden baslap meydangada
policyzygy goneltmek (gonsy depeleri yok etmeklik);

. Tangent (Kacarempnas) — sol wagtky ulanylyan depd galtasys ¢yzygyn
ugruny geljekde yerine yetiriljek Fit (CI'maguts) opresiyasy iigin bellemek;

« Width (Ilupuna) — sol wagtky ulanylyan depede baslanyan meydangada
poligyzygyii inini bellemek;

« eXit (BerXox) — depeleri redaktirleme diizgiininden ¢ykmak we gaytadan
ilkinji soraga gaytmaklyk: Enter an option [Close/Join/Width/Edil
vertex/Fit/Spline/Decurve/Ltype gen/Undo]: (3amaiite OTILIHIO
[3amkryTB/ [l06aBuTh/ I lInprna/Bepmmua/Cl naguts/Clnaita/ Yopatp
criaxuBanue/ Turmmma/OTMEHUTS ;).

Break (PAsopsath) opsiyasy saylanylanda, tiziilmegin birinji nokady
hokmiinde sol wagtky ulanylyan depe hasaplanylyar, {iziilmegin sonuny bolsa su
soraga jogap hokmiinde gorkezmeli:

Enter an option [Next/Previous/Go/eXit] <N>: (3anmaiite ommuio
[Cnen/ITpen/Boinoaauts/BeiXo0a] <C>:)

Eger lizmegi sol wagtky depede amala agyrmak gerek bolsa (mundan soii
poligyzyk iiziilis yerine umumy nokada eye bolan iki sany poli¢yzyga eye bolyar),
onda Go (BeimoaauTth) opsiyasyny ulanmaly.

Eger iizmegi sol wagtky ulanylyan depede baslap basgasynda gutarmaly
bolsa (we sonunl bilen olarynn arasyndaky meydancalary yok etmeklik ii¢in), onda
Break (Pasopsartp) diizgiininde Next (Cnem) we Previous (Ilpem) opsiyalary
arkaly ikinji depd ge¢megi amala agyrmaly we ondan son GO (BbImosHUTB)
opsiyasyny ulanmaly. Redaktirlenme diizgiini gerek bolmasa eXit (BriXom)
opsiyasyny ulanmaly.

Poligyzyga tidze depédni gosmak ii¢in Insert (BCraButh) opsiyasyny
peydalanmaly. Bu opsiya ge¢mezden o6n yzyndan tdze depe gosulmaly depi
gecmeli. Soira Insert (BCraButs) opsiyasyny ulanmaly. AutoCAD sorayar:

Specify location for new vertex: (IlojoXeHHe HOBOW BEPIIMHBI:)
Bu yerde tédze depénin yerlesmeli yerini gérkezmeli.

Bu opsiya arkaly poligyzygyn depesinin oOniinden depdni gosmaklyk
miimkin dal.

Move (IIEpenectu) opsiyasy sol wagtky ulanylyan depidni tdze yere
gecirmeklik zerur bolanda ulnaylyar. Opsiya ulanylanda sorag berilyar: Specify
new location for marked vertex: (HoBoe mosyioskeHHE TTOMEYECHHOW BEPIIMHBI:)
Sol depéni yerlesmeli yerini gorkezmeli.

Regen (PEren) opsiyasy PEDIT (ITOJIPEH) buyrugyndan g¢ykman, sol
wagtky iiytgetmeler bilen policyzygy tizeden ¢yzmaklygy amala agyryar.

Eger poli¢gyzykdan kdbir depeleri yok etmek gerek bolsa, onda Straighten
(BbImpsimuts) opsiyasyny ulanmaly. Bu opsiya tarapyndan berilyén sorag Break
(PAzopBath) opsiyasynyn berydn soragyna menzes: Enter an option
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[Next/Previous/Go/eXit] <N>: (3amaiite ommumto [Cien /IIpex /BuImonHHATH
/BpIXO01] <C>3).

Bu opsiya arkaly sol wagtky ulanylyan depeden baslanyan hem-de Next
(Cnen) we Previous (Ilpex) opsiyalary bilen gec¢ip bolyan depe bilen tamamlanyan
meydancany goneldip bolyar. Go (Bsimonnuts) opsiyasy goneltme amalyny
tamamlayar.

Tangent (KacartenbHas) opsiyasy geljekde verine vyetirilip biljek Fit
(CI'magutp) amaly {igin policyzygyn depelerinde galtasma ¢yzgyn ugruny
bellemegi miimkin edyir, bu bolsa tekizlenmeden soii alynyan ¢yzygyn gorniisine
tasir etmegi miimkin edyédr. Tangent (Kacatenphasi) opsiyasy saylanylandan son
sorag berilyér:

Specify direction of vertex tangent: (HampaBnenue kacareinbHOW B
BepmmHe:) Ugur burg bilen ya-da nokat bilen berilydr. Berilenden so/ sol wagtky
ulanylyan depede gorkezilen ugur bilen strelka emele gelyar. Ugur Fit (CI'aguts)
opsiyasy peydalanylanda ulanylar.

Width (Illupuna) opsiyasy sol wagtky ulanylyan depeden baslanyan
meydancada policyzygyn nini dolandyryar. Birinji sorag:
Specify starting width for next segment: (HauanpHas ImupuHA CICAYIOIIETO
CErMeHTa:)

Baslangy¢ ini bellemeli (adatca klawiatura arkaly). Eger bu yagdayda
sycanjyk bilen nokat gorkezilse, onda AutoCAD ikinji nokady sorar. Sonra:
Specify ending width for next segment <0.0000>: (KoneuHas mmpuHa
cienyromero cermenta <0.0000>:)

Bur¢ yayynda deslapdan segmentin baslangyc ini hokmiinde alynan shmiyet
yerlesdirilen. Ikinji in girizilenden son policyzygyn sol wagtky ulanylyan segmenti
tdze in bilen ¢yzylyar.

Multiple (Heckonbko) opsiyasy poligyzygy saylamak barad berilydn in
ilkinji soragda elyeterli bolup duryar we istlerinden bir kysymly amallary
(meselem, yapmak ya-da global ini liytgetmek) yerine yetirmek {icin bir wagtda
birndge poligyzygy saylamaga miimkingilik beryar. Bu opsiya saylanylanda Edit
vertex (Bepmna) opsiyasyny el yeterli ddldigini goz oniinde tutmak gerek.

Multicyzyklary redaktirlemek

Multicyzyk — c¢ylsyrymly obyekt we ony redaktirlemek {licin MLEDIT
(MJIPEJT) yorite buyrugy bar, ona Modify | Object | Multiline (Penaktr O0bekT
Mynetununusg) menyunyn bendi layyk gelyér.

MLEDIT (MJIPEA) buyrugy Multiline Edit Tools (PemaktupoBanue
MyJIBTWIMHUN) penjirdni ¢cagyryar. Bu penjirdni ¢agyrmaklygyn yene bir usuly —
multicyzyk boyunca sycanjygyil cep diiwmejigi bilen iki gezek basmaly (sonda
suratda basga obyektler bellenilmeli dél).

Bu penjirede 12 amalyn diiwmejikleri bar. Penjirénii birinji siitiininde iki
multicyzygyn kesismesini isldp bejermegin diiwmejikleri, ikinjisinde — Dbir
multicyzygyn beylekisiniii yanynda tamamlanmagyny gurnamagyil diiwmejikleri,
liclinjide — i1ki multicyzygyn bur¢ bilen kesismesini ya-da bir multigyzygyi burg
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bilen isldp bejermegin (seyle hem depeler bilen amallarynl) diiwmejikleri we
dordiinjide — iizmelerin amallary yerlesen. Bu amallary her siitiinde yokardan
asak seredelin.

Multiline Edit Tools

[ (] 4 ] [ Cancel ] [ Help ]

Closed Cross (3akpwiThiii kpect) amaly (degisli diwme E..ll..i) sorayar:
Select first mline: (Bwibepute TIEPBYIO MYJIBTHJIMHHIO: )
Eger suratda iki sany kesisyan multigyzyk bar bolsa, onda beyleki ¢yzyk bilen iisti
vapyljak multicyzygy ilkinji gorkezmeli syganjygyn nysany saylanylan
multicyzygyn bir cyzygyna diismelidir. Indiki sorag:
Select second mline: (Be16epute BTOPYIO MYJIBTHIHHHIO: )
Yokarky boljak ikinji multicyzygy gorkeziii. Amalyn yerine yetirilmeginifi
netijesinde  birinji multicyzyk ikinji bilen kesisydn yerinde yapylar.
Sonra su sorag beriler: Select first mline or [Undo]: (Beibepure mnepByto
MYJIBTUIMHUIO WK /OTMEHUTH|:)

Indiki multicyzygy gorkezmek bolar ya-da buyrukdan ¢ykmak {icin Enter
diiwmejigi basyn.

Open Cross (OtkpeiThiii kpect) amaly (E.ll.. diiwmejigi) ondan onkiisine
menzes isleyér, kesisydn zolakda hemme dasky eriiekleri we birinji gérkezilen igki
cyzyklary yok edydr.

Merged Cross (Cmmomnoii kpecr) amaly (&ML= diiwmejigi) ondan
onkiisine menzes isleyér, emma kesisyén zolakda dine dasky ernekleri yok edyar.

ST

Onepanyu Closed Tee (3akpwitoe T) ( diiwmejigi), Open Tee

—

(Otkpeiroe T) ( Edl'ivvmejigi) we Merged Tee (Cmnommoe T) (5_”'_
diiwmejigi) birinji gorkezilen multigyzygy ikinji multicyzyk bilen kesisyan
yerinden kesmegi amala asyryar. Bu amallaryn yerine yetirydn isi olaryn
piktogrammalarynda gorkezilen.
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Corner Joint (YrioBo#i cteik) amaly ( diiwmejigi) iki multicyzygyn
ahyrky segmentlerinii bur¢layyn kesismesini gurnayar ya-da bir multigyzgynkyny,
hemme zerur bolan kesismeleri hasaplayar.

Add Vertex (lobaButs BepmuHy) amaly (H ditwmejigi) multigyzygyn
goni ¢yzykly segmentinifi iginde depédni gosmaklygy miimkin edydr. Munui ii¢in
multicyzygy gorkezmek baradaky soraga jogap hokmiinde multigyzyga giryéan
¢cyzygyn birinde sepin (tdze depanin) yerini gorkezmelli.

Delete Vertex (Y nanuth BepiinHy) amaly (:} FH diiwmejigi) multicyzygyn
depesini yok etmegi miimkin edyir we sonuil bilen degisli segmenti goneldyar.
Yok etmeklik ti¢in multicyzygy gorkezmek baradaky soraga jogap hokmiinde yok
edilmeli depdnin golayyndaky c¢yzygyii birini bellemeli. Netijede AutoCAD
multicyzygy sol depesiz gaytadan ¢yzar.

.....................

Cut Single (O6pe3ats oxuH) amaly (H&| diiwmejigi) multicyzyga giryian
cyzyklaryn birini iizyar. Edil BREAK (PA3OPBATbL) buyrugyndaky vyaly,
tizilmeli multigyzyk gorkezilyan nokat iizmegin birinji nokady bolup duryar. Ikinji
nokat gorkezilenden sont AUtOCAD iizmegi amala agyrar.

[l
e
Cut All (O6pe3ars Bce) amaly (H”] ditwmejigi) multicyzyga giryédn
hemme ¢yzyklary iizyar.

Uziilisleri ayyrmak iicin Weld All (Coenuuuts Bce) amaly (||%
diiwmejigi) gulluk edydr.

Yazgylary redaktirlemek

Tekstler1 redaktirlemegiii amallary Text (Tekcr) gurallar panelinde

yygnalan. Yazgylary redaktirlemek tigin Text (Tekcr) paneliniii ¢ diiwmejigi goz
ontinde tutulan we Modify | Object | Text | Edit (Pemakt | O6bekT Tekcr |
PenaktupoBats) menyunyn buyrugy. Olar DDEDIT (AWUAJIPEH) buyrugy
cagyryar. Bu buyrugy cagyrmagyn has yonekey usuly — bir setirli tekste sycanjyk
bilen iki gezek basmaly.

DDEDIT (AUAJIPEN) buyrugy diie yazgyny redaktirlemek {icin niyetelnen
dilde, eysem Olceg yazgyny, dopusklary we atributlary kesgitlemek iigin
niyetlenen.

Buyruk sorayar:

Select an annotation object or [Undo]: (Bsibepute TEKCT WM
/Otmenuts|:) Eger bir setirli yazgy gorkezilse, onda Edit Text (PegakrupoBanue
tekcta) dialog penjiresi emeke geler.

Text (Texct) bellenilen meydanda zerur liytgetmeleri girizmeli soiira OK
diiwmejigine basmaly. Yazgynyi beyleki parametrleri (beyikligi, deniesdirme
gornlisi, baglasdyrma nokady we s.m.) bu buyrukda iiytgetmek miimkin dal.
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Eger DDEDIT (AUAJIPEN) buyrukda redaktirlenydn yazgynyn deregine
multitekst saylanylan bolsa, onda multitekstin redaktorynyn penjiresi cagyrylyar.

% Edit Text

Text:

[ k. l [ Cancel ] [ Help ]

Z---|---|---|---|---|---|
B MYCTLIHE YAXITOW U CKYMON

Text (Tekct) panelinin & diitwmejigi FIND (HAUTH) buyrugy ¢agyryar, ol
bolsa tutus ¢yzgynyn tekst primitiwinde ya-da bellenilen meydangada gozlemegin
we calsyrmagyn isini yerine yetiryar.

b diiwmejigi STYLE (CTWIb) buyruga gabat gelyir, ol tekstlerii stillerini
doredyar.

#il diiwmejigi SCALETEXT (MACLLTEKCT) buyrugy cagyryar, ol teksti
masstablamagy miimkin edyar. Buyrugy seyle hem Modify | Object | Text | Scale
(Pemakt O0ObekT | Texct Macmtad) menyudan cagyryp bolyar. Buyrugyn birinji
soragy:

Select an annotation object or [Undo]: (BsiGepute TEKCTOBBIN O0BEKT HITH
[Otmenuts]:) Bir setirli ya-da kop setirli teksti gorkezmek gerek. Mundan son
obyektleri saylamak. Saylamagy Enter diiwmejigine basyp gutarmaly. Soiira:
Enter a base point option for scaling [Existing/Left/Center/Middle/Right/TL
ITC/ITRIML/MC/MR/BL/BC/BR] <Existing>: (3amaiiTe omnmuioo 6a30BOH TOYKH
TUISt MacIITaOupOBaHUS [ CymiectBytromas/BJleBo/LlenTp/cEpennna/snPaBo/
BJI/BII /BIT/CJI/CLI/CIT/HJI /HL] /HIT] < CymecTByroras >:)

JUSTIFYTEXT (BBIPTEKCT) buyrugy, ona A} diiwmejigi gabat gelyar, ol
yvazgynynl dasky gorniisini liytgetmin onun deiiesdirmesini iiytgetmegi miimkin
edydr (meselem, yazgy asaky sag nokadyna baglasdyrylan. Buyrugy seyle hem
Modify | Object | Text | Justify (Pemakt | O6bekTbl TexcT BripaBHHBaHHE)
menyudan ¢agyrmak miimkin.

Buyrugyn baslangy¢ soragy: Select objects: (Bwibepure 00BEKTHI:).
Saylamadan son spesifiki sorag berilyar:
Enter a justification option [Left/Align/Fit/Center/Middle/
Right/ TL/TC/TR/ML/MC/MR/BL/BC/BR]<Left>:

(Bamaitite  ommuio  BeipaBHuUBaHUA  [BJIeBo/Bnlcanusbiii/Ilommpune/L{eHTp
/cEpenuna/sriPaBo/BJI/BL/BIT/CJI/CL/CIT/HJI/HLI/HII] <sJleBo>:)
Opsiya arkaly denilemegin tdze opsiyasyny saylamaly bolyar.
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Text (Tekcr) paneliniii soiiky ## diiwmejigi SPACETRANS (EAIIPOCT)
buyrugyna gabat gelydr, ol modelin we listin ginisliklerinin arasyndaky
uzynlyklary gaytadan hasaplamak {i¢in niyetlenen

Bir setirli tekstleri redaktirlemek {ii¢in amatly serisde bolup CHANGE
(UBMEHUTDB) buyrugy c¢ykys edydr. Ol yazgynyil islendik parametrlerini
liytgetmegi miimkin edyar.

Buyrugyn birinji soragy: Select objects: (Beidepute o0bexThI:). Bir setirli
teksti gorkezmeli we Enter basmaly. Sorira:
Specify change point or [Properties]: (Touka u3menenus nau [CBoiicTal:)

Properties (CsoiictBa) opsiyasy hisiyetlerin redaktirlenmesine eltyar. Taze
nokady gorkeziti. Yazgy siiysiiriler. Eger Enter klawisasyna basylsa, onda gosmaca
sorag berler:

Specify new text insertion point <no change>: (HoBas Touka BCTaBKHU
TEeKCTa <HE U3MEHSTH'"?:)

Tédze nokady gorkezin ya-da teksti siiysiirmek gerek dél bolsa onda Enter
basmaly. Soiira:

Enter new text style <Standard>: (HoBblii TEKCTOBBI CIHIIb
<Standard>:) Eger basga stil alynmajak bolsa onda Enter basmaly. Eger stilde
harplaryin beyikligi bellenilmedik bolsa asaky sorag berilydr (basga yagdayda
berilmeyar):

Specify new height <83.5000>: (HoBsas Breicota <33.5000>:)
Taze beyikigi girizin. Eger beyiklik tiytgedilmeli dél bolsa Enter basmaly. Sofira:
Specify new rotation angle <30>: (Hossriit yroa moBopora <30>:) Bur¢ly yayyn
icinde asaky esasyn Owriilmeginin sol wagtky ulanylyan burgy gorkezilen
(meselem — 30). Burgy gorkezin ya-da Enter basyn. Indiki sorag:

Enter new text <... >: (HosesIit Tekct <...>:) Tédze teksti girizmeli ya-da onki
tyekst bilen ylalagylsa Enter basmaly.

CHANGE (M3MEHMUTDB) buyrugy kop setirli tekstleri redaktirlemek ii¢in
ulanylmayar.

Olcegleri redaktirlemek

Dimension (Pa3mepsr) panelinde on doredilen Olgeg primitiwleri
redaktirlemek {i¢in yene-de birnidce diiwmejikler bar. Olara gabat gelyan buyruklar
Dimension (Pa3mepsr) menyuda hem bar.

DIMEDIT (P3MPET7II) ona 4 diiwmejigi gabat gelydr, olgeg teksti we
onun yerlesyédn yerini liytgetmegi, seyle hem ¢ykarys cyzyklary egmek bolyar. Bu
buyruga bolekleyin (bir opsiyanyn ¢édginde) Dimension (Pasmepbl) menyunyn
Oblique (Haknonuts) buyrugy gabat gelyar.

Buyrugyn birinji soragy: Enter type of dimension editing
[Home/New/Rotate/Oblique] <Home>: (Omneparus penakTHpOBaHHUS pa3MepoOB
[Bepnyts/HoBblii/I1loBepHYTH/HAKIOHUTE | <BepHyTH>:)
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Jogabyn 4 gorniisi elyeterli. New (HoBerit) opsiyasy teksti Multiline Text
Editor (Pemakrop MHOrocTpoYHOro TekcTa) penjiresi arkaly iiytgetmegi miimkin
edyér. Bu buyrug amaly boyunga DDEDIT (IMAJIPE/]) buyrugyna gabat gelyér.

Hemme {ytgetmeler edilen soni penjire yapylandan somira dine, teksti
titgedilmeli 6lgeg primitiwleri gérkezmeklik galyar.

Rotate (IToBepuyTh) opsiyasy Olceg teksti dlgeg cyzygyna gord Owiiryar.
Home (Bepnyts) opsiyasy Rotate (IloBepnyts) opsiyasy bilen girizilen
tiytgetmeleri yok edydr.

Oblique (sHAxiOoHHTB) opsiyasy (bu opsiya Dimension (Pa3mepsi)
menyusynyin Oblique (Haxmonuts) bendi gabat gelyir) ¢ykarys ¢yzyklaryin kese
okuna gord egilme burguny gorkezmegi miimkin edyér. Ol ilkibasda obyektleri
sorayar sofira bolsa burgy:

Enter oblique angle (press ENTER for none): (Yron nakimoHa (uiu
ENTER, ecnu 6e3 HakoHa):)

Asaky suratda ¢ykarys ¢yzyklaryin 60° ¢enli egilmegi gorkezilen.

DIMTEDIT (P3BMPEATEKCT) buyrugy ona o diiwmejigi we Dimension
(Pazmepsr) menyunyn Align Text (Pasmepnbiii tekct) komek¢i menyusynyi
bendleri gabat gelyar, ol dlceg tekstin we Olgeg ¢yzygyn yerlesisini liytgetmegi
miimkin edyar.

Buyruk ilkibasda redaktirlenyan olgegi saylamagy sorayar, sofira bolsa onunl
tdize yerini sorayar: Specify new location for dimension text or
[Left/Right/Center/Home/Angle]: (HoBoe monoxeHne pa3MepHOro TEKCTa WA
[BJIeBo/BIIpaBo/Ilentp/Bepnyts/ Yrom]:).

Left (BJIeBo), Right (BIIpaBo), Center (Llentp) opsiyalary 6l¢egi bar bolan
Olgeg ¢cyzygyn ugry boyunga siiysiiryérler. Angle (Yromn) opsiyasy 6lgeg ¢yzygyna
gord Olceg teksti dwiirmegi miimkin edydr. Home (BepuyTts) opsiyasy bu buyruk
arkaly yerine yetirilen dlgeg tekstin dwriilmegini we siiysiirilmeginin yok edyér.

DIMSTYLE (P3MCTHJIb) buyrugyna o diiwmejigi gabat gelyir ol hem
Dimension (Pa3mepsl), hem-de Styles (Ctumu) paneline girydr. Bu buyruga
Dimension (Pasmepsr) menyunyn Style (Ctuip) bendi we Format (®dopwmar)
menyunyi Dimension Style (Pasmepusie ctunmn) bendi gabat gelyér. Buyruk olgeg
stilleri redaktirlemegi miimkin edyir. Olgeg stili — 6lgeg primitiwleriii gorniisini
teswirleyan gorkezmelerifi jemi.

Emma diiwmejigi Olceg stilini redaktirlemdn we tézesini ddretmén
Olgegleri tayyarlamagyna ayry lytgetmeleri girizmeklik iigin ulanmak amatly.
Dimension Style Manager geplesik penjiresine has tinsli seredelin.
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'# Dimension Style Manager

Current Dimgtyle: 150-25
Styles: Preview of: 150-25
150-25

List: Description
[50-25

[ Cloze l Help

Olgegleri tayyarlamagyn hemme gorkezmeleri dlgeg iiytgeyinlere yazylyar,
olar bolsa surat bilen yatda saklanylyar. Olaryn hereket edydn &hmiyetlerini
gormek ticin Compare (CpaBuuth) dilwmejigine basmaly.

'# Compare Dimension Styles

Compare: | R

With: | 150-25 L
All properties far dimenzsian style 150-25"
Dezcription Y ariable [S0-25 ~
At precision DIMALTD 3
At prefis and suffis DIMAPOST
Alt raundaff DIMALTRMD 00000
Alt zcale Factar DIMALTF 0.0334
At tal precizion DIMALTTD 3
Al tol zeroes DIMALTTZ n
Al units DIMALTU 2
Alt zeroes DIMALTE n
Alkernate units DIMALT off b

[ Cloze l [ Help l

Sanawy goriip DIMSCALE (B pycckoit Bepcun — P3MMACIHIT) iiytgeyéni
ticin (Description (Onwucanme) siitinde Overall scale (OOmmit maciita0)
parametri) 1.0000. bahasyna eye bolup duryar.

Eger 6lgeg goyulyp we ol ordn ownuk bolsa onda Olcegleri tayyarlamagyn
hemme elementlerini proporsional ulaltmak miimkin — meselem iki esse. Munun
ticin Compare Dimension Styles (CpaBHeHHe pa3MepHBIX CTHIIEH) penjiresini
yapalyn we Dimension Style Manager (/lucretdep pa3MepHBIX CTHIICH)
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penjiresinde Override (ITepeomnpenemmts) dilwmejigine basalyn. Mundan son
indiki penjire agylar — Override Current Style (Ilepeonpenenenue TeKymero
ctiiisi) ol 6 sany gosmaga eye: Lines and Arrows (Jlunuu u crpenku), Text
(Texct), Fit (Pasmemienune). Primary Units (OcuoBuble emunwmibl), Alternate
Units (AnbpTEepHATUBHBIC (117150710133 we Tolerances (Hdomyckm).
Hemme gorkezilen gosmacalar Olgeg TUytgeyanlerii bahalaryny we oalry
liytgetmek {igin diiwmejikleri saklayarlar. Sycanjyk arkaly Fit (Pasmemicuue)
gosmaca gec¢ip Scale for Dimension Features (Macmrab pa3MepHBIX 3JIEMESHTOB)
meydany tapalyn.

I% Override Current Style: ISO-25

Lines and Arraws | Text || Fit Primary Units | &ltermate Units | Tolerances

Dimengion Lines

Colar: [EE L Elock

Lineweight: — ByBlock, W

Extend beyond ticks:

Bazeline zpacing: 175

4

Suppresz: [ |DimLine1 [ Dim Line 2

Eutenzion Lines Armowheads
sk fl Closed filled w
Calar: [ ByBlock w )
i i 2nd: ! Clozed filled w
Lineweight: — BuBlock b
Leader: e Clozed filled W
Extend beyond dim lines: 1.25 : —
Ao zize: 25 —
Offzet from origin; 0625 — et P
i S Mmalski s ]
TER 1 ErtEmmimr g e c=freaheads- —
. L. L " m_oim
. e i 154 ik = = w
I ot I e w
. : LR i [t 3 =" LI ¥
Lirgsseart - we 4E 020 w

Bu meydanda Use overall scale of (I'mo6ansHbiii Maciitad) pereklyucatel
isledilen. Bu bahany 2 edin.
On goylan oOlgegleri ulaltmak tigin Dimension (Pasmepsi) panelinde

diiwmejigi bar, Dimension (Pa3mepsi) menyuda bolsa — Update
(O6noBuTH) bendi bar.
Bu diiwmejik basylanda obyektleri saylamak barada sorag berler. Zerur
Ol¢eg primitiwler bellenilenden sofi olar tidze gorkezmeler bilen gaytadan ¢yzylar.
Komanma DIMDISASSOCIATE (P3MOTKPEIINUTD) dlg¢eg primitiwlerden
assosiatiwlik hdziyetini yok edyar.
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Assosiatiwligi dikeltmeklik ya-da tytgetmeklik iicin DIMREASSOCIATE
(PSMITPUKPEIIUTD) buyrugy peydalanmaly ya-da ona gabat gelyan Dimension
(Pazmepp1) menyunyn Reassociate Dimensions (IlpukpenuTs pa3Mephi)
bendinden peydalanmaly. Buyruk 6lgeg obyektleri sorayar:

Select dimensions to reassociate Select objects: (Bsibepure
NpUKpEIuIieMbie pa3Mepbl BoiOepuTe 00bEKTHI:)

Obyektler saylanylandan sofi ulgam birinji ¢ykarys ¢yzygyn basynyi nokady
assosiirlenen nokady sorayar:

Specify first extension line origin or [Select object] <next>: (Hauano
NEPBOI BRIHOCHOM JIMHUM UK [BpIOpaTh 00bEKT| <masiee>:)

Sonda ¢ykarys cyzygyn basgynyn hereket edyidn kesgitleyji nokady su iki

marker bilen belgilenyar: — eger ol assosiatiwlik hésiyetine eye

bolsa we — eger sol hisiyete eye bolmadyk bolsa. Olgeg ya doly, ya-
da bslekleyin berkidilip bilner.

Strihlemeleri we renk bilen doldurylanlary redaktirlemek
Strihlemeleri we renik bilen doldurylanlary redaktirlemek ii¢in Modify 11

(PemaktupoBanue-2) panelinde diitwmejigi bar, ol HATCHEDIT
(PEALITPUX) buyrugyna gabat gelyar. Buyrugy cagyrmagyn basga usuly —
Modify | Object | Hatch (Pemakt | O0wext IlITpuxoBka) menyunyin bendleri.
Buyruk sorayar: Select associative hatch object: (Bwibepute 00BEKT —
acCOIMATUBHYIO INTpUXOBKY:) Strihleme gorkezilenden son Hatch Edit
(PemaktupoBanue mTpuxoBku) geplesik penjiresi agylyar, onda Hatch
(I0rpuxoBka) gosmagasy aktiw bolar. (puc. 3.70). Eger renk doldurylma
gorkezilse onda sol penjire Gradient (I'paguenTHbie) gosmagasynda agylar.
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Bu penjire Boundary Hatch and Fill (ILtpuxoBka u 3ajuBKa 110 KOHTYPY)
penjiresine layyk gelydn hem bolsa, emma onda sudury saylamak boyung¢a hemme
amallar yapylan. Bu yerde strihlemegini nusgasyny, egilmegiii bur¢uny we
masstabyny tiytgetmek miimkin. Zerur bolan gorkezmeler saylanylandan soi
AUutoCAD srihlemegi tidze gorniisde regenerirleyar. Hatch Edit (PenakrupoBanme
mTpuxoBkH) geplesik penjiresini seyle hem strihlemd iki gezek basmak arkaly
cagyrmak miimkin. Sonda strihlemeden basga hi¢ obyekt belenilmedik bolmaly.

Splaynlary redaktirlemek

Splaynlary redaktirlemek SPLINEDIT (PEJCIUIAMH) buyrugy arkaly
amala agyrylyar, ona Modify Il (PemaktupoBanue-2) panelinin Lot diiwmejigi we
Modify | Object | Spline (Pegakt O6bekthl CrutaiiH) menyusy gabat gelyér.
Birinji sorag: Select spline: (BwiOepuTe CILTAIAH:)
Sycanjyk arkaly splayn gorkezin. PEDIT (ITOJIPEJ]) buyrugynyn Spline
(CIlnaitn) opsiyasy bilen tekizlenen poligyzygy hem saylamak bolyar. Sonda
POLYLINE primitiwi awtomatiki SPLINE primitiwine ozgerdiler. Cucrema
AutoCAD redaktirlemegin opsiyalarynyn sanawyny berer:
Enter an option [Fit data/Close/Move vertex/Refine/rEverse/Undo]: (3anaiite
omuuio  [Onpexnenstomue/3amMknyTh/[lepenectu/UcnpaButs/ObpatHo/OTMEHUTH
/BBIXO01]:)

Sol bir wagtda AutoCAD dolandyryjy nokatlary yagtyladyar, olar splaynyn
oziinde délde sol gorniisli splayny almak {icin tekizlenmeli karkas poligyzykda
yerlesen. Kesgitleyji nokatlar (ulanyjy tarapyndan splayn doredilenden girizilen
nokatlar) sonda yagtylanmayar.

o Fit data (Ompenmensrommme) — splaynyn  kesgitleyji  nokatlaryny
redaktirleyar;

« Close (3amknyTh) — splayny yapyar;

« Move vertex (Ilepenectun) — dolandyryjy nokatlaryn yerlesisini iiytgedyar

(we kesgitleyji nokatlary yok edyér);

« Refine (McnpaButs) — splaynyn ¢yzygynyn tekizligini iiytgedyar;

o rEverse (OBbparno) — splaynyn ugruny {ytgedyar (nokatlary ters
yzygiderlikde goyyar);

« Undo (Ormenuts) — splayny redaktirlemegin in soiikky amalyny yatyryar.

Mundan basga hem Enter diiwmejigine basylsa buyrugyn isi tamamlayar.
Eger splayn yapyk bolsa, Close (3amkuyTth) opsiyasynyn deregine Open
(PazomkHyTh) oOpsiyasy gorkezilydr. Fit data (Onpenenstonime) opasiyasy
saylanylanda buyruk kesgitleyji nokatlary gorkezydrwe olary redaktirlemegin
diizgiinine gegyar.
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Sorag berilyér 3ampoc: Enter a fit data option
[Add/'Close/'Delete/*Move/'Purge/Tangents/toLerance /eXit] <eXit>: (3agaiite
OIIIIHIO [1o6aBuTh/3amMkHyTh/ Y nanuth/Ilepenectn/Ounctuth/KacarenbHbie
/1OITyck/BpiX 0] <BBIXOT>:)

Opsiyalar:

. Add (Io6aButh) — splayna tidze kesgitleyji nokady gosyar;

« Close (3amknyTh) — splayny yapyar;

o Delete (Ymamuts) — kébir kesgiteleyji nokatlary yok edydr we splayny
galan kesgitleyji nokatlar boyunca hasaplap tdzeden ¢yzyar;

« Move (ITepenectn) — kesgitleyji nokatlaryn yerini iiytgedyar;

o Purge (Ouuctuts) — kesgitleyji nokatlar baradaky maglumaty yok edyar,
sondan son olar elyeterli dil bolyarlar;

« Tangents (Kacarenbubie) — splaynyn baslangy¢c we ahyrky aragédk sertini
tiytgedyar;

o tolLerance ([JOIlyck) — splaynyn kesgitleyji nokatlaryndan bolan
gysarmasyny gorkezyan dopusky tiytgedyar;

« eXit (BeiXox) — kesgitleyji nokatlary redaktirleme diizgiininden ¢ykyar.

Splayny redaktirlemegin bu opsiyalary ko&p halatda poligyzygy
redaktirlemegin mefizes opsiyalaryna gabat gelyér.

Tejribe isleri

1) 20x35 o6lgegde goniburglugyn gogiirmesini almaly

2) Radiusy R=50 bolan tegelegin radiusyny 3,5 esse artdyrmaly

3) Uzynlygy 45 bolan we x okuna 56° gradus bilen duran kesimif bur¢uny 35°
etmeli we uzynlygyny 65 edip artdyrmaly

4) Dogry ticbur¢lugyn gurmaly aynalyk sekilini almaly

5) On yazylan teksti iiytgetmek onufi sriftini Times New Roman 16 dlgegde
etmeli

6) I¢inden aylanan tegelegin radiusy R=18 bolan dogry sekizburglugyn bir
tarapyny yok etmeli

7) 6 goni ¢yzykdan we 7 sany egri ¢yzykdan ybarat bolan poligyzygyn egri
boleklerini yok etmeli

8) Setirde 8 we siitiinde 6 sany 20x35 olgegde goniburglukdan ybarat bolan
kopliigi doretmeli

9) 9 sany ayry kesimleri bir poligyzyga dwiirmeli

10) 3 sany ¢yzykdan ybarat bolan multi¢cyzygy ¢cyzmaly
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HASIYETLER, STILLER WE STANDARTLAR.
Hisiyetler
Her bir primitiwint 6z renki, gatlagy we ¢yzygynyn tipi, ¢yzygynyn tipiniii
masstaby, ¢ap edilmeginin stili, ¢cyzygyn agramy, giperssylka we beyikligi Bce 3To
bularyin hemmesi hésiyetlere degisli edilen. Obyektlerinn sol wagtky hisiyetlerini
LIST (CIIMCOK) buyrugy arkaly kesgitlemek miimkin. Hésiyetler bilen islemek
licin esasy panel bolup Properties (CpotictBa) ¢ykys edyar.

Propetties

[ Byl ayer W ByulLayer W ByLayer W

Bu panelde 4 sany agylyan sanaw bar:
« Color Control (L|geta);
« Linetype Control (Tums! 1uHwMi);
« Lineweight Control (Beca nunwii);
« Plot Style Control (Ctunu neyatn).
Yene bir panel - Layers (Cion).
Layers

= | VA% Boo M

Panelde ti¢ diwmejik bar:
. = Layers Properties Manager (Jlucneruep cBOICTB ClIOEB);
« = Make Object's Layer Current (CaenaTs cioif 00beKTa TEKYIIIM);
. € Layer Previous (IIpeapiaymimii cioi).

Mundan basga hem Layers (Ciou) paneline gatlaklaryn sanawy giryér, ol
sanaw hazirki gatlagyn adyny we esasy hisiyetnamalaryny gorkezyar.
Format (®opmar) menyunyil ilkinji 4 sany bendi hasiyetlerin sol wagtky
dhmiyetlerini dolandyryar.

Rerikler

Properties (Coiicta) panelinin birinji sanawy Color Control (L{seta). Ol
refikin hdzirki dhmiyetini goyyar. Deslapdan renkin dhmiyeti ByLayer (ITocnoro),
yvagny renk hézirki ulanylyan gatlakdan alynyar. Sol sebipli ilkibasdaky ¢yzylan
obyektler renki degisli bolan gatlakdan alyarlar, emma olara basga refik hem
bellemek bolyar
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[ BuvLayer w
WEE L aver

[ ByElock.

M Red

O Yellow

O Green

O Cyan

M Blue

M tagenta

™ "wihite

[ Select Color...

Color Control (Ilsera) agylyan sanawy bar bolan obyektin refkini
tiytgetmek ticin ulanylyp bilner. Obyekt bellenilen yagdayynda onun refiki sol
sanawda gorkeziler, eger birndge obyekt bellenilse we olaryn renki menizes bolsa
onda sol refiki gorkezilerz eger den dél bolsa ol sanawyni setiri bos bolar.

Eger has inge owiisginler gerek bolsa Select Color (Bwibop 1Bera) setiri
ulanyp bilner ol Select Color (Beibop nBera) geplesik penjiresini ¢agyryar, onda
elyeterli bolan refiklerin palitrasy getirilen.

Renki su gosmagalaryn — Index Color (Lser mo nomepy), True Color
(Tounsrit nBet) we Color Books (L[BeroBsie kaurn) liciisinden hem saylap bolyar.

AutoCAD ulgamynda esasy renkleri hokmiinde 1-den 7-da ¢enli renikler
bolup duryar:

« 1— Red (KpacHbiit);

o 2— Yellow (Kenrsrit);

o 3 — Green (3eneHslii);

o 4 — Cyan (I'ony0Goit);

o 5— Blue (Cunnii);

« 6 — Magenta (®uoseToBsbIii);

« 7 — White (bemnwrit), hakykatda ak ya-da gara bolup biler — grafiki ekranyn
fonunyn renkine baglylykda.

Format (®opmar) menyusynyn Color (I[sera) bendi hem reiik saylama
geplesik penjiresini ¢agyryar. Mundan basga hem ony klawiaturadan girizilydn
COLOR (LIBET) buyrugy hem cagyryp biler.

Cyzygyn tipi we masstaby
Cyzygyn tipi we onuni masstaby — ¢yzykly obyektlerin yene-bir iki sany mohiim
hasiyetleri. Linetype Control (Tumbr nwamil) agylyan sanaw Properties
(CroiictBa) panelinden ¢epden ikinji bolup duryar.

ByLaver W

Byl ayer
BywBlock,

Continuous
Other...

Onda BylLayer (ITocnorwo) we ByBlock (ITo-610ky) gulluk dhmiyetlerden
basga, dine Continuous tipi bar, ol adaty inge tutus ¢yzygyn adyny belgilemek
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licin ulanylyar. Cyzyklaryn beyleki tiplerini yiikklemek {igin Other (pyroii)
setirine basyn. Linetype Manager ([Iucneruyep tumoB auHuii) geplesik penjiresini
acyn.

Bu penjire arkaly bar bolan ¢yzygyn tipini ulanylyan edip bolyar, ony yok
edip bolyar we tidze gorniisini yiklap bolyar. Penjirdnin merkezi boleginde sizin
suratynyzyn faylyna eyyam yiklenilen tipler gorkezilen. Tdze tipleri yiiklemek
ticin Load (3arpys3uts) diiwmejigine basyil. Mundan son ekranda Load or Reload
Linetypes (3arpy3ka wim mepe3arpy3ka TUIOB JInHUH) geplesik penjiresi emele
geler.

I Linetype Manager,

Linetype filters I

Load... H Delete ]

| Show all linetypesz w | [ lrweett filter

[ LCurrent ] [ Shioww detailz ]

Current Linetype: Byl ayer

Linetupe Appearance Deszcription

Byl aver
ByBlock,
Continuous — Continuous

[ k. H Canicel ” Help

'# Load or Reload Linetypes X
Eile... acadizo.lin

Available Linetypes

Linetype | D escription -

ACAD_1SO0200 s0dagsh__ _ _
ACAD_1S003w100 50 dazsh space _ —
ACAD_ SO0 00 150 long-dash dot ) _
ACAD_1S005WT00 |50 long-dash double-dot
ACAD_1SO08W 00 |50 lohg-dagh triple-dot
ACAD_1SO07w00 IS0dat. ... ... .......
ACAD_ 1500800 |50 long-dash short-dazh _ _
ACAD_1S009100 |50 long-dash double-short-dash
ACAD_ISO10A00 150 dashdat . . . . . ._ .
.-’-‘-.E.T.D_ISEH 1w 100 |50 double-daghdat __ . . . _ﬁ

4 3

| k. | Cancel | Help |
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Penjirdnin yokarky boleginde tiplerin yiiklenilyan (acadiso.lin) faylyn ady
gorkezilen. Tejribeli ulanyjylar c¢yzyklaryn tidze tiplerini doredip olary 06z
fayllarynda yatda saklap bilerler.

Eger bir tipi saylap OK diiwmejigine basylsa onda ol Linetype Manager
(Iucneryep tumoB auHui) gepledik penjiresinin iginddki tiplerin hataryna girer.
Cyzyklaryn tiplerinin hemme gorniislerini yédklemek ti¢in, Load or Reload
Linetypes (3arpy3ka wiam mepesarpy3ka THIOB JinHUH) geplesik penjiresinde
kursory tiplerin ady sanalyp ge¢ilydn towerekde goyup kontekst menyuny
sycanjygyn sag diitwmejigi bilen cagyryo we Select All bendi saylamak gerek.

Bar bolan obyektlerint ¢yzyklarynyn tipini iiytgetmeklik hem reiik saylanys
yaly bolup gecyir.

Linetype Manager ([ducmeruep tumoB nuHMiA) geplesik penjiresinin
cagyrylmagy seyle hem Format (®opmar) menyunyn Linetype (Tumsl auHwmii)
bendi ya-da klawiaturadan girizilydn LINETYPE (TUIIJIMH) buyrugy bilen amala
asyrylyp bilner.

Primitiwin ye-ne bir hasiyeti — ¢yzygyn tipinin masstaby. Eger bir obyekte
cyzygyi tipi bellenilen bolsa we ony diizydn elementleriii (strihlerin, nokatlaryn,
strihlerin arasyndaky probelleriii we b. ) 6l¢eglerini liytgetmek iicin sol obyekt iicin
cyzygyin tipinii masstabyny {iytgedip bolar. Deslapdan masstab 1 deil. Asakdaky
suratda ¢yzygyn tipleri defi bolan emma ¢yzygynyn tipinii masstaby tapawutly
bolan ¢yzyklar gorkezilen.

Obyektin ¢yzygynyn tipinii masstabynyn dhmiyeti iki masstabyn: global we
0z masstablarynyn kopeldilmegi hokmiinde alynyar. Global masstaby ¢yzgynyi
hemme obyektlerine degisli bolyar, 6z masstaby bolsa hususan obyektde degisli
edilydr. Iki masstabyn hereket edyan dhmiyetlerini iiytgetmek ticin (Global scale
factor (I'mo6ansHbIi MacmTab) we Current object scale (Tekyiuii cOGCTBEHHBI#H
macmta0)) Linetype Manager (/Iucnetuep THIOB JMHHK) penjirdnin Show
details (C mompo6HocTsiMu) diiwmejigi basmaly, ol penjirdnin asaky boleginde
gosmaca maglumaty gorkezyir.

Global masstabyn iiytgedilmegi ¢yzgynynn hemme elementlerine tisir eder.
Klawiaturadaky LTSCALE (JIMACIHITAB) buyrugy ¢yzyklaryn tiplerinin global
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masstabyny lytgetmegi miimkin edyédr. Onunn dhmiyeti LTSCALE ulgamlayyn
tiytgeyinde saklanylyar. Hazirki 6z masstabyn dhmiyeti CELTSCALE ulgamlayyn
iytgeyéne girizilyér.

&= Linetype Manager E]@

Linetype filkers . [ Load.. H Dielets ]
Show all inetypes w | [ It filter _ .
[ Currest ]l Hide details |
Current Linetype: GAS_LINE
Linetype Appearance Dezcription
BylLaper
ByBlock
Continuous — Conlinuous
GaS_LIME — o —— Grs - Gag line —-GAS---GAS---GAS--GAS--GAS--
ZIGZAG SN N Zig 2ag AASSAAAASSASASSIANN
[retailz
Global zcale factor: 1.0000
Current object zcale; 1.0000
Use paper space units for scaling
[ O, ] [ Cancel ] [ Help ]

Gatlaklar

Cylsyrymly suratlar doredilende ayry obyektlere ya-da obyektlerin
toparlaryna atlary bermek zerurlygy yiize ¢ykyar. Bu maksatlar ii¢in primitiwlerin
ye-ne bir hidsiyeti gulluk edyidr — cmoii. Mundan basga hem gatlak og¢iirilme
hisiyetine eye bolup duryar, bu esasan kébir obyektleri yok etmén, wagtlayyn
ekrandan ayyrmak {icin ulanylyar.

Gatlaklar bilen islemek boyunca esasy buyruk bolup LAYER (CJION) ¢ykys
edyir, onia Layers (Cinou) panelinit = diiwmejigi Format (dopmar) menyunyi
Layer (Cnou) bendi gabat gelyar.

LAYER (CJION) buyruk Layer Properties Manager (JlucrieTdep CBOICTB
cioeB) geplesik penjiresini cagyryar.
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ady:

I% Layer Properties Manager @@

MNamed layer filters

— - New Delete
Show all layers v Q ] Invert fiter. I ] | |
- - [] 4pply to layers toolbar. I Current ] | Show detailz ]
Cument Layer 0 I Save state,., ] [ State Manager... ]
Mame On | Freez. L. Caolor Linetype Lineweight Flot Siyle = P.
1 s Q M white Continuous —— Default I

1 Totallayers 1 Layers displayed

[ 0K ][ Cancel ][ Help ]

Birnédge gatlak bar bolanda olaryn biri ulanylyan bolup duryar (aktiw). Onun
Current Layer: 0 (Texymmii cnoit: 0) meydanynda gorkezilyar

Hézirki  ulanylyan  gatlak — tdze obyektlerin  dorediljek  gatlagy.
Yokarky sag burcunda seyle diitwmejikler goriinyar:

New (Hogerit) — tdze diiwmejigi doredyar:

Delete (Ynmamute) — suratdan gatlagy yok edyiar (bu dine gatlak
ulanylmayan bolsa amala asyrylyar);

Current (Texymmii) — basga gatlagy hézirki ulanylyan edip goyyar onun
ady CLAYER ulgamlayyn liytgeyane yazylyar ;

Show details (C noapodHocTssmMu) — penjirdnin asaky boleginde saylanylan
gatlagyn hésiyetlerini gorkezyar;

Save state (Coxpanuth cocrosinue) — gatlaklaryn hézirki gérkezmelerini
las giniglikli konfigurasiya faylynda olary sofira dikeltmek {i¢in yatda
saklayar;

State Manager ([ucnerdep xoHpurypanuii cioeB) — las ginislikli yatda
saklanylyan gatlaklarynn gorkezmeleriniii dikeldilmegini saylamak miimkin
bolan geplesik penjiresini cagyryar.

Gatlaklaryn seyle hisiyetnamalary bar:

Name (Mms) — gatlagyn ady simwollaryn sany 1-den 255-¢ ¢enli bolup
bilyar;

On (Bki) — gatlagyn isledilmeginin yagdayy (isledilen ya-da ogiirilen);
Freeze in all VP (Hemme goriilyén ekranlarda dondurylan) — hemme
goriillydn ekranlara gord dondurlmagyn vagdayy (dondurylan ya-da
dondurylmadyk);

Lock (bnokupoBannsiii) — blokirlenmeginini yagday (blokirlenen we
blokirlenmedik);

Color (L{sert) renk hokmiinde By Layer (ITocmoro) dhmiyeti berlen
gatlagyn obyektleri licin renki belleyar;
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o Linetype (Tun nuamm) — ¢yzygyn tipi hokmiinde By Layer (ITocoro)
dhmiyeti berlen gatlagyn obyektleri licin ¢yzygyn tipini belleyér;
« Lineweight (Bec muuun) — ¢yzygyn agramy hokmiinde By Layer

(ITocnoro) dhmiyeti berlen gatlagyn ¢yzygyn agramyny belleyar;

« Plot Style (Ctunp meuatu) — gatlaga ulanylyan ¢apy etmegin stili;
o Plot (ITewarp) — dasky gurala ¢ykarmak iigin gatlagyn obyektlerinin
yagdayy (¢ap etmeli ya-da dal).

Gatlak doredilende onuni ady berilydr we OK diiwmejigine basylsa tidze
gatlak edil 0 gatlagyn hisiyetnamalary bilen dorediler.

Gatlagyn beyleki hasiyetnamasy — On (Bki). Eger gatlagyn bu siitiininde
(sary ¢yrajyk) duran bolsa, gatlak isledilen diylip hasaplanylyar, eger ¥ (cunss gok
¢yrajyk) — onda O¢iirilen diylip hasaplanylyar.

Ociirilen gatlakda yerlesen obyektler ol isledilyingd wagtlayynca ekrandan
yityarler, emma yok edilmeyér. Islendik gatlak, eysem hézirki hem ogitirilip bilner.

Indiki hasiyetnama — Freeze in all VP . Eger gatlgyn bu siitiininde C(sary
giin) belgisi duran bolsa, onda gatlak doiidurylmadyk diylip hasaplanylyar, eger
(gok buzjagaz) belgisi bolsa — onda donidurylan diylip hasaplanylyar.
Dondurylyan gatlakda yerlesen obyektler wagtlayyn goriinmeyian bolyar.
Hazirkiden basga islendik gatlak dofidurylyp bilner.

Gatlagyn indiki hédsiyetnamasy — Lock (bmokupoBanmusiit). Eger-de
gatlagyn bu siitiininde T(agyk gulp) belgisi duran bolsa, onda ol blokirlenmedik
bolup duryar, eger ©&(yapyk gulp) belgisi duran bolsa — blokirlenen diylip
hasaplanylyar. Blokirlenen gatlakda taze obyektleri doretmek miimkin, emma bar
bolanlary yok etmek we redaktirlemek miimkin dal.

Color (Ilgert) hidsiyetnamasy renk hokmiinde ByLayer (ITocioro) dhmiyeti
berlen gatlagyn obyektleriniii hakyky renkini gorkezyar.

Indiki hdsiyetnama — Linetype (Tun nuaun). Ol ¢yzygyn tipi hokmiinde
By Layer (ITocmoro) dhmiyeti berlen gatlagyn obyektlerini ¢yzmak tigin ¢yzygyn
tipini belleyar.

Indiki hésiyetnama — Lineweight (Bec mmuuu). Ol ¢yzygyn agramy
hokmiinde By Layer (ITocnoro) ahmiyeti berlen gatlagyn obyektlerini ¢yzmak tigin

cyzygyn agramyny belleyér.
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% Lineweight

Lineweights:

——— ot P

0.00 rorn
0.0% rorn
0.09 rorn
0.13 rorn
0.15 romn
0.13 rorn
0.20 rorn
0.25 rorn
0.30 rorn
0.35 rorn w

Onginal:  Default
Mew: Drefault

I (] 4 ] [ Cancel ] [ Help ]

Plot Style (Ctunb neuatn) hdsiyetnamasy dine ¢apyn stilini teswirleyar.

Plot (ITeuatp) hésiyetnamasy gatlagyn obyektleri ¢apa ¢ykarylarmy ya-da
yok meselesini kesgitleyar. &(¢yzylmadyk printer) belgisi obyektleriii ¢ap
ediljekdigini, # (¢yzylan printer) belgisi ¢ap edilmejekdigini gérkezyar.

Layers (Cmom) panelinddki == diiwmejigi Al_MOLC buyrugyna gabat
gelydr, ol hazirki ulanylyan edip gatlagy belleyar.

Buyrugyn soragy: Select object whose layer will become current:
(BeiOepute  00BEKT,  CJIOH  KOTOPOTO  JOJDKEH  CTaTh  TEKYLIUM:)

Obyekt gorkezilenden soit ol hézirki ulanylyan etmeli. € diwmejigi LAYERP
(CJIOUII) buyrugyna gabat gelydr, ol gatlaklaryn oOnki yagdayyna gelmegi
miimkin edyar emma asakdakylar gaydyp gelmeyir:

« Ady tytgedilen gatlaklaryn ady dikeldilmeyar;
« Yok edilen gatlaklar dikeldilmeyar;
o Téze gatlaklar yok edilmeyir.

Bellik LAYERP (CJIOHII) buyrugyn isini basga buyruk dolandyryar —
LAYERPMODE (CJIOUIIPEJKHM), ol LAYERP (CJIOHII) buyrugyi isine rugsat
va berydr ya-da bermeyiir.

Cyzygyn agramy — bu obyektin ¢apa ¢ykaryljak galyilygy. Obyektleri inge
¢yzyk emma nola dent bolmadyk agramy berseniz onda ¢apda olar goyy ¢yzyklar
bilen ¢ykarylar.

Eger LWT diizgiin diiwmejigi basylan bolsa, onda grafiki ekranda ¢yzyklar
agramsyz gorkezilyér.
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Agram galynlygyn beyleki gorniisleri bellenilen obyektlere tasir etmeyér:
poligyzygynn nol ddl inli meydancalaryna, zolaklara, figuralara, renk
doldurylmalara, True Type srifli yazgylara, rastr sekillere.

Téze obyektler agramyn hazirki dhmiyeti Properties (Csoiictsa) panelinin
Lineweight Control (Beca) agylyan sanawy arkaly bellenilyar.

X]

[@] AutoCAD 2004 - [Drawing1. dws] M=)

Eile Edit WView Insert Format Tools Draw Dimension Modify Express window Help - & %

Bz | Standard v | | 150-25 viiDWE 23 =G 2 £ -
ByLaper “ | | N 0.30 rmm v

W ByLayer w

=GR

Command

Command

LWEIGHT

Command < >
9205701, 916.4009 , 0.0000 SMAP GRID ORTHO POLAR OSWAP |OTRACK Eﬂ -

Agramyn hézirki dhmiyeti mundan basga hem LWEIGHT (BECHIH)
buyrugy we ona gabat gelydn Format (dopmar) menyunyn Lineweight (Bec
auHMiA) agramy bilen bellenilyar. LWEIGHT (BEC-JIMH) buyrugy Lineweight
Settings (ITapameTpbl BecoB JmHMiT) geplesik penjiresini cagyryar.
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'# Lineweight Settings

Lineweights IIritg fior Lizting
Byl aper (%) Millimeters [mm) () Inches [in)
ByBlack,

[ =2l [¥] Display Lineweight
0.00 rmim
005 mm D efault = .50 mm w
0.09 rim Adust Dizplay Scale
0.13 mim w

kin ] bd 2

Current Lineweight:  BylLayer

[ k. l [ Cancel ] [ Help ]

Bu geplesik penjiresinde ¢yzyklaryii agramyny yol berilydn dhmiyetleriii
sanyndan kabul edip bolyar (ot 0-dan 2,IT-e mm c¢enli). Display Lineweight
(OtoOpakath TUHUK B COOTBETCTBUM C Becamu) baydajygyn goyulmagy LWT
(BEC) diiwmejigin basylmagyna den tésir beryar. Adjust Display Scale
(Macmirad »kpanHoro oroOpaxkenus) skalnyn polzunogy grafiki ekranda
gorkezilende agramlaryn masstablaryny dolandyryar (bu sazlama ¢apda ulanylyan
agramlaryn ululyklaryna tésir etmeyér).

Default (ITo ymomuanuio) agylyan sanaw DEFAULT (OBBIYHBIN) ayratyn
dhmiyet {igin agramy belleyir. DEFAULT (OBBIYHBII) atly agram adatca 0,25
mm (0,01 dyyma) den edilip kabul edilyar. Bu @hmiyet c¢yzgynyn esasy
elementleriniil toplumy ti¢in ulanylyar.

Giperssylka
Giperssylka — bu grafiki obyektin beyleki surata, resminama, elektron
jetwele we islendik beyleki fayla salgylanma hisiyeti.

Giperssylkalaryn goyulmagy we redaktirlenmegi HYPERLINK
(TUITEPCCBUIKA) buyrugy arklay yerine yetirilydr, ona Insert (BcraBka)
menyusynyn Hyperlink (I'nmepccpuka) bendi gabat gelyar.
Buyruk obyektleri sorayar we eger giperssylkasy bolmadyk obyektler saylanylsa
onda Insert Hyperlink (BcraBka runepccoiiku) geplesik penjiresi ¢agyrylyar.
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% Insert Hyperlink @E

Link. tos Text to display:

Type the File or Web page name:

B

O seleck Fram lisks Browse for:
CyprogrammeSampleyMErPlan, dwg
IE R_nlecenl: CivprogrammelSamplelWwelding Ficture Model, dwg =
@ Files Criprogrammel Samplelelding Ficture-1,dwg web Page. ..
y  Browsed
B Pages

Inserted
Path:

1 object selected,
0 ohjecks with byperlinks,

[ Cancel ] [ Help ]

Text to display (BsBomuMmebiii Tekct) meydanynda kursor obyektin
ligstiinden gegirilende gorkeziljek teksti girizilmeli. Suradyn primitiwi bilen
baglasdyrylyan obyektin tipi Insert Hyperlink (BcraBka runepccbuiku) geplesik
penjiresinin Link to (Ceszate c¢) ¢ep siitiinden alynyp bilner, bu yerde iig
diiwmejigin ady bar:

« Existing File or Web Page (Mmeromuiics daiin i Web-ctpanuna);
« View of This Drawing (Bux u3 3Toro pucyHka);
« E-mail Address (Anpec 351eKTpOHHOM TIOYTHI).

Hasiyetleri redaktirlemek

Primitiwlerin beyleki hasiyetlert — beyiklik we dereje. Beyiklik — olcegli
cyzuwlarda ulanylyan primitiwlerinn hasiyetleri. Ol Z okun ugry boyuniia gysylyp
cykarmagyn ululygyny belleyir, bu ok X we Y oklaryn aperpendikulyar bolyar.
Mese lem tegelegi silindre 6wiirmek ti¢in ony nol dal ululyga gysyp ¢cykarmaly.
Dereje — obyektin doredilen tekizligin XY tekizligine gord siiysmegi.

Esasy hisiyetnamalary (gatlak, renk, c¢yzygyn tipi, c¢yzygyn agramy)
eljagazlar we Properties (CaoiictBa) panelinin Layer Control (Cnoit), Color
Control (L{seta), Linetype Control (Tunsr munuit), Lineweight Control (Beca
auHuit) agylyan sanawlar arkaly redaktirlemek miimkin.

PROPERTIES (OKHOCB) uniwersal buyrugy obyektlerin islendik
hésiyetlerini, seyle hem geometriyany redaktirlemegin miimkingiligini beryar.
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Buyruga Standard (Cramnapthas) panelinii Ey diiwmejigi we Tools (Cepsuc)
menyunyn Properties (CoiictBa) bendi gabat gelyar. Buyrugy ¢agyrmagyn yene-
de bir usuly — Kklawiaturada <CtrI>+<!> klawisalaryny girizmeklik.
PROPERTIES (OKHOCB) buyrugy PROPERTIES (CBOMCTBA) penjiresini

agyar.
Bu penjirdni yesle hem obyekte iki gezek sycanjyk bilen abasmak arkaly

cagyryp bolyar. 3
PROPERTIES (CBOUCTBA) penjiresinini diiziimi haysy obyektlerin

saylanandygyna ordn bagly bolup duryar.

Line " “?z} jﬂ o

A
General o

Color [ EyLayer
Layer 1

Linetype
Linety... 1

Plot style ByColor
Linews,,, oo Eyvlayer
Hypetlink

Thickn... 0

EylLaver

Stark ¥ 7852841
Skart ¥ §66,5057
StartZ 0O
End X Q57,2255
End ¥ 3567334
End 2 1]

Malkz v 121 Q417

A
=
=
=4
e
S
=
=%

-
-

A

Eger birndce obyekt saylanylsa we haysy-da bir hisiyet bu obyektlerde diirli
dhmiyetlere eye bolan bolsa, onda (meselem, reiik), onda hésiyetin meydanyna
*VARIES* dhmiyeti girizilyir. Agylyan sanawyn ¢ep tarapynda li¢ diiwmejik bar:

¥ Juck Select (BeicTpeiii BIOOp) — suratda filtrler arkaly obyektleri tiz
saylamak;

% Select Objects (Beibop o0bekToB) — obyektleri gaytadan saylamak
licin;

Toggle value of PICKADD Sysvar (M3MeHHTh 3Haue€HHUE CHUCTEMHOMN
nepementoil PICKADD) — PICKADD ulgam iiytgeyédnifi dhmiyetini 1-den 0-a
liytgedyar; eger onun dhmiyeti 1 den bolsa, onda PROPERTIES (CBOMCTBA)

onda dife sotikyiikyny we seredilydn diitwmejik -+ sekile eye bolar.
PROPERTIES (CBOMCTBA) penjiresinii merkezi bolegi goomagalara
eye bolan jetwel hokmiinde tayyarlanan. Gosmacalaryn sanawy saylanylan obyekte
bagly bolup duryar. Eger saylanylan obyekt bolmasa, onda gosmacalar hokmiinde
General (O6mwue), Plot Style (Ctuns neuatu), View (Bux) we Misc (Pasnoe)
gosmacalar ¢ykarylar. Eger grafiki ekranynda saylanylan obyekt bar bolsa, onda
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General (O6mmue) gosmacasy c¢ykarylar, ona obyektlerin tipine baglylykda
Geometry (I'eomerpus) gosmacasy ya-da beyleki gosmagalar gosulyar.

Gerekli hésiyeti saylap onun dhmiyetini tiytgedip bolyar.

CHPROP (CBOIMCTBA) buyrugy obyektii hésiyetini buyruk setirinden.
Obyektleri  sylamak  iigin  soragdan son  seyle sorag  berilyér:
Enter property to change [Color/LAyer/LType/ltScale/LWeight/Thickness]:
(Vkaxure wusmensemoe cBocTBO [LIBer/Cnoit/Tun nunun/JImacmrad/ BEc
nunnn/BeicoTal:).

CHANGE (M3MEHUTDB) buyrugy — buyruk setirden iiytgetmeleri
girizmegin yene bir usuly. Ol obyektleri sorayar. Saylanan obyektler ulanyjynyn
koordinatlar ulgamynyn tekizligine parallel bolmalydyr. Bu sert beyikligi nola deni
dal bolan kesimlere degisli dal. Sotira sorag berilyir:
Specify change point or [Properties]: (Touka u3menenus wiu [CBoiicTBal:)
Eger nokat gorkezilse ol saylanylan obyektin tiytgedilyan nokady bolup duryar
(meselem, kesimin ahyrky nokatlarynyn biri tdzesine gegirilydr. Properties
(CpoiicTBa) opsiyasynyn yagdayynda su sorag berilyar:
Enter property to change [Color/Elev/LAyer/LType/ltScale/L
Weight/Thickness]: (Ykaxure nsmensiemoe cBoiictso /LIBet/YpoBens/Croii/Tum
aunun/JImacmta6/ B Ee nunaun/BricoTal:)

Bu yerde — Elev (Yposenn) opsiyasy bar. Bu opsiya obyektden XY
koordinat ulgamynyn tekizligine ¢enli aralygy beryar.

AutoCAD ulgamynda bir obyektiii hisiyetlerini bagga obyekte gecirmegin
buyrugy bar - MATCHPROP (KOIIMPOBATLHCB) buyrugy. Buyruga gabat
gelyan #  diiwmejigi Standard (Crammaprras) panelinde yerlesydr. Buyrugy
seyle hem Modify (Pemakt) menyusynyn Match Properties (Komuposanwue
coiicTB) bendi arklay cagyryp bolyar.

Buyrugyn birinji soragy: Select source object: (Bwibepute HCXOMHBII
oobekt:) Obyekt saylanylandan soi KOIIMPOBATHBCB (MATCHPROP)
buyrugyn sol wagtky sazlamalar barada habar berilyar:

Texymme axkTuBHble Hactpoiikm:  (Current  active  settings:)
Habar buyrugyn beyleki obyekte gecirjek bolyan hisiyetlerin sanalmagy bilen
bolup gec¢yar. Bu hisiyetlerin maksimal toplumy asakdaky suratda gorkezilen.

¥ Property Settings @E
Baszic Propertizs
Color Byl ayer
CH
Linetype ByLayer
Linetype Scale 1
Lineweight 0.00 rmm
Thickness a
Special Properties

Dimenzion Text Hatch
Falyline Viewpoart
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Sonira su sorag berilyar: Select destination object(s) or [Settings]:
(Beioepure 11enteBoii 00bekT(b1) mitu [Hactpotiku]:)

Stiller we standartlar
AutoCAD ulgamynda — Styles (Ctunu) paneli tekst we Olgeg stillerine tiz
elyeterliligi tipjiin edyar.
Styles
Bz | Standard w | £ 150-25 v

Tekst stiller1 6rdn wajyp bolup duryarlar we bir setirli tekstlerde ulanylyp
kop beyleki obyektlere (6lgeg stillerine, atributlaryn kesgitlenilsi) tisir edyar.
Hazirki ulanylyan stilin ady Styles (Ctumm) gurallara panelinin birinji agylyan
sanawynda  gorkezilydr.  Tekst  stilleri  suratyn  icinde  saklanylyar.
Tekst stiller bilen islemeklik STYLE (CTUJIb) buyrugy arkaly amala asyrylyar,
ona Format (®opmar) menyunyn Text Style (Tekcrosbie ctmim) bendi hem-de

Text (Tekct) we Styles (Ctumm) panellerin b diiwmejigi gabat gelydr. STYLE
(CTWJIb) buyrugy Text Style (TexctoBbie cTiin) geplesik penjiresini gagyryar.

% Text Style

Stule Mame
Standard w Mew...
Eant Marme: Fant Shyle: Height:
0.0000
[ ]Use Big Font
Effects Prewview
[ | Upside down ‘width Factor: |1.0000
[ ] Backwards Oblique Angle: [0 _fﬂ\ L B I‘O [: _ D _

[ ] Wertical &aBbCeD

Penjirdnin orta boleginde sriftin parametrleri kesgitlenyar: sriftin ady,
kursiwligi ya-da yok harplaryn beyikligi. Penjirdnin agaky boleginde diirli effektler
bellenilyédr (agdarylmasy, siiynmesi we s.m.). Apply (Ilpumenuts) diiwmejikler
arkaly edilen liytgetmeleri yatda saklamak miimkin.
New (Hogglit) diiwmejigine basylsa tize stili doretmek miimkin.

[# Mew Text Style

Style M ame:
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[# Hew Text Style

Style M ame:

Cancel

o
e

Taze stil hemme 0z ilkibasdaky hésiyetnamalaryny héazirki stilden alar.
Geplesik penjiresinde olary Siz 0z isleginiz boyuncga {iytgedip bilersiiiz.
Text Style (Tekcrossie ctuimm) geplesik penjiresinde Font Name (Mms mpudra)
acylyan sanawynda — AutoCAD ulgamynda elyeterli sriftleri saylamaly.

Cepinde # belgisi bolan — bu adaty AutoCAD ulgamynyi SHX-sriftler,
olar AutoCAD ulgamynyn programma iipjlingiliginin Fonts bukjasynda shx
ginigligi bilen yatda saklanylyar. Cepinde * belgisi bolan — bular Windows
ulgamynda yiklenen True Type sriftleri. txt.shx sriftine esaslanyan we tdze
suratda deslapdan ulanylyan Standard stili yok edilip we ady iiytgedilip hem
bilenok hem ady. Bu stili dine diirli 6lgeglerini redaktirlemek bilen liytgetmek
miimkin.

Penjirdanin Height (Beicota) meydany sol stilin hemme yazfylary tigin sriftin
sol bir beyikligini goymak {i¢in ulanylyar. Nola deni bolmadyk beyiklik bolanda
TEXT (TEKCT) buyrugy harplaryn beyikligi barada sorag bermeyér.

Eger srift hokmiinde SHX-sriftlerinn biri ulanylan bolsa onda Use Big Font
(Mcnonb3oBats Oonbiioi mpudt) baydajygy elyeterli bolyar.

[Tapametp Width Factor (Crenenn pactspkenusi) sriftleri gysmagy ya-da
siyndirmegi amala asyryar. 1-den uly bahalar sriftin simwolalryny stiyndiiryérler,
1-den ki¢i bahalar — gysyarlar. Oblique Angle (Yrox nakiona) parametri diklige
gord harplaryn ennitliginin burguny belleyér (tutus yazgynyn ennitligine tésir
etmén!). Yol bererli shmiyetler -85° we +85° bahalaryn arasynda.

Olgeq stilleri

Olgeg stiller bilen islemeklik DIMSTYLE (P3MCTUJIb) buyrugy arkaly

amala agyrylyar, ona Styles (Ctunu) we Dimension (Pasmepsi) panellerii e
diitwmejigi, seyle hem Dimension (Pasmepsi) menyusynyn Style (Ctuis) bendi we
Format (®opmat) menyusynynn Dimension Style (Pasmepnsie ctuin) bendi gabat
gelyar.

Hemme olgeg stillerinl atlary bar. Hézirki suratda bar bolan stillerin sanawy
Dimension (Pa3mepsr) panelinde saklanylyar, seyle hem Styles (Ctuim) panelinde.
Eger bu paneller dik yagdayynda fiksirlenen bolsa onda sanaw gorkezilmeyir.
Téaze suratda azyndan bir stil — 1SO-25 stili bar.

DIMSTYLE (PBMCTWJIb) buyrugy Dimension Style Manager
(ducnetruep pasmepnbix cruiieit) geplesik penjiresini agyar.
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I% Dimension Style Manager

Current Dimztyle: 150-25
Stples:

Presviess of: 150-25

Lizt: Dezcription

I50-25
Al styles w

[ Cloze l Help

Geplesik penjiresini merkezi boleginde Preview of (OGpasem crTus)
seredilis meydanynda sol wagtky ulanylyan stil bilen doredilen ol¢eglerin gorniisi
gorkezilen. Asakda, Description (Onmcanue) meydanynda hereket edyin stile
bolan diisiindirme getirilen.

Penjirdnin sag boleginde su diiwmejikler yerlesen:

« Set Current (YcranoButs) — stillerint sanawynda bir stili hédzirki ulanylyan
edip goyyar;
New (Hogsrit) — tize stili doretmek ii¢in;
Modify (3menuts);
Override (ITepeomnpenenuTs);
Compare (CpaBHUTS).
Eger suratda bar bolanlardan tize hizirki ulanylyan stil gerek bolsa, ony
Styles (Ctunm) sanawyndan saylan we Set Current (Ycranosuth) diiwmejigine
basmaly.

Taze stili doretmek ticin, New (Hogwgrit) diiwmejigine basmaly. Bu yagdayda
Create New Dimension Style (Co3manue HOBOro pa3MEpHOTO CTWJIS) penjiresi
emele geler.

I% Create New Dimension Style

Mew Style Marme:
Stark Wwith:

Use for:

Copy of 150-25
I50-25

All dimensionz

?X

v

W

[ Continue l

[ Cancel ]

[ Hep |

Téze stil 6zbasdak we hakykatdan tdze bolup dine Use for (Pasmepsi) snawynda
All dimensions (Bce pasmepsi) opsiyasy saylanylan bolsa bolyar. Eger basga
opsiyalar saylanylsa: Linear dimensions (Jluneitnpie pasmepsi), Angular
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dimensions (YrmoBeie pa3mepsl), Radius dimensions (Pamuycer), Diameter
dimensions ([Iuamerpsi), Ordinate dimensions (OpaunaTHble pa3Mepsl) ya-da
Leaders and Tolerances (BeiHocku u momycku), onda bu yagdayda tdze stil
doredilmén sol wagtky ulanylyan stilin kidbir parametrini gaytadan kesgitllenmegi
bolup gecer. Bu yagdayda tédze stilin adyny gorkezyan meydan elyeterli bolmaz.
Create New Dimension Style (Co3maHue HOBOrO pa3sMEpPHOTO CTHJISN)
geplesik penjiresinde hemme gerekli gorkezmeler goyulandan sonn Continue
(Janee) diiwmejigine basmaly. Mundan son New Dimension Style (Hogwri
pa3MepHBIi CTHIIB) penjiresi emele geler, ol 6 sany gosmaga eye bolar. Adatca
ilkibasda Lines and Arrows (JIuauu u ctpenkn) gosmacasy aktiwizirlener.

I# New Dimension Style: Ctiib, 1

Lines and Amows | Tewt || Fit Primary Unitz | Alermate Unitz | T olerances

Dimenzion Lines

LCalor:

Lineweight: — ByBlock w

Extend beyand ticks:

Bazeling spacing: 375 =

Suppress: [ DimLine1 [ ] Dim Line 2

Q.."
Extension Lines Armowheads
o Clozed filed v
Colar: [ EyBlock w Tst B Closed fille
Linesweight: — ByBlack | end P Closed filed v
- Leader: B Closed filled w
Extend bepond dim lines: 1.25 =
Agrow gize: 25 :
igir; 0.E25 B
S b eese ¥ Center Marks for Circles
Suppress: [ |EstLine1  []ExtLine 2 Tupe: M ark, w | Sizer |20 :

I 0K ] [ Cancel ] [ Help ]

Oo6nacte Dimension Lines (Pasmepnbie nuaun) toweregi Olceg ¢yzyklary
cyzmagyin seyle gorkezmelerine eye:
o Color (IIBer) - renik;
o Lineweight (Bec nunun) — ¢yzygyn agramy;
« Extend beyond ticks (Y nnmunenue 3a BeiHOCHBIE) ¢ykarys ¢yzyklaryn dasyna
uzalma;
« Baseline spacing (Illar B 6a30BbIX pa3mepax);
o Suppress Dim Line 1 (2) (ITomaButek 1-10 (2-10) pasmepnyro) — 1-nji ya-da
ikinji 6lgeg cyzygyn ujuny yok etmek
Parametrlerin niyetlenilisi olaryn atlaryna gabat gelyar.
Extension Lines (BeinocHbie nuann) menzes gorkezmeleri saklayar emma
cykarys ¢cyzyklary ii¢in:
. Color (IIser) - renk;
« Lineweight (Bec siunun) - ¢yzygyi agramy;
« Extend beyond dim lines (Ymmuenne 3a pasmepnsie) Olgeg ¢yzyklaryn
dasyna uzalma;
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« Offset from origin (Orctyn ot o0bekTa) — birinji obyektden siiysme;
« Suppress Ext Line 1 (2) (ITogaButs 1-10 (2-10) BeIHOCHYIO) — 1-Nji ya-da 2-
nji gykarys ¢yzygy yok etmek.

Arrowheads (Crpenku) toweregi Olceg c¢yzyklaryn we g¢ykaryslaryn
strelkalarynyn gorniislerinint yol bererli ahmiyetlerinini degisli agylyan sanawlaryny
saklayar, seyle hem sterlkalaryn ululygyny kesgitleydn meydanyny:

o 1st(1-9);

o 2nd (2-1);

« Leader (BsiHOCKA);

« Arrow size (Bemuunna).

Center Marks for Circles (Mapkepsl 1eHTpa i KpyroB) toweregi
tegelegiin we halkalaryn merkezininn we oklayyn ¢yzyklarynyil markerinin tipini,
seyle hem markerin we tegelegin dasyna oklayyn c¢yzyklarynn ¢ykyanlygynyn
Olcegini kesgitleyar:

o Type (Tum) — markerin gérniisinin 3 dhmiyeti bilen sanaw - (None (Her),

Mark (Tombko mapkep), Line (C nuauAIMR));

« Size (Pa3zmep) — markerin 6lgegi bilen sanawjynyn meydany.

New Dimension Style (HoBblit pa3mepHbiii cTiiib) geplesik penjiresinin
Text (Tekcr) gosmacasy Olgeg tekstinin  gorkezmelerini  teswirleyér.
Text Appearance (CsoiicTBa Tekcta) toweregi seyle gorkezmeleri belleyar:
o Text style (TekctoBrbrit cTrib) — Olgeg tekstinin stilinin ady;
« Text color (LIBer TekcTa) — Olgeg tekstinin renkini;
« Text height (Brsicora Tekcta) — simwollaryn beyikligini;
« Fraction height scale (Macmrabd apoGeit) — droblarynn simwollarynyn
masstabyny.
Mundan basga hem Draw frame around text (Tekct B pamke) baydajygyn
goyulmagy 6l¢eg tekstin towereginde ¢égi belleyir.

I New Dimension Style: Crunb 1

Lines and &rrawes TBKl Fit Primary Units | Alternate Units | Tolerances

Texst Sppearance

Text style: Standard w E]
Text color: [ ByBlock w
Teut height: 25 —

Fraction height scale:

[ Coraw frame around text

Text Placement Text Slignmert

Vertical: Above w (") Harizantal
Haorizontal: Centered “ (%) &ligned with dimension line
Difzet fram dim line: 0.625 : (150 Standard
ak l [ Cancel ] [ Help
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Text Placement (BwipaBHuBaHmMe Tekcra) toweregi Olgeg tekstin Olgeg
cyzygyna gord yerlesisini kesgitleyar: Vertical (ITo Beptukamn) — yol bererli
dhmiyetler Centered (ITo uentpy), Above (Hax nmunwmeii), Outside (CHapyxwn),
JIS (Cranmaptr JIS)) hem-de Horizontal (Ilo ropusontamu) — yol bererli
dhmiyetler Centered (ITo nentpy), At Ext Line 1 (V 1-it BeiHocHO#). At Ext Line
2 (Y 2-i BeiHOCHO#), Over Ext Line 1 (Hax 1-ii BeinocHoit), Over Ext Line 2
(Han 2-it BeiHOCHOIR)), seyle hem tekst licin 6lgeg ¢yzykdan siiysmegi Offset from
dim line (OrcTyn ot pa3mepHoii) sanawjy arkaly belleyar.

Text Alignment (Opuenramus Tekcra) toweregi Olgeg tekstinin
oriyentasiyasyny gorniislerini belleydn ii¢ pereklyucateli saklayar: Horizontal
(TopuzonTaneho), Aligned with dimension line (Bmose pa3mepHo#t nuHMH) We
ISO Standard (Cornacuo 1SO).

Geplesik penjiresinin Fit (Pasmemienne) gosmagasy oOlgegleri goymagyn
gorniislerini  tekst we strelkalar c¢ykarys c¢yzyklaryn arasynda sygmayan
yagdayynda kesgitleyar.

Fit Options (Onuuu pasmenienus) opsiyasy "'If there isn't enough room to
place both text and arrows inside extension lines, the first thing to move
outside the extension line is:"" ("Eciu TEKCT ¥ CTPENKK OJJHOBPEMEHHO HE MOTYT
OBITh pa3MeIlEeHbl MEX/1y BEIHOCHBIMU JIMHUSIMHU, pa3MeliaTh UX 3a npenenamu:'")
yazgyny saklayar we degisli pereklyucatelleri saklayar:

. Either the text or the arrows, whichever fits best (JIu6o Tekct, 1160

CTpeiKku (ONTUMAIbHOE pa3MEIEHUE));

Arrows (Ctpenkn);

Text (Texcr);

Both text and arrows (TekcT u cTpenkm);

Always keep text between ext lines (TexcT Bceraa Mesk 1y BRIHOCHBIMH).
Bu téwerekde mundan basga hem Suppress arrows if they don't fit inside
the extension lines (ITomaBuTh CTpEIKH, €CIU OHU HE ITOMECIIAIOTCS MEXIY
BBIHOCHBIMH ) baydajygy bar.

Text Placement (Pasmemienue Tekcra) toweregi ""When text is not in the
default position, place it" ("[Ipu mnepeMelieHHH TEKCTa C TO3HMIUU TIO
ymonyanuto") yazgyny we asaky li¢ pereklyucatel arkaly saylamagyn gorniislerini
saklayar:

« Beside the dimension line (ITepeMerate pa3MepHYIO JIHHHIO);
« Over the dimension line, with a leader (CtpouTs BEIHOCKY);
« Over the dimension line, without a leader (He crpouts BEIHOCKY).

Scale for Dimension Features (Macmitab pa3MepHBIX 3JIEMEHTOB) toweregi
iki sany pereklyugateli saklayar: Use overall scale of (I'moGanbnbIii MaciiTab),
Olcegleri goymagyn hemme elementlerine tdsir edyédr, we iisti bilen masstab
berilydn degisli sanawjy, alternatiwa hokmiinde — listinl giftisligine gord Slgegleri
masstablayan Scale dimensions to layout (paperspace) (Macmuitab OTHOCHTEIBHO
mucta) pereklyucateli.

Fit (Pasmemienne) gosmacasynyn in sonky toweregi Fine Tuning
(IMonronka »smementoB) iki baydajyga eye: Place text manually when
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dimensioning (Pa3menienne pazmMepHoro TekcTa Bpy4uHyro) we Always draw dim
line between extlines (Pa3mepHas nuHHMS Bcerga MeEXAy BBIHOCHBIMH).
Primary Units (OcHoBHble eaumHuIbl) gosmagasy Olgeg sanlaryn birliklerini
sazlamagyn parametrlerini kesgitleyar.

Lines and Anows | Tewt [HE
Eit Options

If there izn't enough raom to place both text
and anmows inzide estenzion lines, the first
thing to move outzside the extension lines iz

{+ Either the text or the amaws,
whichever fits best
T Arrowms

" Teut

" Bath text and anows

" Always keep text between ext lines

Scale for Dimensgion Features

[ Suppress amows if they don't fit inzside
PP ¥ T

the extension lines ' Usze overall scale of:

Test Placement " Scale dimensions to layout [paperspace]

When test iz not in the default position, place it - -
- _ o Fine Tunitg

v Beside the dimension line ; o

 Over the dimension line. with  lsadsr [ Place text manually when dimenzioning

" Ower the dimenzion line, without a leader ¥ Always draw dim line between ext lines

kK | Cancel | Help |

Linear Dimensions (JIuneiinslie pasmepsl) toweregi hdsiyetnamalaryn seyle
meydanlary 6z i¢ine alyar:
« Unit format (®opmat enunmi);
« Precision (Tounocts);
« Fraction format (®opmar apooeii);
« Decimal separator (/lecaTu4Hblit pa3aeanTenb);
« Round off (Okpyrienue);
o Prefix (Ilpedpuxkc);
« Suffix (Cydoduxkc).

Mundan bagga hem, Linear Dimensions (JIuneitabie pa3mepsl) toweregin
icinde yene iki igki tdwerek bar. Birinji towerek Measurement Scale (Maciuta6d
u3Mepenuii) Scale factor (Macmrab) masstab kopeldijini saklayar, ona hemme
cyzykly olcegler kopeldilyar. Bu kopeldiji difie listin ginisligine ulanylyar - eger
Apply to layout dimensions only (Tombko mnst pasmepoB Ha smcte) degisli
baydajyk gurnalan bolsa.

Beyleki icki Zero Suppression (ITomaBnenue Hyneit) toweregi degisli
baydajyklar goyulandan soni basdaky we sonidaky nollary ayyrmagy miimkin
edyar:

« Leading (Bexymiue);
« Trailing (XBocToBbIC);
o 0 Feet (0 ¢yroB);
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« 0 Inches (0 grorimMoB).

Angular Dimensions (YrioBeie pa3mepbl) tOweregi burg Olgeglerin
formadyny we takyklygyny sazlamagy miimkin edyidr. Mundan basga hem bu
yerde basdaky we sofidaky nollary yok etmegiin miimkingiligi bar.
Indiki gosmaca Alternate Units (AnerepHatuBHble emuHuIlbl)  diylip
atlandyrylyar.

% New Dimension Style: CTuab 1

Lires and drrows ] Tenut ] Fit ] Primary Units  Altemate Units l I — l
W Display altemate units
Altemate Units

nit format; Decimal -
Precizion 0.000 -

mi - 0.039370 —
Tultipler for alt units; =
Round distances to: 0 =
Prefis: | Flacement
Sulfis: | * After primany value

Zer0 Suppression (" Below primary value

[ Leading ¥

[~ Trailing ¥

OF. | Cancel | Help |

Ol olcegler bie wagtda esasy we alternatiw birliklerde goylan 6lcegler ticin
gorkezmeleri saklayar — meselem, millimetrlerden basga diiymler gerek bolanda.
Bu gosmaganyn elementleri Display alternate units (Pa3spemuts anpTepHaTUBHBIC
enunaMIlB) baydajyk goylan wagtynda elyeterli bolyar.

Alternate Units (AnbrepHatuBHBIC eauHUIBI) toweregi formady we
takyklygy, gaytadan sanamagyn koeffisientini, ¢yzykly dl¢ceglerinn tegelenmegini,
alternatiw birliklerin prefikdlerini we suffikslerini dolandyryar. Ol sazlamagyn
degisli meydanlaryny saklayar:

« Unit format (®opmat eaunmir);

« Precision (TouHocTs);

« Multiplier for alt units (Koadhdunment nepecuera);
« Round distances to (Okpyrienue);

o Prefix (Ilpeduxc);

o Suffix (Cydoduxc).

Zero Suppression (ITogaBnenme Hymei) toweregi Primary Units
(OcHoBHBIC eaWHHMIBI) gomaca Ug¢in bolan sol meydanca menzes. Placement
(Pazmemenne) toweregi iki pereklyucatel arkaly  alternatiw Olgeg birligi
pereklyucatellerin atlaryna degislikde yerlesdirmegi miimkin edyir, yagny After
primary value (3a ocHoBHbIM 3HadeHueMm) ya-da Below primary value (Ilox
OCHOBHBIM 3HAUYECHHUEM ).
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Tolerances
kesgitleyar.

(domyckn) gosmacgasy Olceglerde

% Mew Dimension Style: Ctuns 1

Lines and .t'-‘l.nowsl Text ] Fit

Tolerance Format

Method:

] Primary Units] Alternate Units T olerances l

dopusklaryn  goyulmagyny

Precision 0.0o -
Upper walue: 0 j‘
Lower walue: a ﬂ
Scaling for height; 1 =l

= _= 1|  &lemate Unit Tolerance
Wertical pozition: Bottom - Precizion: 0.000 -
Zeno Suppression Zem Suppression
[~ Leading v [~ Leading [+
v Traiing v [~ Traiing [+

oK. | Cancel ‘ Help |

Hemme gorkezmeler goyulandan soii hemme gosmacalary OK diiwmejigine
basyp yapmaly, Dimension Style Manager (/Iucrmerdep pa3MepHBIX CTHIICH)
geplesik penjiresini bolsa — Close (3akpbiTh) diiwmejigine basmak gerek.

Dimension Style Manager (/lucmerdep pa3mMepHBIX CTHIEH) penjiresinii
Modify (U3mennts) diiwmejigi bar bolan olgeg stiline liytgetmeleri girizmegi we
yatda saklamagy miimkin edydr. Ol Modify Dimension Style (M3menenue
pasmepHoro ctuisg) geplesik penjiresini ¢agyryar ol dolulykda New Dimension
Style (HoBslii pa3MepHBIit cTHIIB) penjiresine gabat gelyar we 6 gosmaca eye.
Modify (M3menuts) diiwmejigine menzeslikde Override (Ilepeonpenenuts)
diitwmejigi isleydr ol Override Current Style (Ilepeompenenenue TeKyIero
ctuiist) geplesik penjiresini agyar.

Dimension Style Manager (/lucrerdep pa3MepHBIX CTHJICH) penjiresinii
Compare (CpaBuuth) diiwmejigi degislikde Compare Dimension Styles
(CpaBuenue pazMepHbIx cTuieil) geplesik penjiresini cagyryar.

Bu penjira Compare (Cpasuuts) we With (Co cruiem) sanawynda stillerin
tapawutly atlary gorkezilen bolsa Olgeg iiytgeyanlerin tapawutly dhmiyeteleri
cykarylyar. Eger iki sanwda hem atlar gabat gelydn bolsa ya-da olaryn birinde
<none> (<HeT>) opsiyasy saylanylan bolsa, onda iiytgeyanlerin doly sanawy we
dhmiyetleri ¢ykarylyar.
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I% Compare Dimension Styles

Compare: v
Witk [150-25 L
AutoCAD found 4 differences:
Description Y ariable CTune 1 [50-25
Alkernate unitz DIMALT On (Iff
Test color DIMCLRT 1 [red] BYBLOCE.
Test height DIMT=T 25020 25000
Tol lirnits DIkALIM On QIff
Claze ] [ Help
Olgeglerin goyulmagyny sazlamak ii¢in i1 tis usuly — bu degisl

ulgamlayyn liytgeyéni tiytgetmekli. Meselem, eger Siz olgcegleri goymagyn global
masstabyny iiytgetmegi islesenniz, Command: (Komanga:) setirde DIMSCALE
girizmeliZ we munia jogap hokmiinde ululygynn duran bahasy gorkezilip, tize
bahany girizmek ii¢in sorag berler:

Enter new value for DIMSCALE <1.0000>: (HoBoe 3HauycHHE
DIMSCALE <1.0000>:).

Multigyklaryn stilleri

Téze stilin doredilmegi MLSTYLE (MJICTUJIb) buyrugy arkaly amala
asyrylyar, ona Format (®opmar) menyunyn Multiline Style (Crwm
mynsTHHHENR) bendi gabat gelyar. MLSTYLE (MJICTUJIb) buyrugy Multiline
Styles (Ctuimm MynbTHIIMHUI) penjiresini gagyryar.

Multiine Styl=
Current: STANDARD v
Mame: [STANDARD |
Description: | |
| Load. | [ Save. || &dd | [ Rename |

[ Element Properties ... ]

[ tultiling Properhies ... ]

| ok | | Camcel | | Hep |
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Penjirdnin Multiline Style (Ctune MynbTunuHMN) toweregi agcylyan sanawy
we 1ki meydany saklayar. Current (Texymuit) agylyan sanaw hézirki stilit adyny
gorkezydr. Bu sanaw suratyn multigyzyklaryn stillerinin hemme sanawyny
gormegi, seyle hem beyleki stili goymagy miimkin edyar. Name (Mms) meydany
tdze stili doretmekde ya-da bar bolanyn adyny iiytgetmekde at bermek {i¢in
ulanylyar. Description (ITosicienue) meydany her stile uzynlygy 255 simwola
cenli bolan belligi yazmagy miimkin edyaér.

Mundan bagga hem Multiline Style (Ctuns MynbrraunauM) towereginde 4
diiwmejik bar:

« Load (3arpy3uts);
o Save (CoxpaHHTh);
« Add (Jlo6aButh);
« Rename (Hooe nms).
Load (3arpy3uts) diiwmejigi Load Multiline Styles (3arpyska cruieit
MynbTUIMHUN) geplesik penjiresini cagyryar.
Load Multiline Styles @

File ... acad.min

F_

| ok | [ cancel | | Help |

Multigyzyklaryn stillerini ginisligi mIn bolan fayllarda yatda saklamak
miimkin hem-de sol fayllardan yiiklemek miimkin. Yiiklemek we yatda saklamak
ticin standart fayl bolup acad.min ¢ykys edyar.

Element Properties (CsoiictBa smementa) we Multiline Properties
(CrotictBa mynpTumHuu) diiwmejikleri hazirki ulanylyan we entek hi¢ hili
multicyzygy c¢yzmakda ulanylmadyk stilin hisiyetnamalaryny iiytgetmek {icin
ulanylyar. Multiline Styles (Ctunu wmynsTHnuHHEM) — geplesik  penjiresinin
merkezinde hézirki stilin hisiyetleri gorkezilyar.

Multiyzygyh tize gorniisini doéredelin. Ozi bilen iki sany dowiik
cyzyklardan ybarat bolan STANDART stilden basga yene bir stil doredelin we
onun adyny latin harplary bilen yazmak gerekName (Mmsa) meydanynda
STANDARD ady iytgedip tize at, meselem  Triple bermeli.
Description (IToscuenune) meydanynda 6z belliginizi girizmeli— meselem, g
¢yzyk. Sonra Add (lo6aButs) ditwmejigine basmaly.

Mundan sont multigyzygyn stillerinin sanawynda iki at gorkeziler
(STANDARD u TRIPLE), we TRIPLE ady hézirki ulanylyan stilifi ady bolar.
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Multiline Styles @

|

Element Properties ...

l

|

bultiling Properties ...

l

[ ok ]

[ Cancel ]

[ Hep |

Multiline Siyle
Current: TRIPLE »
Name: [TRIPLE |
Description:  [Tpu marau |
[ Load. | [ Save.. | [TAdd | [ Rename |

Stilin iki ¢yzygyna ye-ne birini gosalyn. Element Properties (CpoiictBa
anmeMenTa) diiwmejigine basmaly. Element Properties (CpoiictBa 3nemeHTa)
geplesik penjiresi acylar.

Element Properties @

Elements: Dffzet  Color Liype
05 BYLAYER Bul aper
0.5 BYLAYER ByLaver
| add | [ Delete | Offset
| ok ] | cancel | | Help |

Penjirdnin yokarky boleginde Elements (DnemenTsl) sanawy yerlesdirilen,
onda hazirki stile giryan ¢yzyklar we onunl hisiyetleri gorkezilen. Hasiyetlere sular
degislidir: Offset (Cmemenue), Color (L[ser), Ltype (Turammuu). TRIPLE
stilinde ilkibasda STANDARD stilinde hem bar bolan dine iki ¢yzyk bar. Cyzyklar
0.5 we -0.5 siiysmeler eye, yagny multicyzygyn okuna gord iki tarapa yarym
millimetre siiysiirilen. Siiysmeleri iiytgetmek licin sycanjyk bilen ¢yzygy bellemeli
we Offset meydanynda baha girizmeli.
Multi¢yzygyn iki elementine hem tdze renk berelin. Munun i¢in Color (Ilser)
diwmejigine basmaly we acgylan geplesik penjiresinde renk saylamaly.
Multicyzygyn iki elementinin yanynna liclinjini gosalyn.
Munuin Add (/lo6aButh) diiwmejigine basmaly. Basylandan soni elementlerin
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sanawynda Tlciinjisi emele geler. Bu ¢yzygyn hem hisiyetlerini liytgetmek
mimkin. Islendik elementin ¢yzygyn tipini {icytgetmek miimkin munun ii¢in
Linetype (Tun auaun) diiwmejigine basmaly. Eyyam tanys, ¢yzygyn tipini almak
ticin geplesik penjiresi agylar. Onda ¢yzygyn téze tipini yiiklemeli. Bu amallardan
sonn Multiline Styles (Ctuiu mynerunuaun) geplesik penjiresine gaydyp gelmeli.
Stilin beyleki hésiyetnamalaryny Multiline Properties (CoiicTBa MyJIbTHIUHHIH)
diiwmejigine  basyp  redaktirlemeli.  Multiline  Properties  (CpoiicTBa
MYJIBTHJIMHUN) penjiresi agylar.

Multiline Properties @

[ ] Dizplay jmints
Capz
Start End
Lire ] ]
Outer arc o L]
Inner arcs ] ]
Angle [30.000 | 30000 |

Fil

Clon VSO

| ok ] | cancel | | Help |

Bu penjirede multigyzyklar iigin Bseyle parametrleri goymak miimkin:
« Display joints (IToka3aTb CTBIKH);
« Caps (Topipl);
« Fill (3anmuBka).

Display joints (IToka3ats cthiku) baydajyklar goyulsa, multi¢yzyklaryn
dowiilyédn yerlerinde sepler kesimler bilen gorkeziler.
Caps (Topupsr) toweregi uclary (gyranlary) ¢yzmagy amala asyryar. Gyranlaryi
islendiginde dasky erneklerin kesimler bilen (¢axxox Line (Otpe3ok)), seyle hem
halkalar bilen (¢pnaxxox Outer arc (Buemmnss nyra)) birikdirilmeginin bellenilmegi
miimkin. Inner arcs (Buyrpennue nyru) baydajygy elementleriin sany dort ya-da
kop bolsa taylayyn igki elementleri halkalayyn birlesdiryédr. Multicyzygyn gyrany
kesydn bur¢ Angle (Yrom) meydanynda berilyar. Fill (3amuBka) toweregi
multicyzygyn icinddki doldurmagyn renikini kesgitleyir, seyle hem ol On (Bxun)
baydajygy arkaly doldurmagyn 6ziini isledip ya-da o¢iirip bilyair.

Hemme parametrler goyulandan son  Multiline Styles (Crtwm
MyIbTUIMHHAK) geplesik penjiresini yapmaly.
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Dolandyrys merkezi
Bu yorite penjire ADCENTER (IIYBKIJI

Standard (Crannmaprthas) gurallar panelinin
(CepBuc) menyunyn DesignCenter (Llentp

) buyrugy bilen cagyrylyar, oma

diiwmejigi we Tools
ynpasienusi) bendi gabat gelyar.

Dolandyrys merkezini <Ctrl>+<2> klawisalar arkaly ¢agyrmak miimkin.

Netijede DESIGNCENTER (LIEHTP YIIPABJIEHUS) penjiresi agylyar.

Bu penjirdniii diiziimi asakdaky 4 sany gos
duryar:

maganyil acylmagyna bagly bolup

« Folders (ITanku) — fayla saylamak ya-da we onuf elementlerini gérmek
ticin kompyuterinn disklerini we bukjalaryny gorkezyar;

« Open Drawings (OTkpeIThIe pUCYHKH) — penjirdnin ¢ep tarapynda grafiki
elementleri, sag tarapynda bolsa sol elementlerini atlaryny gorkezyar;
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« History (Kypnan) — Dolandyrys merkezindéki soniky amallaryin zurnalyny
gorkezyar;

« DC Online (I1Y Online) — Autodesk saytynda standart elementlerii
bibliotekalaryna goniimel diizglindéki Internede bolan elyeterlilik; sonda
AUutoCAD ulgamynyn ekzemplyary barada maglumat berilyar.
Gosmacalaryin asagynda Dolandyrys merkezi bilen islemegi ansatlagdyryan

diiwmejikler yerlesen:

« - Load (3arpy3urs), bellenilen surady yiikleyar;

. @ Back (Hasan), 6iki yiiklenen elemente gegyar (surat);

. = — Forward (Bmepen), indiki yiiklenen elemente (surada) ge¢yir;

. £ Up (Bsepx), agac diiziimde bir dereje yokary gecyir;

. 9@/ _ search (ITouck), bellenilen hésiyetler (gatlaklar, bloklar we b.)
boyunca fayly gozleyir;

. | Favorites (M36pannoe), AutoCAD Favorites (M36pannoe) bukjanyi
icinde doreden Autodesk bukjanyn diiziimini gorkezyar;

e« % _ Home (domoit), mokaspiBaeT cojepxkumoe manku DesignCenter,
pacniosioxkeHHot BHyTpu mnanku AUIOCAD ulgamynyil programma
ipjlngiliginin =~ Sample  bukjasynyn ig¢inde yerlesen DesignCenter
bukjasynyn diiziimini gorkezyar;

. — Tree View Toggle (3ona cTpykTypsl), penjirdnin ¢ep boleginde gerek
bolyan tipin diiziimini gorkezydr ya-da ayyryar (tip gosmaga bilen
kesgitlenyar);

. — Preview (O6pasiisl), penjirdnin sag boleginde grafiki dil nusgalaryny
gormegin zolagyny gosyar ya-da ayyryar;

. — Description (Omnucanus), penjirdnin sag boleginde bellenilen
elementler ii¢in (meselem bloklar iicin) tekst bellikleri gormeginn zolagyny
gosyar ya-da ayyryar;

. T — Views (Bug), elementleri ekrana ¢ykarmak {i¢in penjirdnii
gorniigini belleyar (Large icons (Kpymusie 3uauku), Small icons (Menkwue
3HaukH), List (Cnincok) ya-da Details (Ta6numa)).

diiwmejigi isledilende AutoCAD DESIGNCENTER (LIEHTP
YITPABJIEHWA) penjirdni diklik boyunga iki bolege bolyar we ¢ep boleginde ya
is stolunyn, ya-da saylanylan surat faylynyn, isin Zurnalynyn agac¢ gorniisli
diiziimini guryar (diiziimi saylanylan gosmaga bagly).

DESIGNCENTER (LIEHTP YIIPABJIEHUS) penjirdnin sag bolegi bir, iki
ya-da ii¢ bolege bollinip bilner, seyle hem saylanylan elementiii nusgasyny we
teswirlenmesini gorkezip ya-da gorkezmin bilydr, bu bolsa we
ditwmejikleri arkaly dolandyryar. Open Drawings (OTKpbITBIE PHCYHKH)
goomacasynda DESIGNCENTER (ILIEHTP VYIIPABJIEHUS) penjirdnin g¢ep
boleginde suratyn nysanynyn ¢ep tarapynda yerlesen plyusly nysana sycanjyk bilen
basylsa grafiki dil elementlerin diiziimi gorkeziler, olara sular degisli:

« Blocks (6510xn);
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« Dimstyles (pa3mepHbie cTHIN);

« Layers (cion);

o Layouts (siucThr);

« Linetypes (Tumsl IuHuii);

« Textstyles (TekcToBbIE CTHIIN);

o Xrefs (BHEIIHNE CCBUIKH).

DESIGNCENTER (HEHTP VYIIPABJIEHUS) penjiresinde gorkezilen

islendik elementler sol wagt agylan surada yonekey sycanjyk bilen gecirilme bilen
gecirilip bilner.

Tejribe isler

1) Igi gyzyl renk bilen doldurylan inedordiili ¢yzmaly

2) Iki kesisyan goniburgluklaryn kesisyéan toweregini reiiklemeli

3) Iki kesisyan goniburgluklaryn kesismeyéan toweregini reniklemeli
4) Orta ¢yzygynda Gas diyen yazgyly multigyzygy doretmeli

5) Iki gatlakdan ybarat bolan ¢yzgy gurmaly

6) Ug gatlakdan ybarat bolan ¢yzgy gurmaly

7) Bolekleri ¢ap edilmeyén ¢yzgy gurmaly

8) Bolekleri redaktirlenmeyén ¢yzgy gurmaly

9) Cyzyklarynyn galyilygy diirli bolan ¢yzgy gurmaly

10) Cyzyklarynyn reniki diirli bolan ¢yzgy gurmaly

CAP, BLOKLAR WE DASKY SALGYLANMALAR
Cap
Plotter ulgamda gurnalandan son ¢ykysy sazlamaga baslamak bolar. Munun
{icin Standard (Crammapraas) paneliniii “ diiwmejigi we File (®Paiin) menyunyh
Plot (ITeuats) bendi niyetlenen. Olar PLOT (ITEUATbD) buyruga gabat gelyirler.
PLOT (ITEYATD) buyrugy cagyrylanda askdaky Plot (ITeuats) geplesik penjiresi
emele geler.
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% Plot
Layout narns Pags seiup name
Il ezl [¥] Save changes to bapout [ {.Select page sét.\up.t.u ap|:.a|y:‘> -
["Plot Devis Fiol Setlings
Flottes conhgueation
Name: o Diafault Windows Sustem Fiinterpe3 Bl v
LY
Flotter: Alps MD-1000 (M5] - Windows Spstem Driver - by Autodesk Hiris:..
"whhere: LPT1:
[rescription:
Flot shle table [pen assignments] Plot stamp
e [ 3 O
‘What ho plal Filot to file
(%) Currend tab
[] Plot ta file
) M layout tabs
MNumbes of copies: _1- =-
[ FulPreview.. | | Patial Freview.. | [ ok ][ Canest |[ Hep |

Penjire diklik boyunga li¢ bolege boliinyér, 6zem ortaky bolegi iki gosmaga
eye bolup duryar - Plot Device (YcrpoiictBo mneuatn) we Plot Settings
(ITapameTps! nevatn).

Geplesik penjirdniit yokarky cep boleginde yerlesen Layout name (Mwms
Bkiaakn) toweregi AutoCAD grafiki ekranynyn gosmacasyny adyny saklayar: ol
Model (Mogmens), Layout 1 (JIuct!) we Layout2 (JIucr2), ya-da ulanyjy
tarapyndan bellnilen baha eye bolup biler. Gosmacanynn adynynn yanynda Save
changes to layout (Coxpanuts ycTaHOBJIEHHBIC MapaMmeTpbl) baydajygy goymak
miimkin, ol sol penjirede bellenilen parametrleri indiki ¢ap licin yatda saklamagy

miimkin edyar.

Page setup name (HaGop mnapamerpoB mucra) toweregi listin
parametrleriniii toparyny at bilen yatda saklamagy we olary son atlary boyunga
cagyrmagy miimkin edyér.

Page setups (HaGopsl mapametrpoB Jucta) sanawynda sol suratyn listinin
parametrleriniii toplumy sanalyp gegilyar.

Plot (ITeuats) geplesik penjiresinin birinji Plot Device (YcrpoticTBo
neyaTu) gosmacgasy ¢ykys gurlusyn sazlayys parametrlerini saklayar. Sol
gosmaganyn Plotter configuration (Koudwurypanus miorrepa) toweregi bar
bolanlarynn arasyndan zerur konfigurasiyasyny saylamagy miimkin edyér
(meselem, HP DeskJet 400 (Monochrome)). Properties (Csoiictsa) diiwmejigi
Plotter Configuration Editor (Pemakrop mapameTpoB IUIOTTEpa) penjiresini
cagyryar, onda plotteriii konfigurasiyasynyn faylyny yatda saklamak miimkin (pc3
giniglikli).

Plot style table (pen assignments) (Tabawma cTuieii nmedatu (MPUCBOCHHS
nepseB)) toweregi Name (Mwms) acylyan sanaw arkaly bar bolanlaryii arasyndan
stillerin jetwelini saylamagy miimkin edyar.
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Number of copies (KommuectBo 3x3eminisipoB) hasaplayjysy cap edilyan
cyzgynyn goclirmelerinint sanyny dolandyryar.

Plot to file (ITeuats B daiin) toweregi Plot to file (Ileuars B daiin) baydajyk
goylan bolanda ¢apy goniimel plottere délde, pit ginislikli fayla amala agyryar, ol
bolsa son AutoCad ulgamyndan dasary plottere ¢ykarylyp bilner.

Plot (ITeuatsr) geplesik penjiresinini ikinji Plot Settings (ITapameTpsr
nevatr) gosmagasy listin we ¢yzgynyn parametrlerini saklayar. Paper size and
paper units (Popmar nucra u equHmUIb) tOweregi iki parametri saklayar — agylyan
sanawy we iki sany pereklyucateli. Plot device (YcrpoiicTBo newarn) parametri
birinji gosmagada saylanylan plotteriii adyny saklayar. Paper size (dopmar nucra)
acylyan sanawda saylanylan plotter {icin el-yeterli bolan formatlardan listin
formadyny saylamak gerek. Printable area (Jlocrymnas o6:1acth) parametri berlen
listiit formady ti¢in hakyky c¢ap edilyin towereginin 6l¢eglerini gorkezyar.

Laoiit name Page setup name
Midel [¥] 5ave changes o layout <Select page se!up-h:n aupl,-p> bt
Plot Device
Faper size and paper units Drrasing otiertation
Plat device: % Diefault Windows System Printer pe3 ) Porirait D
- _ =
Paper sige: | a4 ~ (&) Landscaps
Frintatile area: 26816 % 201,61 mm )inches (=) mm [ Piot upside-down
Plat arza Plot scale Shaded viewport oplions
) Limits Sealedto Fit <| Shade plot Bz Displayed  »
1 i = |6.903 uhiks _QUEW,-L Moarnal W
(%} Display
Plat affset Flot opthans:
[] Certer the plot ! lire
% (oo [] Pt with plot stydes

i

\Windew < v (oo -

l Full Freview... ][ Fantial Presvies. . | Cancel ][ Help

Drawing orientation (OpuenTanus ueprexa) toweregi ¢yzgynyn kagyzyn
listinde yerlesmegini dolandyryar: Portrait (Kawxknas) ya-da Landscape
(Anpoomuas). Ikinji pereklyucatel isledilende g¢ykarylyan sekil birinji yerlesma
gord 90° owriilyar. Sekili 180° dwiirip bolyar - Plot upside-down (ITepeBepHyTh)
baydajygy goymaly.

Plot area Plot area (ITeuataecmas ob6macTh) tOweregi Ordn
mohiim, onun gorkezmeleri ¢yzgynyn dolulykda ya-da

&Lt onun boleklerini ¢cap etmegi miimkin edyar.
O Estents Model (Mogaens) gosmacgasy cap edilende Plot area
O Disolay (ITeyatraemass ~ obOmacth)  towereginde  asakdaky
- pereklyucatellere bar:
@ View o Limits (JIumuter) — limitlerin zolagu ¢ykarylyar;
BACK v 228
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o Extents (I'panumpl) — aracédklerin zolagy cykarylyar, yagny ¢yzgynyn
hemme elementleri tutyan i1 ki¢i goniburgluk zolak (doly sekili almagyn i1
tygsytly wariant;

« Display (Oxpan) — ditie sol mahal grafiki ekranda goriinyén zat ¢cykarylyar;

o View (Bun) — saylanylan atlandyrylan gorniis ¢ykarylyar;

o Window (Pamka) — diagonal boyunca iki nokat bilen kesgitlenyin
goniburcluk zolak ¢ykarylyar.

Plot scale (MacmTab neuatn) tOweregi ¢yzgynyn plottere ¢ykarylmagynyn
masstabyny belleydr. Bu toweregin agylyan sanaw standart masstablaryny
saklayar: Scaled to Fit (Brmmcats), 1:1, 1:2, 1:4, 1:8, 1:10, 1:16, 1:20, 1:30, 1:40,
1:50, 1:100, 2:1, 4:1, 8:1, 10:1, 100:1 we b. Scaled to Fit (Bmucats) bahasy
cyzgynynn goniimel kagyzynn formadynda doly yerlesdirydr. Eger ¢yzgynyn
cykarylmagyny standart dél formatda amala asyrmak gerek bolsa 1:27.5, onda ¢ep
meydanda 1 (mm (mm)), sagda bolsa — 27.5 (units (exunun pucynka)) girizmeli.
Plot scale (MacmTab meuarn) towereginin Scale lineweights (MacitabupoBath
Beca juHMiA) baydajygy ¢apda difie obyektlerin Ol¢eglerini dilde, eysem olaryn
agramlaryny jem masstablamagy miimkin edyar. Eger baydajygy ayrylan bolsa,
cyzyk berlen agram bilen ¢yzylyar.

Plot offset (Cmemenune ot Hauvama) toweregi Center the plot
(LlentpupoBath) baydajyk ayrylan yagdayynda listde capyn el-yeterli tdwereginin
cep asaky bur¢undan gosmaca siiysmegi belleyar (siiysmegin mm-daki dhmiyetini
X we Y meydanlaryna yazmaly). Center the plot (LleatpupoBarts) goylan bolsa
cyzgy takyk listin merkezinde yerlesdirilydar. X we Y meydanlaryn bahalary
polozitel bolsa siiysiirilme kagyzyn listinifl icine amala agyrylyar.

Shade plot (Packpacka deptexa) agylyan sanawda asakdaky opsiyalar bar:
As Displayed (Kaxk ects);

Wireframe (Kapkac);

Hidden (Co ckpbITHEeM HEBUANMBIX JIUHHIHA);

Rendered (TonupoBaHHasi).
Bu opsiyalar gorniis ekrany onun suratda haysy yagdayda yerlesendigine
garassyz (adaty, renklenen, goriinmeyén ¢yzyklary yok etme bilen ya-da tonirlenen
yagdayda).

Quality (KauectBo) agylyan sanaw tonirlenen we renklenen gorniislerin
hilini dolandyryar. Sanawa seyle elementler giryar:

o Draft (UepnoBoe) — reiikleme we tonirleme inkédr edilydr, ¢ap karkas

gorniisinde amala asyrylyar;

Preview (ITpenapurensroe) — 150 dpi rugsat;

Normal (O6sranoe) — 300 dpi rugsat;

Presentation (Beicokoe) — 600 dpi rugsat;

Maximum (MakcumaiabHoe) — sol printer tigin miimkin bolan in yokary
rugsat;

o Custom (ITonb3oBarensckoe) — rugsady ulanyjy belleyar.

Plot options (Omuu neyatn) toweregi asakdaky baydajyklara eye:
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« Plot object lineweights (YuutbeiBaTh Beca auHHE 00beKTOB) — ¢yzyklaryn
agramlaryny hasaba alyar; bu baydajyk dine Plot with plot styles
(YuuteiBath cTiim nevatu) baydajygy ayrylandan el-yeterli bolup duryar;

« Plot with plot styles (YuutsiBaTh cTHM TIeuaTH) — capyn stilleri ulanylyar;
« Plot paperspace last (O0bekthl nucta mnociemgaumu) — ilkibasda list
ginigliginin obyektlerini ya-da model giiisliginin obyektlerini ¢cap etmeli;

« Hide paperspace objects (CkpoiBath 00bekThI) — gOriinmeyéin ¢yzyklary

bukyar.

I% Partial Plot Preview

Faper zize: 1600.00 pixels # 1230.00 pixels.
Frintable Area: 1600.00 pixels » 1280.00 pixels.
Effective Area: 160000 pirels » 1036.57 pisels.

Warnings, 2

Origin forced effective area off paper.
Plotting area exceeds printable area,

Plot Device (YcrpoiictBo
nedatn) we  Plot  Settings
(ITapameTpsr neyaTH),
gosmagalaryn hemme parametrleri
goyulandan son c¢apyn gorniisine
seretmeli, munun i¢in  Plot
(ITeuatp) geplesik  penjiresinii
asagynda yerlesen diiwmejikleri
ulanmaly. Olaryn birinjisi Partial
Preview (KouTypHblii mpocMoTp)
diiwmejigi Partial Plot Preview
(KoHTypHBIIT MpPOCMOTp dYepTexka)
penjiresinde ¢ap edilydn toweregin
yerlesisini gorkezyar.

Partial Preview (KontypHsrii
npocmoTp) diiwmejigi ulanylandan

sonn Full Preview (ITommsrii mpocmotp) diiwmejigine basmaklyk iindelyédr, ol
boljak ¢apyn netijesini kagyzyn listinde gorkezyér.

Capyn dogry c¢ykjakdygyna doly goz yetirip Plot (ITeuats) geplesik
penjiresinde OK diiwmejige basmaly we ¢yzgyny plottere ibermeli.

Plot stamp (temmens) towereginde baydajygyn On (Bxn) yagdayynda
cyzga g¢ykarylyan stempelin deslapky diiziilmegi PLOTSTAMP (IITEMIIEJIb)
buyrugy bilen yerine yetirilydr. Bu buyruk Plot Stamp (Illtemnens) geplesik

penjiresini agyar.
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'# Plot Stamp @@

Plat stamp fields Presview
[“]D1awing name Device name

[ Layout name [ ] Paper size

Date and Time [ ]Plat seale

[] Login name

Izer defined figldz

LNonE: b LHOnEs: b

Plot stamp parameter file

D:tDocument: and SettingshUsertdpplication D atahdutodesk [ Load ] [ Save &3 ]

[ ak. l [ Cancel ] [ Help ]

Bu penjirede Preview (ITpocmotp) toweregi sertli gorniisinde doredilyan
stempelin nirede yerlesjekdigini gorkezyar.

Stempelin diiziimi tekst setirt bolup duryar, onun elementleri ¢ykarylanda
oturlar bilen ayrybasgalanyarlar. Seyle elementler 9-a c¢enli bolup duryar. Esasy
elementler (7-4 genli):

« Drawing name (Mwms pucynka);

« Layout name (Mms BkI1aKu);

« Date and Time (/lara u Bpems);

« Login name (ITonb3oBarensp);

. Device name (YcrpoiicTBo);

« Paper size (dopmar nucra);

« Plot scale (Macmra6 ueptexa).
Stempele ikiden kop bolmadyk ulanyjynyn elementlerini gosmak miimkin, olar
User defined fields (JomomautensHas napopmanus) towerekde yerlesen agylyan
sanawlaryndan alynyar.

Bloklar we salgylanmalar

Cyzgylary we modelleri tayyarlamagyn mohiim guraly bolup bloklaryin we
dasky salgylanmalaryn ulanylmagy duryar. Blok— bu ¢ylsyrymly atlandyrylan
obyekt, onuii iigin teswirleme doredilyér, ol teswirleme 6z i¢ine sol wagt ulanylyan
suratyn primitiwleriil islendik sanyny alyar. Blok baza nokadyna eye bolyar; ol
cyzgynyin islendik yerine goymaklyk {i¢in ulanylyp bilner. Blok atributlara eye
bolup biler— ulanyjy tarapyndan bellenilydn vyazgy iytgeyénleri. Blogun
goyulmagynyn netijesinde emele gelydn primitiw blogun girmegi diylip
atlandyrylyar.
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Dasky salgylanma — sol wagtky ulanylyan elementleri bilen dasky faylyn
sekili, 6zem salgylanyan faylyilyz esasy surata yazylmayar. Netijede sol wagtky
ulanylyan surat tize obyektlerin dasky sekillerinin kép sany bolen doldurylyp
bilner, emma sol faylyn ol¢egi kdn yokarlanmayar. Dagky salgylanmany goyma
amalyndan emele gelyan primitiw dasky salgylanmanyn girmegi ya-da yone dasky
salgylanma diylip atlandyrylyar.

Bloklar arkaly bir gorniisli obyektleri gurup bolyar we dine olaryil birini
teswirlemek arkaly galanlaryny bolsa blogy goymak bilen alyp bolyar. Dagky
salgylanmalar 6i1 doredilen standart grafiki elementlerini ulanmaga miimkingilik
beryir.

Bloklar

Blogy ulanmaklyk {i¢in birinji 4dim— oinufl teswirlenmesini doéretmek.
Munun iigin blok haysy primitiwlerden duryandygyny we baza nokadyn nirede
bolmalygyny kesgitlemeli.

Bloguii teswirlenmesini doretmek {icin BLOCK (BJIOK) buyrugy saylamaly.

Buyruga Draw (Pucosanme) gurallar panelinin @ diiwmejigi Draw | Block |
Make (Pucopanwme | biok Co3naTth) menyunyi bendi gabat gelyar.

BLOCK (BJIOK) buyrugy Block Definition (Onucanme 0Oiyioka) geplesik
penjiresini cagyryar.
Bu penjire arkaly blogun adyny, baza

I# Block Definition

. nokadyn koordinatlaryny, bloga girjek
e — /] obyekileri we b. bellemek miimkin.
L . - Blogy goyma amaly ii¢in INSERT
_’ﬂ. Pick paint i Select objects ﬁ?f/
D i " | (BCTABUTDH) buyrugy ulanylyar, ona
v © Convert to block Draw (PucoBanue) panelinin i3] topar
O Delete . ce e ey . . .
z 0 /A No obiects sslected diitwmejiginin  *®  diiwmejigi we Insert
T (BcraBka) menyusynyi Block (bnok) bendi
O Do ot include an ican gabat gelydar. Mundan basga hem bu
O (eeE fee e L 2ok pRETEt) buyruga Insert (Bcraska) panelinii
['rag-and-drop units: duwme_] lgl gabat gel}'lar
M illirneters b Insert
D escription: -Eg] .«_{? E‘E
[ QK. ] [ Cancel ] l Help ]

INSERT (BCTABUTD) buyrugy isldnde Insert (BcraBka Gmoka) geplesik
penjiresi agylyar. Bu penjire sol wagt ulanylyan surata onda kesgitlenen bloklary
goymagy miimkin edyir (eysem beyleki suratlardan bolan fayllary). Bu penjire
icinde gorkezilen bloklary atlary boyunca saylamagy we goyulmagy amala
asyryar. Baza nokadyn suratda yerlesmegini, bloguii goyulanda masstabyny we
haysy burg bilen goyulmagy belli bir baydajyklar isledilende ya goniimel penjirede
ya-da surata goylan wagta amala asyrmak miimkin.
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[% Insert

Mame: | Elements W
Path:
|nzertion paint Scale Ratatian
Dépeu:lﬂ,l[lnscreerg [] Specily On-screen [] Specify On-screen
won A angle: [
ey o
Z In < 1
[ ] Urifarm Scale
[ Explade [ ok, ] [ Cancel ] [ Help ]

Seyle hem bu penjirede Explode (Pacunenuts) baydajygy goymak bilen
blogy goylan mahaly bolmek miimkin.
[ . Tool Palettes paneli

m . Gffes carpet Bu paneli i1 kop ulanylyan bloklary,
% strthlemeleri we renk doldurmalary (beyleki
2 Office ki suratlardan) goymagy amala agyryar.
E . B Deslapdan TOOL PALETTES (ITAJIUTPBI
» NHCTPYMEHTOB) panelinde 1i¢ palitra bar, olaryi
. . Ff',f';?ﬁ;w her biri gosmaca hokmiinde yerine vetirilen: 1SO
i Hatches (LltpuxoBku ISO), Sample office project
s . TR (ITpumepnbiii oducHeli npoekt), Imperial Hatches
E (AHIIMICKUE IUTPUXOBKN).

Dock - 30 x 80 %l Palitranyn elementine sycanjygy sag diiwmejigi bilen

L E basylsa 5 elementden ybarat bolan kontekst menyu

g =8 emele geler:
z ﬁ Chait - Desk ; Cut
o = Copy
& =

i i Delete Tool
— H Ei?tgflbme':- e FLenane

= Properties...

Sol menyudan Properties (CsoiictBa) bendine basylsa elementin
hisiyetnamalaryn penjiresi emele geler.

Bu penjire refik doldurmalar we strihlemeler iigin menzes gelyir. Meselem
asaky suratda Office trim carpet elementi {igin penjirdnin diiziimi getirilen.
Pattern (Oopa3zen) parametrler toparynda spesifiki hésiyetler getirilen, General
(O6mmwme) parametrler toparynda — standart hésiyetler (reiik, we s.m.).

Bloklar ii¢in sol penjirdnini diiziimi birneme tapawutly bolyar. Sanawda
Pattern (O6pa3en) parametrler toparynyin deregine Insert (Bcraska) topary bar.
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|§| Tool Properties @
Image: Marme:
|foice trim carpet |
. Description:
* GELE ]
Type Predefined
Pattern name  SOLID
Angle i
Scale 1
Spacing 1
150 pen width 1,00 mm
Double Mo
Colar W 30,111,9%9
- Layer -- Use current
Pattern properties
[ QK. l ’ Cancel ] [ Help l
Bloklary eksport etmek

[@] Tool Properties EE

Image: Mame:

\Desk - 30 % Bl in. |

L]

.

Dezcription;
|foice project example |

Insert 2
Marme Desk - 30 6000,
Source file Dv\progranmel SamplelDesignCentery. .
Scale 1
Rotation ]
Explode Mo
Calar [ ByLayer
Laver -- Use current
Linekype -- Use current
Plat style -- Use current

Insert properties

[ ok || cancel |[ Hep |

Teswirlemesinde bloga gosulan obyektler goyulan blokda hem 6z esasy
hisiyetlerini saklayarlar (gatlak, renk, c¢yzygyn tipi, agramy). BYBLOCK
(ITOBJIOKY) yorite dhmiyet {icin degisli dédl bolup duryar, bu dhmiyet reiike,
cyzygyi tipine we agramyna berilip bilner.

Suratyn islendik bolegi

(meselem blogun teswirlenmesi) WBLOCK

(ITBJIOK) buyrugy arkaly ayry fayla ¢ykarylyp bilner. Bu buyruk Write Block

[# Write Block

Source
(2 Black:
(3 Entire drawing
(%) Objects
Baze point Objects
Pick point Select objects
AE—
vfo ] | Qcomeook
- ) Delete from drawing
A Cl & Mo abjects selected
[restination

File name and path:

&

Irsert Linits: | Millimeters

I Ok, l[ Cancel ][

l

(3amuch 610Ka Ha ucK) geplesik penjiresini ¢agyryar.

Bu penjirdnin  Source bdleginde
eksportirlemek ticin blogy, suraty ya-
da obyektleri saylamaklyk miimkin
edilen.

Eger Object pereklyucateli isledilse
onda Base point we Objects
towerekleri el-yeterli bolup duryar.
Base point toweregi baza nokadynyn
koordinatlaryny bellemegi miimkin
edyar. Objects (OOBEKTHI)
towereginin dilwmejikleri ¢ykarylyan
primitiwlert  saylamagy  miimkin
edyar, seyle hem saylanylan obyektler
bilen WBLOCK (IIBJIOK) buyrugy
yerine  yetirilenden soi  ndme
etmelidigini gorkezyér:

« Retain (OcraButh) — sol wagtky ulanylyan suratda saylanylan gorniisde

onki yagdayynda galdyrmaly;
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« Convert to block (Cmenarp 6moxom) — sol wagtky ulanylyan suratda
blogun teswirlenmesini doretmek (blogun ady hokmiinde Destination
(Pasmemenue) towereginden faylyn adyny almaly), saylanylan obyektleri
sol blogun girmesine ¢alsyrmaly;

« Delete from drawing (Y gamuth u3 pucyHka) — saylanylan primitiwleri sol
suratdan yok etmeli.

Blogun atributlary

Kopleng blok bilen bilelikde ol goylan mahaly 6z dhmiyetlerini tiytgedip
bilydn yazgylary saklamak zerurlygy viize c¢ykyar. AutoCad ulgamynda
ATTRIBUTE DEFINITION (OITMCAHUE ATPUBYTA) primitiwi bar, ol blogun
teswirlenmesine gosulyp bilyar we sol blok goyulanda onuii bahasy soralyp bloguii
diiziimine giryén atribut (tekst setiri) dorediler.

Atributlary doretmek ticin ATTDEF (ATOIIP) buyrugy doredilyar, Draw |
Block | Define Attributes (PucoBanue | biiok | 3ananue atpuoyToB) bendi gabat
gelyar. ATTDEF (ATOIIP) buyrugy Attribute Definition (Onucanue atpubyra)
penjiresini cagyryar.

I8 Attribute Definition ] Bu p enj irdnin parametrlerini aSakY
o Abbte mysalda seredelin. Meselem otagda
[ nvisible s PROCESSOR kompyuterlerin ~ yerlesiginin  iiliiisini
[ Constant Prompt Mpoueccop cyzmak  gerek  bolan  yagdayda.
gﬁ::i l Valoe: P800 My Kompyuterin sertli belgisi hokmiinde iki
gomburclukdan _ybarar  bolan  blogy

— o - o | ulanmaly. oniburgluklaryin  sekilinii

is::f;:;::n ::nda,d y g}saigyg(.ia 1e.1trib1;1.tlar(!an iki }'/aZgyn}v'

. yerlesdirmeli. Bir yazgy prosessoryn

z E 2'5 tipini, ikinjisi operatiw husun ululygyny
) [ Bosinc ] kesgitlar.

Sol goniburgluklary ¢yzyp Attribute

[ oK ][ caws | [ wee | | Definition (Omucanue aTpulyTa)

geplesik penjiresini cagyrmaly.
Mode (Pexum) toweregi 4 baydajyk arkaly atributyn diizgiinini belleyér:
o Invisible (CxkpoiTeiii) — atribut gorlinmeyar (ony gorkezmek {gin
ATTDISP (ATOKP) buyrugy ulanmaly);
« Constant (ITocrosiHubiii) —atribut hemiselik (iytgemeydn) baha eye bolyar
we ol blok goyulanda soralmayar;
« Verify (Kontpomupyemsrit) — blok goyulanda gozeggilik ii¢in atributyn
bahasy iki gezek soralyar;
o Preset (Vcranosnennsiit) — atribut bellenilen baha bilen goyulyar (baha
soralmayar).
Attribute (Atpuobyt) towerekde asakdaky li¢ parametri goymak miimkin:
o Tag (Mms) — atributyn ady;
« Prompt (IToncka3ska) — atributyn bahasy soralanda ¢ykyan sorag;
« Value (3nauenue) — atributyn deslapky bahasy.
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Insertion Point (Touka BctaBku) towereginde her atribut iicin goyulmagyn
nokady bellenilmeli, Text Options (ITapamerpsr Tekcra) tOwereginde bir setirli
tekst licin parametrler bellenilyér.

Bizin mysalymyzda PROCESSOR we RAM atly atributlary kesgitlemeli. Iki
atribut tigin Mode (Pexum) towereginde hi¢c baydajygy goymaly dil. Komek
sOzler hokmiinde IIpomeccop we OmepatuBHas mamsath yazmaly. Deslapky
bahalar hokmiinde P-3 800 MI'mt we 256 M6 alalyn. Birinji atributyin goyulma
nokadyny dasky goniburglugyn asagynda ortadan yerlesdirmeli Justification
(BeipaBauBanue) parametrini bolsa — Center (Cepenuna) edip goymaly. IKinji
atribut ligin Align below previous attribute definition (BeipoBHATE 1O
npenpiayneMy atpudyty) baydajygy goymaly.
|§| AutoCAD 2004 - [Drawingi. dwg]

Eile Edit “iew Insert Format Tools Draw Dimepsion  Modify  Express  ‘Window Help

- g x
= QO® oo vz £ |lgl B
OWXEH 28 DO 2 € - LXK #EER I
[ ByLayer A ByLayer W || e Bl ayer w
o LA QD LR o AR N,
&7
1P
-
& O
=
|
0 -
[‘_\ 3 PRLOCES
)
| w8
I:] % - 1 I
om0 [ I Lavout] § Layout2 /
*xx STRETCH #*%
Specify stretch point or [Base point-Copy-UndoseXit]:
Command: Specifv opposite corner:
Command £ >
1101797, -10.2690, 0.0000 SMNAP, GRID ORTHO| POLAR| OSMAP EI'I_\‘i -

BLOCK (BJIOK) buyrugy arkaly bloguii teswirlenmesini doredelin oma
Computer ady bermeli, ona iki goniburclugy we iki atribut teswirlenmesini
gosmaly. Baslangyc obyektleri yok etmeli.

INSERT (BCTABUTD) buyrugy boyunca doredilen blogy goymak miimkin.
Blok goylan mahaly AutoCAD ulgamy ilkibasda birinji atributyin bahasyny
girzmek barada sorag berer :

IIpoueccop <P-3 800 MI'u>:

Soiira: ikinji atributyn bahasyny girzmek barada sorag berer

OneparuBHasi namMaTh <256 Mo6>:
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(8] AutoCAD 2004 - [Drawing 2. dwe] E@E

File Edit Wiew Insert Format Tools Draw Dimepsion  Modify Express  indow Help
- | 5| X

% | VO®BOoo ME R NIRRT WA |
ODRE 202 x0®d 7~ £ - UK #ER
[0 ByLayer v
=P LA QGO LB - AWK N,

BHY RADR

ByLayer | | e— Byl aper w

CHERPESR

- dFHO 0L OONNIO O L NN

LI oo |
Rl

1
e

NC O

4] 4| | M| WEBEER Lapoutl f Laypout2 f

Command : A
Command :
Command :

Command : < >
150.9174, 25.3491, 0.0000 SMAP GRID ORTHO POLAR N OSMHAP D].}‘i -

Goylan bloklar ti¢in atributlaryil bahalaryny redaktirlemek miimkin. Munun
ticin EATTEDIT CATPEJIAKT) buyrugy ya-da ona gabat gelyin Modify 11

(Penaktuposanue 2) panelinii K4 diiwmejigi gabat gelyar.

I#% Enhanced Attribute Editor
Block: Computer .
Select block -ﬁ

Tag PROCESSOR B -

Attribute | Text Options || Properties

Tag Prarmpt Walle
Rk OnepaTHEHaA namATE 64 MG
FROCESSOR  Mpousccop P-2 200 ky

Walue: |[FRENT

k. ] [ Cancel ] [ Help

Dasky salgylanma

INSERT (BCTABUTD) buyrugy arkaly bir faylyn beyleki surat faylyna
goyulmagy sonkunyn Olgegini artdyryar, sebdbi onuil icine goyuklyan faylyn
primitiwleri gegirilydr. Emma sol wagtky ulanylyan surata beyleki suratyn sekilini
goymagyn beyleki usuly bar — fayly dasky salgylanma arkaly goymaklyk. Sonda
salgy goyulyan faylyn primitiwleri goniimel gecirilmén, difie salgylanyan faylyn
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ady yatda saklanylyar. Geljekde AutoCAD suraty aganda ilkibasda surat yiiklenip,
sonira gosmaga fayl-salgylanmanyn diiziimi yiiklenyar. Bu yagdayda suratyn fayly
uly olgege eye dél, emma bu yagdayda onun fayl-salgylanma bolan bagly bolmagy
artdyrylyar we soniky yok bolanda ya-da ady iiytgedilse yaliiyslyk yiize ¢ykar.

Gosulan salgylanmalar hem miimkin, bu yagdayda 6z icinde dasky fayla
salgylanma eye bolan fayla salgylanma bolyar.
Dasky salgylanmalaryn dispetceri

XREF (CCBUIKA) buyrugy suratda basga fayllara salgylanmalary
dolandyryar. Buyruga Insert (BcraBka) panelinin N4 diiwmejigi ya-da Reference
(Ccpuikm) panelininn menizes diiwmejigi gabat gelydr, bu buyruk seyle hem Insert
(BcraBka) menyusynyn Xref Manager ([lucmerdyep BHEIIHHMX CChLUIOK) bendi
arkaly cagyrylyar. Seyle hem seyle diiwmejigi Draw (PucoBanmue) panelinde 3]
diiwmejikler toparynda tapmak miimkin.

Reference
vy ey EEedEEE

XREF (CCBIJIKA) buyrugy Xref Manager (J/lucmerdep BHEIIHUX CCBIJIOK)
geplesik penjiresini cagyryar.

e
Reference Hame Statuz Size Tupe Date Saved Patl

MY Bthfloor furriture »* Loaded  258..  Aftach 02/01/03..  Bth floor fun
[ 8th floor hvac v Loaded 402. Attach 02/01/03...  Bth floor b
[ Bth floor lighting v Loaded 235, Altach 02003, Bth floor ligh
S Bth flaar plan v Loaded 23E.. Attach 02/01/03..  8th floor pla
S Bth flaar plumbing « Loaded 115.. Attach 02/01/03..  th floor ply
[ Bth floor power v Loaded 214.. Attach 02/01/03..  8th floor po
< >

wref Found At

[ Ok, i [ Cancel l [ Help ]

By penjire dasky salgylanmalaryn {stiinde amallary yerine yetirmegi
mimkin edyar (gosmak, yok etmek, tdzelenme we s.m.). Merkezi béleginde
suratda saklanylyan dasky salgylanmalaryin sanawy yerlesen. Sanaw jetwel ya-da
agac diiziiminde yerlesdirilip bilner.

Jetwel we agag gorniislerin arasynda gegmek tigin <F3> we <F4> klawisalar
ya-da penjirede yerlesen =l (List View (F3) (Tabmuna)) we = (Tree View (F4)
(depero)) diiwmejikler arkaly miimkin. Jetwel gornsi seyle siitiinlere eye:

« Reference Name (wms);
o Status (Craryc);

« Size (Pa3mep);

o Type (Tun);

« Date ([ata);
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« Saved Path (CoxpaHeHHBIi1 ITyTh).
Sttlinlerin niyetlenilisi olarynn atlaryna layyk gelydar. Olarin ikisini
diistindirmek maksada layyk
Status (Cratyc) parametri asakdaky dhmiyetlere eye bolup biler:
« Loaded (3arpyxena) — dasky salgylanma tapylan we surata yiiklenen;

« Unloaded (Beirpyxkena) — dasky salgylanma surtadan yiiklenmeden
cykarylan;

« Unreferenced (He ucnome3yercs) — dasky salgylanma goyulan emma
sonra yok edilen;

« Not Found (He mnaiimena) — dasky salgylanma hi¢ yol boyunca
tapylmadyk;

« Unresolved (He obpaborana) — dagky salgylanma tapylan emma okalyp
bilinmeyir;

« Orphaned (Paszopsana) — dasky salgylanma tapylmadyk, islenip

bejerilmedik ya-da tiziilen beyleki dasky salgylanma gosulan.

Type (Tum) parametri dasky salgylanmanyn tipini gorkezyiar: Attach
(BcraBnennas) ya-da Overlay (Hanoxennas). Goylan diylip 6z iginde beyleki
dasky salgylanmalaryti hemmesini gorkezyin salgylanma aydylyar. Ustiinden
goylan diylip 6z i¢inddki salgylanmalary gorkezmeyén salgylanma aydylyar.
Dasky salgylanmalaryn iistiinddki amallar

Xref Manager (/Iucrieryep BHENIHHMX CCBUIOK) geplesik penjiresinini sag
tarapynda dagky salgylanmanyn uistiinddki amallarynyn diiwmejikleri yerlesen:

« Attach (BcraBurs);
« Detach (Y nmanuts);

« Reload (O0HOBUTS);
« Unload (Beirpy3urs);
« Bind (Buempurs);

o Open (OTKpHITH).

Tejribe isleri

1) Keseligine A4 formada ¢ap etmek ti¢in sazlama doretmeli

2) Dikligine A4 formada c¢ap etmek {i¢in sazlama doretmeli

3) Keseligine A3 formada ¢ap etmek iigin sazlama doretmeli

4) Dikligine A2 formada ¢ap etmek ii¢in sazlama doretmeli

5) Capda iki gezek ulaldylan sazlamany doretmeli

6) Capda ii¢ gezek ulaldylan sazlamany doretmeli

7) Cap penjiresinin 6l¢egine denesdirilen sazlamany doretmeli

8) Sagdan 20mm daslasma bilen ¢apyn sazlamasyny doretmeli

9) Cyzgynyn yartysyny ¢ap edyin sazlamany doretmeli

10) Cyzgynyn dine bir figurasyny ¢ap edyin sazlamany doretmeli
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BEYLEKI FORMATLARYN USTUNDAKI AMALLAR

AUtoCAD ulgamy rastr sekilli fayly okap we ony 6z suradyna renkli
goniburcluk hokmiinde goymagy amala asyryar (dasky salgylanma menzes).
Nokatlayyn derejede goslan sekili AutoCAD redaktirldp bilmeyér, emma sekili
kesip, masstablamagyny, gecirmegi we beyleki yonekey redaktirleme amallaryny
yerine yetirip bilyar. Bir rastr sekili beslekin iistiine goylanda olaryni goriinmeginin
tertibi dolandyrmak miimkin.

Rastr sekiller bilen islemek iicin IMAGE (M30B) buyrugy ulanylyar, ona

Reference (Ccouikmn) we Insert (BcraBka) panellerii diiwmejigi, seyle hem
Insert (BcraBka) menyunynn Image Manager (Jlucnetdyep wu3zo0paxeHuid).
IMAGE (M30Bb) buyrugy Image Manager (ucneruep pacTpoBbIX U300paKEHUIA)
geplesik penjiresini agyar. Penjire sol wagt islenilyan surata goylan rastr sekilleriii
sanawyny gorkezyér.

[@] Image Manager, E]EJ
Image Mame Statuz Size Type [rate Saved Fath
Atreeldl Loaded 144kB TGA 07/31/97 ... DADocuments &
£ >
Image found at
(] 4 ] [ Cancel ] [ Help

Sanaw seyle siitlinlere eye:
« Image Name (Mms);
« Status (Craryc);
« Size (Pasmep);
o Type (Tum);
« Date (/ata);
Saved Path (CoxpaHneHHBIH Ty Th).
Status (Cratyc) agsakdaky bahalary kabul edip bilyar:
« Loaded (3arpyxxeno) — sekil tapylan we surata yiiklenen;
« Unload (Beirpyxeno) — sekil suratdan yiiklenmeden ¢ykarylan;
« Reload (ITeperpyxeno) sekil gaytadan yiiklenilen;
« Not Found (He naiinerno) — sekil hig standart yol boyuncga tapylmadyk.
Type (Tum) parametri sekilin formadyny gorkezydr. AutoCAD rastr
fayllaryn seyle formatlaryny okayar: BMP (— bmp, rle, dib), CALS1 (rst, gp4,
mil, cal, cg4), FLIC (flc, fli), GEOSPOT (bil), 1G4 (ig4), IGS (igs), JFIF (jpg),
PCX (pcx), PICT (pet), PNG (png), RLC (rlc), TGA (tga), TIFF (tif, tiff).
Image Manager (/IucnieTuep pacTpoBbIx n3o0pakenuit) geplesik penjiresinin sag
boleginde sekillerin iistiinden bolan amallaryn diiwmejikleri toplanylan:
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« Attach (BcraBurp);
. Detach (Vnanurts);
« Reload (O6HOBHTH);
« Unload (Beirpy3uts);
« Details (ITogpoOnee).
Attach (BcraButh) diiwmejigi Image (PactpoBoe m3obpakeHue) penjirini
cagyryar, onda surata goyulyan sekilin adyny bellemek miimkin.

@ Image @@
Mame: | Bhreedlo w Retain Path
FPath:  D:\Documents and SettingshUser\Local Sethi...
[ngertion point Scale Fiotation
Specify on-screen Specify on-zcreen [ 5pecify on-screen
5 Angle: |
i
i
[ k. i [ Cancel ] [ Help ] [ Details »> ]

Bu penjirede Name (Mwms) agylyan sanaw goyulyan sekilin adyny gorkezyar.
Eger rastr sekili surata goylan bolsa, onda ony sanawyn i¢cinden saylamak miimkin.
Eger ol 6n goyulmadyk bolsa, ony Browse (O630p) diiwmejigi arkaly tapyp
goymak bolar. Insertion point (Touka BcTaBku), Scale (Macmrad) we Rotation
(Yron noBopota) towerekleri bloklary we dasky salgylanmalary goymak boyunca
gepleyik penjirelerdki yalydyr.

Rastr sekilleri Image Manager (Hducneruep pacTpoBbIX H300pakeHHiN)
geplesik penjiresini ulanman goymak iicin IMAGEATTACH (M30bBCTABUTD)

buyrugy ulanmaly, ol Reference (Ccouiku) panelinii diiwmejigi ya-da Insert
(BcraBka) menyusynyit Raster Image (PactpoBoe mzoOpaxkenue) bendi arkaly
cagyrylyar.

Rastr sekilinin goyulmagynyi netijesinde emele gelyan primitiwiii ady — IMAGE.
Bu primitiwin  hédsiyetleri baradaky maglumaty LIST (CIIMCOK) ya-da
PROPERTIES (OKHOCB) buyruklary arkaly almak miimkin.

Eger birndge rastr sekilleri biri-birinin  iistlinden goylan bolsa,
DRAWORDER (ITOPSAJJOK) buyrugy arkaly ekranda rastr sekillerin
gorkezilmegini dolandyrmak miimkin. Bu buyruga Modify Il (PexakrupoBanue-2)
panelinin diwmejigi gabat gelyair. DRAWORDER (IIOPAIOK) buyrugy
cagyralanda ol ilkibasda obyektleri saylamagy sorar. Asaky sekili sycanjyk bilen
suduryna basyp saylamaly we saylamagy tamamlamak ii¢in <Enter> klawisany
basmaly. Soiira seyle sorag beriler:

Enter object ordering option [Above object/Under object/Front/Back]
<Back>: (3anmaiite OTIITUIO NepPECTaHOBKHU [[Tepen o0bekTOM/3a
oobekToM/mEpeaaunii ian/3JIaHui mian] <3 A qHuir>:)
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Front (mEpennuit mnman) opsiyasy saylanylan sekili beyleki hemme
obyektlerini listiinden goyar.
« Above object (Ilepex oobekToM) — sekili basga obyektin 6niinde goyyar,
sol basga obyekti hem son gérkezmeli bolyar;
« Under object (3a o6bexTOoM) — sekili basga obyektin yzyndan goyyar, sol
basga obyekti hem son gérkezmeli bolyar ;
. Back (3Amuuii mman) — obyekti in yzky plana geg¢iryar (hemme beyleki
Draw Order [E3 Obyekﬂeriﬁ yzyna)'
AutoCAD ulgamynda yorite Draw Order (Ilopsimok BbIBOjA)
paneli bar onun dort diiwmejigi yokarky bendlere gabat gelyar.

diiwmejigi we Modify | Clip | Image (Pemakr | IToapeska | M3o0Opakenue)
menyunyn bendi gabat gelydr. Bu buyruk sekili goniburgluk ya-da kopburglyk
sudur arkaly sekili kesmegi amala asyryar.
Buyruk sorayar:
Select image to clip: (BsiOepute wu300paXkeHWe i1 IOJIPE3KH:)
Kesilmeli sekilin araciagine sycanjygyn c¢ep diiwmejigi bilen basmaly. Indiki sorag:
Enter image clipping option [ON/OFF/Delete/New boundary] <New>:
(Bamaiite ommuio noape3ku [Bxin/Otkn/Ypanuts/HoBelld koHTYp] <HOBBII>:)
Asakdaky opsiyalar miimkin:
« ON (Brim) — kesis sudur bellenilip og¢iirilen bolsa sekiliii kesilmegini
isledyar;
o OFF (Otki) — kesis sudury bellenilen hem bolsa kesmegi 6¢iiryar;
o Delete (Yaamuts) — kesis suduryny yok edyar;
« New boundary (HoBeriit koHTyp) — téze goniburglyk ya-da kopburglyk
sudury belleyir.
New boundary (Hogslii koHTYp) opsiyasy saylanylanda AutoCAD sorayar:
Enter clipping type [Polygonal/Rectangular] <Rectangular>:

(Tun KOHTYpa NOAPE3KHU [MHuoTOoyToasHbIH/ [ IpsIMOYTOTBHBIH |
<IIpAMOYTONBHBII>:)

Sckilii  sudury — IMAGEFRAME
B2 6 EM wow Deait Fuver [ook [yow Dwerpon Moy Egvess  mndin -A

(M30OBKOHTVYP) buyrugy arkaly isledilip
hem-de Oclirilip bilinydr, ol buyruga
Reference (Ccbutkn) panelinin &2 diiwmejigi
we Modify | Object | Image | Frame (Penakt
| O0bekThl | M300paxenus | Kontyp) bendi
gabat gelyir.

Buyruk sorayar:

Enter image frame setting
[ON/OFF]: (Kontyp moape3ku n300pakeHUsS
[Bkin/Otka]:).

Sudury oc¢iirilen sekil hi¢ bir redaktirlemige
degisli dal.

IMAGEADJUST (M30BPEI'VII),

242



buyrugy yagtylyk, kontrastlyk we fon bilen birigis yaly hésiyetnamalary
liytgetmegi miimiin edyéar ona Reference (Ccwiiku) panelinin diiwmejigi we
Modify | Object | Image |Adjust (Pemaxt | OOBekThl | M300parkeHus |
PerynmupoBka) menyunyn bendi gabat gelyar.

Buyruk ilkibagsda sekili sorayar sonira Image Adjust (Perymmpoka
u3zobpaxenus) geplesik penjiresini ¢agyryar.

Brightness Bpeopl 7
Drark. Light a0

Contrast

Loy J High 50

Fade

kin bl & 0
J

[ ak. ] [ Cancel | [ Help ]

IMAGEQUALITY (M3OBKAYECTBO) buyrugy sekili ekrana ¢ykarmagyi

hilini dolandyryar. Buyruga Reference (Ccouiku) panelinin diiwmejigi we
Modify | Object Image | Quality (Penakt | O6bekTsI | 300pakenus | KauecTBo)
menyunyn bendi gabat gelyir.

Buyruk sorayar:

Enter image quality setting [High/Draft]: (KauecTtBo wu300paxeHwus
[Beicokoe/YepHoBoe]:)
Rastr sekillerin kdbir tipleri agyklyk hésiyetine eye, we ol hisiyet isledilende
olaryn yzyndan duran obyektler goriinip baslanyar. TRANSPARENCY
(ITPO3PAYHOCTDB) buyrugy sol hili dolandyryar. Bu buyruga Reference

(Ccbuixn) panelinii &2 diiwmejigi we Modify | Object | Image | Transparency
(Pemaxt | OO0bekthl | M300paxkenus | Ilpo3paunocts) menyunyn bendi gabat
gelyar.

Buyruk ilkibasda sekili sorayar, sonra seyle soragy beryar:
Enter transparency mode [ON/OFF]: (Cocrostaue npo3paunocts [Bkin/OTkin]:).

AutoCAD ulgamy grafiki ekranyn sekilini rastr formatda yatda saklap bilyar.
Bu SAVEIMG (COXPU30B) buyrugy ya-da ona gabat gelyédn Tools | Display
Image | Save (MuctpymenTts | [Tokazats nzoOpakenue | CoxpaHuTh) menyunyn
bendi arkaly yerine yetirilip bilner. Bu buyruk Save Image (Coxpanenue
u3o0paxenus) geplesik penjiresini gagyryar.

Hemme parametrler goyulandan son we OK diiwmejige basylandan son
AutoCAD ulgaly Image File (®aiin u3obOpaxkenus) penjiresini ¢agyryar, onda
saylanylan giniiglik (bmp, tga unm tif) belli bir rastr formet bilen bellenilen (BMP,
TGA wnu TIFF), faylyn adyny bolsa ulanyjy bermeli.
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Save Image @

Farmat Partian

O EMP L Siee: 466280

© 164 : Dffset Size

O TIEF )0 | ow |486 |

[ Optionz... ] [ Beset ] T ||:I | L= |28EI |
[ ] 4 ] [ Cancel ] [ Help ]

WipeOut primitiwi

Kéwagt doredilen suratda kébir ¢yzyklary ya-da olaryn boleklerini fon bilen
yapmak gerek bolyar. Munuil {i¢in ulgamda rastr sekillerii bir tipi girizilen
WIPEOUT buyrugy tarapyndan doredilyan tegmil.

WIPEOUT primitiwi hem tize obyekti déredydar hem-de on doredilen
poligyzygy lytgedip guryar.

Bu buyrugy klawiaturadan WIPEOUT girizip ya-da Draw (PucoBanwe)
menyusynyil Wipeout (ITstHo) bendini saylap ¢agyryp bolyar:

Specify first point or [Frames/Polyline]<Polyline>: (IlepBas Touka win
[["panusl/ TTommmuaus | <I[TonmmaHus™>:)

Nokat gorkezilen yagdayda ulgam gaytalamak bilen yapyk sudurly
kopburclugyn nokatlaryny sorap durar (nokatlaryn girizilmegini tamamlamak ii¢in
—<Enter> klawisasyny basmaly). Polyline (Ilomununus) opsiyasy saylanylsa:
Select a closed polyline; (BrsibepuTe 3aMKHYTYIO OJWIMHUIO:) sorag berler.

Obyekt gorkezilenden soft yene bir sorag berler:

Erase polyline [Yes/No] <No>:
5 et et s e B sty fres e w0 | Crepers nonmmnamio [Jla/Her] <Her >:
=[Vo® B0 Sse| Yes ([la) jogap berilse baslangyc
JeEEae wnes fr RRARREER @ holigyzyk Yok ediler, yogsam hem
= S IXX @8O LB o AWK N, suratda galar.

BEos VALY werne EE@EUEE | Policyzyk Yok edilse hem onufi sudury
27 = ekranda galar. Hemme WIPEOUT
ﬁ . obyektleri {i¢in sudurlary o¢ilirmek iigin
% = WIPEOUT buyrugynyn Frames
oo (Kontypsi) opsiyasyny ulanmaly we
2l Enter mode [ON/OFF] <ON>:
b (Beenute pexum [Brin/Otxin] <Bxm >:)
© < .| soraga OFF (Otki) jagap berilse

—— =| hemme tegmillerin sudury Ogiirilyar.

SMEES . specaty cpposite sormer. . 7| Tegmil edil rastr sekillerin hisiyetlerine
10 7576, 3 53459, 00000 SMeP GRAID| DRTHO POLAR| DSNeP 0TRIS e}'/e.

244



Beyleki formatlardan bolan import

Insert (BcraBka) menyusynda kabir beyleki formatlaryn sekillerini

importirlemegi miimkin edyén 6 sany bendi bar:

3D Studio (daiin 3D Studio) —3ds max ulgamyndan fayllary import edyar
(3DSIN (MMITOPT3AC) buyrugy), geometriyany we tonirleme, torlar,
materiallar, yagtylyk ¢esmeler we kameralar baradaky maglumaty bermek
bilen;

ACIS File (®aitn ACIS) —ACIS formatdaky fayllaryn importyny belleyér,
bu format ginislik gaty jisimli obyektlerin geometriyasyny saklamak ticin
ulanylyar (ACISIN (MMITOPTTEJI) buyrugy);

Drawing Exchange Binary (®aiin DXB) — faylyin importyny DXB ikilik
alys-calys formatda yerine yetirydr (DXBIN (MUMITIOPT/) buyrugy);
Windows Metafile (Meragaiin Windows) —Windowsyn grafiki
metafayllarynyil importyny belleyar (WMFIN (UMITOPTMT®) buyrugy);
OLE Object (O6sexr OLE) — OLE tilsimatyny goldayan programmadan,
meselem, Microsoft Word-dan ya-da Microsoft Excel-den baglasan ya-da
gurnalan  obyektin  goyulmagyny yerine yetirydir (INSERTOBJ
(BCTOBBEKT) buyrugy);

Markup (ITometka) — RML formatly faylda Autodesk firmasynyn Volo
View Express moduly arkaly yatda saklanylan belliklerii ¢yzgy faylyna
goymagy amala asyryar (RMLIN (ITOMETKA) buyrugy).

Beyleki formatlara eksport etmek

EXPORT (OKCIIOPT) buyrugy we ona gabat gelydn File (®daitn)

menyusynyn Export (Okcnopt) bendi Export Data (OxcnopT maHHbIX) penjiresini
cagyryar, onda Files of type (Tum c¢aiinoB) acylyan sanawy ulanyp asakdaky
formatlaryn gorniisini saylap sona eksport etmek miimkin:

Metafile (Meradaiin) - wmf WMFOUT (OKCITOPTMT®);
ACIS (ACIS) - sat ACISOUT (BKCIIOPTTEJD);
Lithography (JTutorpacdus) - stl STLOUT (OKCITIOPTCTIJI);

Encapsulated PS (Encapsulated PS) - eps | PSOUT (OKCIIOPTIIC);

DXX Extract (®aiiisl BeiBoga DXX) - dxx | ATTEXT (ATOKCII);

Bitmap (Pactpossie daiinsr) - bmp BMPOUT (9KCIIOPTHBIN);

3D Studio (Paiimer 3D Studio) - 3ds 3DSOUT (AKCIHOPT3/IC);

Block (Biok) - dwg WBLOCK (ITBJIOK).
Tejribe isleri

Asakdakylary import etmeli

1) Metafile (Meragaiin) - wmf

2) ACIS (ACIS) - sat

3) Lithography (JIutorpadus) - stl

4) Encapsulated PS (Encapsulated PS) - eps
5) DXX Extract (daiinst BeiBoga DXX) - dxx
6) Bitmap (Pactposbie daiisnl) - bmp
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7) 3D Studio (Paiiner 3D Studio) - 3ds
8) Block (bnok) - dwg

9) Is meydany

10) Wideosekilin pursadyny
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UC OLCEGLI CYZMALAR. NETIJELILIGI YOKARLANDYRMA

AutoCad ulgamy c¢yzmalary dinne XY tekizlikde gurman, eysem olary iig¢
Olcegli ginisligin islendik tekizliginde hem gurup bilyér.

Koordinatalaryin esasy ulgamynyin XY tekizligi diinye
koordinat ulgamy diylip atlandyrylyar (MCK), ol grafiki ekranyn
tekizligi bilen habat gelyir. Uciinji ok (Z) ekrana perpendikulyar
we ekrandan ulanyja tarapyna ugrukdyrylan. Diinyd koordinat
ulgamynyn alamaty hokmiinde oklaryn piktogrammasy
koordinatlaryn baslangyjynda goniburcliga eye bolyar.

Hemme beyleki koordinat ulgamlary ulanyjy koordinat
ulgamlary diylip atlandyrylyar.

UCS belgini dolandyrmak

UCS Icon (3mak IICK)
penjiresi View | Display | UCS
Icon | Properties (Bug |
Otobpaxenue | 3nak IICK |

I% UCS Icon @

IJCS icon style Preview

(@) Cone

® 3D Line width: 1 v !
CgoiictBa) menyunyn  bendi
UCS icon size arkaly ya-da UCSICON
12 ] (BHAKIICK) buyrugyn
Properties (CsoiicTBa) opsiyasy

U;Sndij:::rimn color Lapout tab ican color arkaly cagyryljar.
Swhic : S T : < Bu penjire 4 towerege eye.

UCS icon style (Crmib
5 (o] [ ] | MUKTOrpaMME T1CK)
towereginde degisli 2D we 3D
pereklyucateller arkaly koordinat ulgamyn piktogrammasynyin gorkezilisini
dolandyrmak miimkin. 3D stili yokarky suratda gorkezilen 2D — asaky suratda.

A 2D stil  ulanylanda W  harpy  WCS  belgileyar.
i 3D stil goylanda Cone (Konyc) baydajygyn goyulmagy oklaryn
N ahyrlarynda yapyk strelkany (konusy) ¢ykaryar, baydajyk

ayrylanda bolsa — yapylmadyk strelkany. Line width (IlIupuna
+ > JIMHUN) parametri oklaryn nini dolandyryar.

UCS icon size (Pasmep 3naka IICK) towereginde nysanyn
ckranyn olgeginden goterimde bolan ululygy bellenilyar (5-den 95%-¢ ¢enli). UCS
icon color (et 3naka IICK) towereginde piktogrammanyn renkini iiytgetmek
miimkin - Model space icon color (IlBer 3Haka B TpOCTpaHCTBE MOJIEIH) U
Layout tab icon color (IIer 3Haka Ha nKcTax)).

Uc 6lcegli ginislikddiki koordinatalar

On seredilen buyruklaryn kdpiisinde nokatlaryh ii¢ dlgegli koordinatalaryny
girizmegine yol berilyar. Meselem, LINE (OTPE30K) buyrugy ii¢cin From point:
(Ot Touku:) soraga: 114,47,200 girizmek miimkin — bu guruljak ¢yzygyn birinji
nokady oklar boyunca: X= 114, Y= 47 we Z= 200 koordinatalara eyedigini
gorkezyiar. Eger LINE (OTPE30K) buyrugynyn beyleki soragyna To point: (K
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Touke:): 62.81,—39.4,—4.55 jogap berilse, onda ahyrky nokady: X= 62.81, Y= -
39.4 u 2= -4.55 koordinatalara eye bolan nokat bolan kesim gurular.

Dekart koordinatalarynda nokatlaryn gordleyin girizilmegi hem g
koordinatalaryn girizilmegini miimkin edydr, meselem: @28,0,44 — c¢yzylyan
nokat 6nki X okundan 28 mm-e, ¥ oky boyunca — 0 mm, Z oky boyunca —44
mm-e siiysiirilen.

Polyar koordinatalarynda nokady goridleyin girizilmegininni yazgysyna hem
liclinji koordinata gosulyp bilner, meselem: @12.6<19.4,20.79. ol suny anladyar:
onki nokatdan ikinji gorkezilen nokada ¢yzylan kesimiit XY tekizligine bolan
proyeksiyasy XY tekizlikde X okunyn polozitel ugry bilen 19,4° burcy emele
getiryar we sol tekizlikde 12,6 mm uzynlyga eye, kesimin soiiky nokadynyii Z
koordinatasy bolsa baslangyc nokatdan Z oky boyunca 20,79 mm siiysiirilen
(silindrik koordinatalary).

@73<35<57 vyazgy bilen koordinatalaryn girizilmegi miimkin (sfera
koordinatalary). Muna seyle diistinmeli: kesim X okunyn polozitel ugry bilen 35
gardus burcy doredip ilkibasda XY tekizlikde gurulyar, sofira kesim XY tekizligine
gorileyin 57° egilydr we seyleik bilen kesgitlenen sohlede kesimin ahyrky nokady
baslangy¢ nokatdan 73 mm siiystrilyér.

Uc oleegli ¢yzgylary izometriya gorniislerinde analizirlemek amatly.
Glinorta-giinbatar izometriya diylip atlandyrylyan satandart gorniisi bellemek
miimkin. Munun View | 3D Views | SW Isometric (Bux | 3M Buaer 103
uzoMeTpusi) menyunyn bendlerini ulanmaly. Bu yagdayda oklaryn proyeksiyasyny
arasyndaky bur¢lar gonibur¢ bolmazda 120° den bolar.

Dereje we beyiklik

[zometriyadaky isi tegelegi ¢yzmakda gorelin CIRCLE (KPVYT)) buyrugy
arkaly merkezi X =0, Y = 0 korrdinataly nokatda bolan we radiusy 100 mm bolan
tegelegi ¢yzmaly.

[zometriya gorniisinde tegelek ellips yaly
goriinydr. Z oky bu vyagdayda dik gidyar.
Tegeleginn derejesini  iiytgedelin  (mununi ii¢in
tegelegin merkezinin Z koordinatasyny
tytgetmeli). Tegelege sycanjyk bilen basmaly —

onda eljagazlar emele geler. Standard (Cranmapthas) panelinii # diiwmejigi
arkaly PROPERTIES (CBOMCTBA) penjiresini ¢agyrmaly.

Bu penjirede tegelegin hemme
hisiyetnamalary gorkezilen Center Z (Llentp Z)
hisiyetnamanyn gapdalynda 0 bahany 250 edip
uytgetmeli. Bnetijede tegelek 250 mm yokary
stiystiriler. eger tegelegi asak siiysiirmek gerek
bolan bolsady Z = —250 edip girizmeli bolardy.
Seylelik bilen ilkibasda ¢yzgy tekizligi hokmiinde
ilkibasda esasy XY tekizlik Z= 0 derejesi bilen
bolupdy, sofira bolsa obyekt tize tekizlige ge¢irildi
(250 mm z ok boyunga yokarda).

Indi tegelegin yene-de bir hisiyetnamasyny
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b 4l iiytgedelin — beyikligi. AutoCAD ulgamyndabeyiklik
hokmiinde obyektin Z oky boyunca galyilygy
diistinilyér. Munun ticin PROPERTIES
(CBOMCTBA) penjiresinde Thickness (Bsicora)
parametrin bahasyny 100 edip goyalyn. Netijede ¢
Olcegli silindr emele geler.

I

Color [ BwLaver
Layer O

Linetype
Limety... 1.0000

Plot st... ByColor
Linew,,, o Eyvla,,,
Hvper...

Thickn... 0.0000

ByLaver

Center X 0.0000

Center % 0.0000

Center :
Radius 10,9406
Diarme, ., 21,8811
Circu,.. 68,7417

Area 3760366
Mormal ¥ 0.0000

Marmal ¥ 0.0000

Maormal £ 1.0000

1]
=
=
ce
e
S
ce
=%

Silindrin egri ¢yzkly yerlerinde AutoCAD gorkezmek
licin diiziijilerin birbdge sanyny ¢ykaryar. Mundan
bagga hem, i3 diizglininde silindrin  hemme
diwarjyklary redaktirlemek ii¢in el-yeterli we agyk.
Beyikligi liytgetmegin amaly basgaca iki Olgegli obyekti gysyp c¢ykarma diylip
hem atlandyrylyar. Emele gelen obyekt ii¢ Olgegli bolup duryar. Indi silindrin
goriinmeyan boleklerini bukmak ti¢in View (Bua) menyusyndan Hide (CkpbiTh)
bendini ulanaly. Bu bende HIDE (CKPbITb). Buyrugy gabat gelyér.

Gorlinmeyan ¢yzyklary bukmagyn netijesinde emele gelen sekil is¢i dal
bolup duryar — redaktirlemegi miimkin etmek {i¢in View (Bux) menyunyn Regen
(PerenepupoBats) ya-da Regen All (PerenepupoBats Bce) bendi basmaly.

AUutoCAD ulgamy c¢yzgylar amala asyrylyan derejiniii ulanylyan bahasyny
ELEVATION ulgam iiytgeyininde saklayar. ELEV (YPOBEHDB) buyrugy
obyektler iicin ulanylyan derejeleri we beyiklikleri liytgedyédr. Buyruk sorayar
(vayyi i¢cinde ulanylyan baha bar):

Specify new default elevation <0.0000>: (HoBblit ypoBEHb 10 yMOJTYaHHIO
<0.0000>:)

250 girizmeli bu, silindriii agaky esasyna gabat geler. Seylelik bilen ¢yzgy
tekizligi 250 mm derejd gegirilyar. Indiki sorag (yayyn i¢inde ulanylyan baha):
Specify new default thickness <0.0000>: (HoBas BbIcOTa 1O YMOJIYaHHUIO
<0.0000>:)

100 girizmeli — bu yagdayda obyektler Z okunyn otrisatel ugry boyunca 100
mm gysylyp ¢ykarylyar. Indi bolsa 0,0 koordinatalary noktda merkezi bolan we
radiusy 200 mm bolan tegelegi ¢yzmaly. Eger nokatda Z koordinatalary yok bolsa
Z bahasy ulanylyan derejd den edilip kabul edilydar (yagny 250 mm). Netijede
birinjiden tegelek dédlde yene bir silindr ¢yzylar, sebdbi nola den dél beyiklik

re
b
—

A
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bellenilen, ikinjiden bolsa silindrii bir esasy birinji silindrin asaky esasynyi
tekizligine diser, ikinji esasy bolsa 150 mm derejeli tekizlikde yerleser ( sebébi
ulanylyan 250 dereja gysyp ¢ykarys beyikligi gosulyar — 100).

Koordinat ulgamlary

MCK-nynt XY tekizligine parallel dél beyleki ¢yzgy tekizlikleri bellemeke
ticin UCS (IICK) buyrugy ulanylyar. Ulanyjy koordinat ulgamlary atlandyrylyp
bilner. UCS (IICK) buyrugy tdze koordinat ulgamynyn basyny bellemegi we tdze
X we Y oklaryn yerlesmegini bellemegi, tize Z okunyn yerlesisi bolsa degisli X
we VY oklaryn yerlesmegine bagly we sol sebdpli awtomatiki kesgitlenyér.
Bu buyruga iki sany gural panel gabat gelyar: UCS (IICK) we UCS Il (IICK-2)

ucs
L2k 2Ete L2l Bid g 13
UCs

UCS II

21| o v

UCS I

Gorniisler we gorniis ekranlary

Uc dlgegli obyektiti modeli bilen islip, gorniisleri, bellemek we {iytgetmek,
grafiki ekrany boleklere bolmek miimkin, olaryn her birinde 6z proyeksiyany we
seredis nokady bellemek miimkin.

Umumy gorniig

Cylsyrymly ¢yzgyny ya-da modeli gorkezmegi amatly etmek tigin Aerial
View (O6mmui Bua) penjirdni ekrana ¢ykarmak peydaly. Sonda esasy ekranda bir
gorniis, gosmaca penjirede bolsa beyleki gorniis bellenilip bilner.

Bu penjirdnin ¢agyrylmagy DSVIEWER (I'JIA3) buyrugy ya-da View (Bun)
menyunyn Aerial View (O6mwmit Bum) bendi arkaly cagyrmak miimkin. Uly
ckranyn kigi ekran arkaly zummirlenmegi miimkin. Munun {¢in Aerial View
(O6umit Bum) penjirdni icine sycanjyk bilen basmaly. Yerine Vetirilyan
zummirleme esasy grafiki ekranda gorkezilyar.
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Command: _+ucsman
Tab index <0:: O
Command: ' dsviewer b

Command : £ >

Gorniis ekranlaryn konfigurasiyasy

AutoCAD ulgamy model ginisliginde bsleklerin islendik sanyndan
konfigurasiyalary déretmegi amala asyryar (biri birini yapmayan ekranlary) we sol
konfigurasiya at berilip bolyar. VPORTS (B3-KPAH) buyrugy gorniis ekranlaryn

konfigurasiyasyny doredyar. Ona Viewports (IToptel) menyunyn diiwmejigi
View | Viewports | New Viewports (Bug | [Toptsl | Ha3BanHbIe BHIBI) menyunyn
bendleri gabat gelyér.

Yiewports

BEOd%SE

VPORTS (BOKPAH) buyrugy Viewports (Bumossie sxpanbl) geplesik penjiresini
agyar.

I Viewporis & SOI penjlranlfl NeW name

Mew Viewpots | Mamed Yiewports (HOBoe HMH) meydany
Mew name: dOI'Cdll] ek gOI’l’lil§ Ckral’llaryfl
Standard viewports: Freview kO n fl g U raSISIasynyfl adyl’ly

e Mode Conlg.raont bellemek iigin niyetlenen.
1 xg Ezrltilzcoar:tal *Current” P rev I ew (O 6pa3 GH)
Three: Right . .
Thiee: Lef towereginde sol
e ok konfigurasiyanyfi  gornilsi
Thies Hoizontd gorkezilyar. Standard
EEE: f;gf;tht “Current” “Current” V | ew p 0 rtS (CTaH pi | apTHBIe
KOH(pHTyparmm) sanaw
Apply to: Setup: LChange view to: bo!unmegln . Warl antlary
Display | 2D » *Current® w SaYIamak mun’lkll’l App Iy
to (Ilpumenutp) agylyan
Lo J[ el J[_we ]| sanawda grafiki ekranyn
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haysy boleginde yerlesdirmegi gorkezmegi amala asyryar:

[@] AutoCAD 2004 - [D:AprogrammeiSampleigly. dwg] @@E o Dlsplay (KO BCCMY

pEiIe Edit View Insert Format Tools Draw Dimension Modify Express window_ - 3KpaHy);
< [Ca®mos 3s s o Current Viewport (K
LB 10 RIEZE L P G 1 1F Tekymemy BIxpany).
EEFEY B L2 | L Umares o | Setup - (Pexin) - agylyan
D osore = TR P e— s;ana\x{da dine iki baha el-
DEE 8R® %06~ £\ xxe.& nER| Yo ,
> « 2D — ulanyly?ln
gg % gorniis (yagny aktiw
Ao gorniis ekranynda
& o bellenilen gorniis)
?E ?, hemme tidze gOrniis
D06 ekranyna degisli
| 8 bolyar;
|~ « 3D —  ulanylyan
’C/ 2 gornils doredilyan
C1 & gornus ekranlaryn
L= — birinde bellenilyir,
fcm'ma:d_‘ je"" galanlarynda  bolsa
o, T . AUIOCAD ulgamy
Connand A B degisli ortogonal
1580.8735, -306.3452, 250.0000 SNaP| GRID) ORTHO| POLAR| OSHAP ‘3‘: - gomuslerl Sayla}']ar_

Gorniis ekranlaryn biri aktiw bolup duryar. Islendik ekrany aktiw etmek tigin
ona sycanjyk bilen basmaly.

Bir ekranly konfigurasiya gaytmak {i¢cin galdyrylmaly ekrana basmaly we ony
aktiw etmeli, VPORTS (BOKPAH) buyrugy bilen otkpoiite Viewports (Bugossie
skpanbl) geplesik penjiresini agmaly. New Viewports (Hoseie BD3kpansi)
gosmagasynyn Standard viewports (CranmaptHbie koHburypaimu) sanawynda
Single (Omun) konfigurasiyasyny saylamaly, Apply to (Ilpumenuts) agylyan
sanawda bolsa Display (Ko Bcemy skpany) goymaly. Bir ekrana gegmek tigin
beyleki usul - Viewports (Bugosbie sxpanbl) panelinin ] diiwmejigine basmaly.

Galtagyan gorniis ekranlary bir ekrana birlesdirmeli. Munun {i¢in View |
Viewports | Join (Bux | Bugossie skpanbl | CoenuanTh) menyunyn bendinden
peydalanmaly.

Gorniisler

Gornilis ekranynda (ya-da tutus grafiki ekranda, eger ol boliinmedik bolsa)
seretmegin ugruny we gorkezmegin masstabyny belldp gorniisi gutnamak miimkin.
Yiew

HITIHITH 0 IO

View (Bun) gurallar panelinde asakdaky diiwmejikler yerlesdirilen:
. B view (Bun) geplesik penjiresini agyar;
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o 6 sany standart ortogonal gorniisi gurnayys diiwmejikler — 3 (yokarky
gorniis), & (asakdan gorniis), #7 (¢epden gorniis), 5(sagdan gorniis), w
(6niinden gorniis) we i, (yzdan gorniis);
o Standart izometriya gorniislerin 4 diiwmejigi — v (glinorta-giinbatar
izometriya), v (glinorta-giindogar izometriya), D (demirgazyk-giinbatar
izometriya) we ¢ (demirgazyk-glinbatar izometriya);
« 8 __ kameranyn nokady seretmegifi ugrunyn nokady arkaly seretmegiii
ugruny belleyar.
Gorniisi sazlamak

Perspektiwanyin we kesiji tekizliklerin bellenilmegi DVIEW (JABUJ)
buyrugy arkaly yerine yetirilyér. Buyrugyn birinji soragy:
Select objects or <use DVIEWBLOCK>: (Boibepure OOBEKTH WM
Hcnonws3zoBate DVIEWBLOCK>:)

Soraga jogap hokmiinde obyektleri gorkezmek gerek.

Ondan sor:

Enter option [CAmera/TArget/Distance/POints/
PANn/Zoom/TWist/CLip/Hide/Off/Undo]:(3anaiite
onruto[ Kamepa/llens/Pacctostane/ Touku/I1An/I10ka3atrs/BPamars/CEuenne/CK
peiT/OTK1/OTMeHnuts/:)
Buyrugyn opsiyalary:

o CAraera (Kamepa) — seretmegin ugruny kesgitleydn kamera-maksat
wektory tlicin baslangy¢ nokadynyn dinamiki gorkezilmegi;

o TArget (Ilenp) — seretmegin ugruny kesgitleydn kamera-maksat wektory
ticin ahyrky nokadynyn dinamiki gorkezilmegi;

« Distance (Pacctosiune) — kamera bilen maksadyn arasynda tdze aralygyn
girizilmegi; Ox-den 16x ¢enli skala aralygy hézirkiden 16 esse artdyrmagy

mimkin edyar;

« POints (Toukn) — maksadyn we kameranyn nokatlaryny koordinatalarda
bermek;

« PANn (ITAn) — gorniisi ulaltman hereketlendirisii iki wektory arkaly
stiysiirmek;

« Zoom (ITOxa3zatp) —0x-den 16x ¢enli ulaldys koeffisientin berilmegi, seyle
hem isledilen perspektiwada fokus aralygyn berilmegi;

o TWist (BPamars) — gorniisin seretmegin ugruna gordleyin aylanylmagy
we enilmegi;

o« CLip (CEuenme) — gorniisde kesiji tekizliklerin goyulmagy ya-da
ayrylmagy;

« Hide (CKpsiTh) — saylanylan obyektler iigin gizlin ¢yzyklaryn yapylmagy;

« Off (OTKn) — perspektiw proyeksiyasyny oO¢iirydr; ony isletmek ii¢in yene
Distance (Paccrosinue) opsiyasyny yerine yetirmeli;

« Undo (OTMenuts) —DVIEW (JABU/) buyrugynyn sonky amalynyn
hereketini yatyryar.
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Gorniisi dolandyrmak ti¢in yene bnir gyzykly miimkingilik — 3DORBIT (3-
OPBUTA) buyrugy, otia 3D Orbit (3M op6ura) paneliniit # diwmejigi we View
(Bux) menyunyn 3D Orbit (3M op6uTta) bendi gabat gelyar.
3D Orbit

WXyl 3EE6

Buyruk ii¢ 6l¢egli obyektlerin gorniisini gorkezme gurlusy arkaly dinamiki
liytgetmegi miimkin edyér. Buyruk ¢agyrylan mahaly haysy-da bolsa obyektler
saylanylan bolsa, onda gorniisi iliytgetmede dine olar ¢ykys edydr. Saylanylan
obyektler yok bolanda dinamiki iiytgetme suratyn hemme goriinyan obyektlerini
tidze yerlesmegini gorkezyér.

3DORBIT (3-OPBUTA) islan wagty IICK nysany renkli ii¢ 6l¢egli oklaryn
nysanyna owriilyar we gornilisde orbital halk lyar.

Orbital halkanyn merkezi gorniisin merkezi bilen gabat gelyar. Gorkeziji orbital
halkanyn icinde ya-da dasynda hereketlendirilende kursor diirli nysanlara eye
bolyar. Eger ol orbital halkanyn icinde yerlesende ol iki kesisydn sferanyn

gorniigini alyar - ""%: E3ger kursor orbital halkanyin dagynda yerlesen bolsa, ol ol
dasynda tegelek-strelka bolan sfera gorniisinde bolyar . Eger kursor orbital
halkanyn ¢ep we sag kwadrantlaryn nokatlarynda yerlesen tlegelekleriﬁ icinde bolsa

ol kese ellips-strelkaly bolan sferanyfi gorniisini alyar “¥°. Eger kursor orbital
halkanyn yokarky we asaky kwadrantlaryin nokatlarynda yerlesen tegeleklerin

icinde bolsa ol dik ellips-strelkaly bolan sferanyn gorniisini alyar -5,
Kursor su gorniislere eye bolanda syganjygyn ¢ep diiwmejigi basylyp orbital halka
sol sekillere gord aylanar we obyektleri degisli gorniise getirerler. 3DORBIT (3-
OPBUTA) buyrukdan ¢ykmak {igin <Esc> we <Enter> klawisalaryna basmaly.
Orbital halka ekrandaka kontekst menyusy cagyryp Shading Modes
(PackpammBanue) menyuny ¢cagyrmak we 6 opsiya arkaly obyektler aylanylanda
olary refiklemegin wariantyny bellemek miimkin:
« Wireframe (Kapkac) — obyektler kesimlerin we ¢yzyklaryn (gyranlaryn we
jisimlerin ernekleriil) utgasmasy gorniisinde gorkezilyér, renklenme yok;
o Hidden (Ckpeitue munmit) — Wireframe (Kapkac) yaly, emma yzky
goriinmeydn gyranlaryn ¢yzyklary gorkezilmeyar;
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Flat Shaded (ITmockoe) — gyrailar renklenydr, emma renklemegin pes
birsydyrgynlylyk bilen;

Gouraud Shaded (ITo I'ypo) — gyranlar refiklenyar; gyranlaryn gegisleri
owlisginler bilen diizlenyar; renklemeginn birsydyrgynlylygy  onki
opsiyanyiikydan yokary;

Flat Shaded, Edges On (Ilimockoe, ¢ kpomkamu) —Wireframe (Kapkac)
we Flat Shaded (ITmockoe) opsiyalar utgasdyrylyar (renklenmede
karkaslaryni ¢yzyklary ysyklanyp goriinyér);

Gouraud Shaded, Edges On (ITo I'ypo, ¢ kpomkamm) —Wireframe
(Kapkac) we Gouraud Shaded (ITo I'ypo) opsiyalar utgasdyrylyar.

[@] AutoCAD 2004 - [D:kprogrammelSampleisl®. dwea] g@gj
Eile Edit Wiew Insert Format Tools Draw  Dimension  Modify  Express  Window
Help - 8 X
% Va®BOo =€
Uy 348 v
HETFHFIFI vy DO @
D ——— |
DEE 23D x0® 2 WX e« #HER
&7
e S
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8o =
+
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HE E\-}
N
4| O
~f| D
ey
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*_ancel* ~
Command: '_3dorbit Pres=s ESC or ENTER to exit, or right-c!
“

shortcut—menu .

< »

Presz ESC or EMTER to exit, or night-click to dizplay shortcut-menu.

Ug olcegli policyzyklar

Ayratyn ii¢ Olcegli obyekt bolup ii¢ oOlcegli policyzyk bolup duryar, ol

baglanysan gonicyzykly segmentlerden ybarat, emma segmentlerinn depeleri ii¢
olcegli ginisligin islkendik koordinatalaryna eye bolup bilyir. Ug dlgegli poligyzyk
iki Olcegliden tapawutlykda, kada bolsy yaly, 1li¢ Olgegli ginisligin yeketik
tekizliginde yerlesyar we 3DPOLY (3-1IJIMHMA) buyrugy arkaly gurulyar.

Uc oplgegli ¢yzyklary redaktirlemek iicin sol bir PEDIT (ITOJIPE]JI)

buyrugy ulanylyar.
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[@] AutoCaD 2004 - [Drawing3. dwa]

Eil Edit ‘Yiew Insert Format Tools Draw Dimension Modify  Express Window Help - & %
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(Comma d: '_3dorbit Pres= ESC or ENTER to exit. or right-click to da
shortcut-menu.
Fegenerating model . b
Command : £ »
112.2969, 58,6003 |, 0.0000 SMAP| GRID| ORTHO| POLAR| OSMAP OTRALCK I.\'i -

Tonirleme

Uc olgegli modelleri AutoCAD ulgamynda reaklistik gorkezmek iigin
birndce amalla rgoz oniinde tutulan. Olaryin arasynda HIDE (CKPBITH) buyrugy,
DVIEW (ABUM) buyrukda hem goériinmeyan ¢yzyklary yasyrmak opsiyasy hem
g0z ontlinde tutulan.

3DORBIT (3-OPBUTA) buyrugy obyektleri reiiklemegi miimkin edyar.
Seyle miimkingilikleri hem View (Bux) menyunyn
Shade Shade (PackpammBanue) bendi hodiirleyar.
(A% D w@ @ @ | Reiiklemegiit hemme gorniisleri diiwmejik hokmiinde
Shade (PackpammBanue) panelinde getirilen. Bu
diiwmejikler SHADEMODE (PEXXMMPACKP) buyrugynyin opsiyasy bolup
duryar.

Ug odlgegleri realistik sekillerini almagyin has gyzykly miimkingiligi bolup
tonirleme amaly ¢ykys edyir. Tonirleme ekrana perpendikulyar ugrukdyrylan
adaty daslasdyrylan ysyklandyrys ¢esmesinden basgalary — nokatlayyn ¢esmeleri
we proZektorlary ulanmagy miimkin edyir. Obyektlerini {istlerine materiallaryn
hésiyetlerini bellemek miimkin. Yorite effektlerifi arasynda dumany we fony (sol
sanda tayyn rastr sekilinden) ulanmak miimkin.

Tonirlemegin  hemme buyruklary View (Bua) menyunyn Render

(Tommposanue)  seyle  hem
2 9 BT S F% Ehi v E &5 Render (TonupoBaHnue)
panelinde yerlesen.

Bu panel seyle diiwmejiklere eye:
. P_jg 6lgegli modelin yasyrylan ¢yzyklaryny yapmak bilen sekili (HIDE
(CKPBITb) buyrugy);
. W tic Olgegli modelinn realistik tonirlenen sekilinii yerine yetirilmegi
(RENDER (TOHUPOBATD) buyrugy);
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B model ginisliginde sahnalary dolandyrmak (sahna — gorniisin we
ysyklandyrys ¢esmelerin topary) (SCENE (CLIEHA) buyrugy);

g —ysyklandyrys ¢esmelerini dolandyrmak (CBET (LIGHT) buyrugy);

& materiallar dolandyrmak (RMAT (MATEPUAJI) buyrugy);

0‘3 — materiallaryn importy we eksporty (MATLIB (BUBMAT) buyrugy);
- teksturalary goymak (materiallary iiste baglasdyrmak, SETUV
(HAJITEK) buyrugy);

= fony bermeklik (BACKGROUND (®OH) buyrugy);
B2 dumany dolandyrmak (FOG (TYMAH) buyrugy);

# — landsaftyn elementlerini goymaklyk (¢ogdumlarya,
adamlaryfi we s.m. sekili, LSNEW (JIAHJTHOBBII1) buyrugy);
V__ landsaftyn elementlerini redaktirlemek (LSEDIT (JIAH/I-PEJ)
buyrugy);

£ landsaftyn elementlerinin bibliotekasy bilen isler yerine yetirmek
(LSLIB (JTAHABUB) buyrugy);

agaclaryn,

a8 tonirlemegin  diizgiinlerini bellemek (RPREF (PEXXMMTOH)
buyrugy);

@ tonirleme barada statistiki maglumatlaryn ¢ykarylmagy (STATS
(CTAT) buyrugy).

RENDER (TOHUPOBATD) buyrugy tonirlemegi amala asyrmak ti¢in onun

parametrlerini bellemeki boyunga Render (Tonupopanue) geplesik penjiresini

acyar.

Penjirdnin asagynda yerlesen Render (Tonuposanue) diiwmejigi ony yapyar
goylan parametrler bilen tonirlemegi goniimele yerine yetiryar.

Render

Renderng Tupe:

Scens to Render

*current vigw®

Photo Real A4

~

Fenderng Procedure
[] Query for Selections
[ Crop wWindow

[] Skip Render Dialag

Light lcon Scale:
Smoothing Angle:
Rendenng Dptionz Destination Sub Sampling
Smoath Shade Yigwport b 1.1 [Best) bl
Apply Materials
[ Sha Wwidth 243
adows Height : 332 [ Background... ]
Ml Rz Caie Colars - 32-hitz
[ More Options... ] [ Fog/Depth Cue... ]
[ FRender | | Cancel | | Hep |
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Render (TonupoBanme) geplesik penjiresinin Rendering Type (Tum
TOHHWpOBaHMs) agylyan sanawynda yerine yetirmegii algoritmini saylamak gerek:
Render (Ympomennoe), Photo Real (®otopeamictuunoe) we Photo Raytrace
(Tpaccuposka nayua). Kopleng olaryii arasyndaky tapawut bildirmeyar.

Scene to Render (Crena ans tonupoBanusi) sanawynda sahnanyn saylawyny
ady boyunga mala asyrmak miimkin (eger olara at berlen bolsa) ya-da sol wagtky
sahnanyn saylamak miimkin. Rendering Procedure (IIpoueaypa TOHHpOBaHUs)
towereginde ii¢ baydajyk yerlesdirilen, olar tonirleméniyerine yetirmegii
prosedurasyny kesgitleyérler:

o Query for Selections (Bsioupats 00BekTHI) — tonirlenyidn obyektlerin
gbniimel gorkezilmegi bellenilyir;
« Crop Window (3agate o0nacte TOHMpOBaHHs) — tonirleme tOweregini

bermeklik yerine yetirilydr (baydajyk Destination (BeiBom) towereginde

acylyan sanawdan Viewport (Bugooii skpan) bendi saylanylan yagdayda

el-yeterli);

« Skip Render Dialog (be3 muanora) — geplesiksiz, tutus gorniis ekranyn
tonirlenmegi bellenilyr.

Light Icon Scale (Macmtab cumBoisia ucrounuka) meydany ysyklandyrys
cesmesini belgilemek ti¢in ulanylyan blogun masstabyny belleyar, Smoothing
Angle (Yroa crinaxuBanus) meydany bolsa — gyranlaryn arasynda burgun
maksimal bahasyny belleydr, sol burcda AutoCAD ulgamy olarynn gyraillaryny
diizleyér (deslapdan — 45°).

Rendering Options (ITapamerpsl ToHupoBaHus) towereginde 4 baydajyk
yerlesen:

« Smooth Shade (IlmaBnoe) — koOp gyranly Ustiin gyranlaryn arasynda
birsydyrgyn ge¢cmegini kesgitleyar (gyranlaryn reniklerini garmak arkaly);

« Apply Materials (C wmarepuanamu) — Dbellenilen materiallaryn
ulanylmagyny amala asyryar; baydajyk ayrylan yagdayynda *GLOBAL*
("TJIOBAJIbHBIN*) standart materialy ulanylyar;

o Shadows (C rensmu) — tonirlemegin iki gorniisi tcin kolegelerin
generasiyasyny belleydr: Photo Real (®otopeanuctuynoe) we Photo
Raytrace (TpaccupoBka ityda);

« Render Cache (Ksmuposanue) — tonirleme ti¢in kes-faylyn ulanylmagyny
gorkezydr, bu bolsa tonirleme amalynyn gaytadan yerine yetirilmegini
tizleydiryar.

Sol towerckde More Options ([Jonoanurensrno) diiwmejigi bar, ol
Rendering Type (Tun TonupoBanus) sanawda saylanylan obyektin gorniisine
baglylykda gosmaga sazlamalaryn penjiresini agyar: Render Options (ITapameTpsr
ynpoiieHHoro ToHupoBanus), Photo Real Render Options (ITapametpsr
doropeanucTrueckoro ToHupoBanus) ya-da Photo Raytrace Render Options
(ITapameTpsl TOHMpPOBaHUS METOJOM TPACCHUPOBKH Jydeit). Bu penjire tonirleme
diizgiinlerini has takyk sazlamagy amala asyrmagy, gyrafilary tonirlenmeginin
birsydyrgynlygyna tésir etmegi, kertikleri ayyrmagyn derejesini dolandyrmagy we
s.m. miimkin edyar.
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Destination (BsiBon) towereginde acylyan sanaw arkaly tonirlenen obyektin

cykarylmagyny ugurlaryny bellemegi miimkin edyar:
« Viewport (BugoBoii sxpan) — gorniis ekranyna ¢ykarmak;
« Render Window (Oxno) — netijini yorite Render penjiresine ¢gykarmak;
« File (®aiin) — fayla yazgy.

Sol toweregin More Options (Jomomuutensuo) diwmejigi faylyn
parametrlerini gorkezmegin geplesik penjiresini agyar, emma difie opsiyalaryn
sanawynda ¢ykarys goniimel fayla bellenilen.

Sub Sampling (Ilpo6a) toweregi agylyan sanaw arkaly tonirlenmegin
barlanmasyny tizlesdirilen yagdayda kesgitleydr: 1:1-den (Best) (i gowy hil,
emma hayal) 8:1 ¢enli (Fastest) (tiz, emma hili pes). Background (®don)
diiwmejigi fony bellemegin penjiresinii agmagyny yerine yetiryar, Fog/Depth

Cue (Tyman/3aremuenue) diiwmejigi bolsa — garamtylayan effektlerin
bellemegin geplesik penjiresini agmagy amala agyryar.
Ysyklandyrys cesmeler

LIGHT (CBET) buyrugy we Render (TonupoBanme) panelinin g
diiwmejigi surata tize ysyklandyrys cesmeleri gosmagy miimkin edyér, ol
cesmeler 4 gorniisli bolup biler: dagynyk vyagtylygy, daslasdyrylan c¢esme,
nokatlayyn ¢esme we prozektor. Dagynyl yagtylygy — ol fon ysyklandyrysa
menzes, ony o¢liirmek ya-da depginliligini tiytgetmek miimkin.

Daslasdyrylan ¢esme yagtylygy dine bir ugurda goni ¢yzykly yayradyar we
vagtylygyn depginliligi aralyk bilen uytgemeyar. Daslasdyrylan cesme giin
yvagtylygyna menzetme doretmek {icin ulanylyp bilner.

Nokatlayyn ¢esme yagtylygy hemme ugurlarda beryar, we onunl depginliligi
ondan daslagylyan mahaly peselyar. Nokatlayyn cesmeler arkaly elektrik
lamplalara gowy menizetme doredilydr (meselem, otaglaryin modelleri
doredilende).

ProZektordan yagtylyk sohleleri berlen ugurda konusy doredip gidyar, bu
yagtylanyan obyektlerde yagty ysyk tegmilleri we olaryn towereginde
ysyklanmagynyn peselis zolaklaryny doredyir. Ysyk tegmiline gabat gelyén
konusynn burgy, 0z icine vyagty ysyk tegmilleri we olaryn towereginde
ysyklanmagynyn peselis zolaklaryny alyan doly yagtylyk konusyn burcundan kigi
bolmalydyr. Iki bur¢ 0 we 160 gradusyn arasynda bolmalydyr. Hemme yagtylyk
cesmeleri (dagynyk vyagtylykdan basga) suratda bloklarynn sekilleri bilen
gorkezilyar.

LIGHT (CBET) buyrugy Lights (Mcrounuku cBera) geplesik penjiresini
cagyryar.

Sol geplesik penjirdnin Ambient Light (PaccesHnbiii cBet) sag bdlegi
umumy dagynyk yagtylygyn depginliligini (Intensity (MurencuBHOCTb) skalasy)
we reniki (Color (I[set) toweregi) sazlamagy miimkin edyar.
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Cepde Lights

X
prm——— = (UctouyHukm) sanawy
: yerlesen ol hemme
Intenzity: y s ’ oy
. 5 | atlandyrylan cesmelerin
. sanawyny saklayar. Ondan
Bt < > sagda Modify (M3meHurts),
- < > Delete (Ynmamuts) we Select
Blue: < > (Bei6op) diiwmejikleri bar,
New.. Paint Light v [ SeectCoor. | olar  degislilikde ¢esmaini

[ Narth Looafion.. ] [ Select Indexed. ..

] iytgetmegi, yok etmegi we

[0k [ Canesl | [ Hele |

sycanjyk bilen saylamagy
miimkin edyar.
New (Hosgpsrit)

diiwmejigi tize ysyk

cesmesini doretmek {icin ulanylyar. Emma ona basmazdan 61, ondan sagdaky
acylyan sanawda ¢esménin gorniisini saylamaly: Point Light (Toueunsrit), Distant
Light (Yaanennsiit) ya-da Spotlight (ITpoxxekrop). Nokatlayyn ¢esme {igin New
(Homsiit) ditwmejigi New Point Light (HoBelii TouYe4HBIH HCTOYHHK CBETA)
geplesik penjiresini agyar.

New Point Light
Light Mame: l:l Altenuation
Lntemsity: O Hane
£ » (%) Inverse Linear
Fosition () Irvverse Sguare
[ Modfy< | [ Show. | Shadows
Colar [] Shadow On
Bed: 4 > [ Shadow Optians. .. ]
Green: < >
Blue: £ >
[ Select Color.... ]
. [ Select Indexed... l
[ Ok, ] [ Cancel ] [ Help ]

yerlesmeginin nokadyny ulanyjy gorkezer

Bu penjireddki Light Name (Mwms
ucroyHuka) meydanynda ¢cesmanii
adyny girizmeli  (uzynlygy 8
simwola cenli). Intensity
(MaTencuBnocts)  skalasy  tize
cesméanin depginliligini gorkezmegi
miimkin edyar. Position
(ITonosxenue) towereginde
yerlesdirilen Show  (IToka3ath)
diiwmejigi  ekrana  doredilyédn
cesmanin koordinatalaryny
deslapdan  ¢ykayar.  Cesmaénin
gurnlys nokadynyini hakyky
koordinatalaryny Modify
(U3menuts)  diwmejik  arkaly
miumkin, ol Vagtylyk c¢esmesinin
yaly New Point Light (Hossri

TOYEYHBIM UCTOUHUK CBETA) penjirdni wagtlayyn yapyar.
Color (IIeet) towereginde ¢esme li¢in renk bellenilyér.
Attenuation (Cnan) pereklyucateller topary aralyk bilen depginlilignin
nihili {iytgediljekdigini kesgitleyir. Ug gorniis miimkin:
« None (Her) — depginliligiii peselmegi yok, yagny cesme hem yakyn hem-

de dasky obyektleri dent ysyklandyryar;

« Inverse Linear (Jluneiinas uaBepcus) — depginligin peselmegi ¢esmeden

bolan aralyga proporsional {liytgeyar;
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« Inverse Square (Ksagpatuunas unBepcusi) — depginligii peselmegi
aralygyn inedordiiline proporsional.

Shadows (Tenn) towerckde Shadow On (Bxkirounts) baydajygy goymak
miimkin, ondan soni tonirleme geg¢irilende obyektlerden bolan kolegeler gosulyar.
Kolegelerin hésiyetnamalary Shadow Options (ITapametpsr Teneit) diiwmejik
arkaly dolandyrylyar, ol Shadow Options (ITapamerpsl TeHe#t) geplesik penjiresini
agyar.
Shadow Options

[_]i5hadow Yolumes/Fay Traced Shadows

Shadow Map Size 128 W

Shadow 5oftress: L >

[ Shadow Bounding Objects < ]

[ )4 ] [ Cancel ] [ Help ]

New Point Light (HoBbiii Toueunslii ucTouyHuk cBera) geplesik penjiresi
yapylandan soni Lights (HMcrounuku cBera) geplesik penjiresine gaydyarys. Taze
¢esme hokmiinde agylyan sanawda Distant Light (Ynmanennsrit) saylamak
miimkin.Sonda New (Hossrit) diiwmejigi basylanda New Distant Light (Hosebrii
yAaJeHHbIM MCTOYHMUK CBeTa) geplesik penjiresi agylar. i

New Distant Light

Intensity: -| oo ¥ Azimuth: 42 5 | Alitude: m
Calar
Bed: <
Green: <
Blue: <
[ Select Color...

[ Select Indexed... ] s

Shadaows: Light Source Yector

[] 5hadow On
[ Shadow Options ] X |05 1 |'D'E?| £ |':'-54 |
[ Sun Angle Calculatar. ]
[ ok ] [ Cancel ] [ Help ]

Light Name (Mms wucrounmka), Intensity (MutencuBHOCTh) meydanlary
hem-de Color (Iiset) we Shadows (Tenn) meydanlary 6n seredilen New Point
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Light (HoBsrii ToueuHblii MCTOYHHK cBeTa) penjireddkilere menzes. Sun Angle
Calculator (ITonoxenne connia) diwmejigi Sun Angle Calculator (ITomoxenue
cosiHIla) geplesik penjiresini agyar, sol penjirede giiniin anyk bir geografiki yeriii
belli wagtynda yerlesmegini kesgitlemegi miimkin edydér.

Sun Angle Calculaton E|
. <

Date: e Azimuth, 1216 Alude: 349
Clack Time: 15:00 £ >

PST W [ Daylight Savings

Latitude: 762 £ ¥

Lonagitude: 12237 < ?

MHarth W Wwest A

[ Geographic Location... ] Solar Time: 14:57
| ok | [ Cancel | | Hep |

Bu penjirede Geographic Location (I'ecorpaduueckoe TmoJI0KEHHUE)
diiwmejigi 0z gezeginde Geographic Location (I'eorpaduueckoe monoxeHwue)
geplesik penjiresini agmagy miimkin edyér, ol gerek bolan yerin ginisligini we
uzaklygyny kartany we sdherlerin sanawyny ulanmaklyk bilen kesgitleyir.
Hasaplanan dhmiyetler awtomatiki ondan 61ki penjird gecirilyar.

Geographic Location E

City:

Bangkok Thailand - -
Bambay India |.-’-'«$ian Subcontinent ﬂ v Mearest Big City
Calcutta India
Colombo Sii Lanka
Dacca Bengladesh
| zlamabad Pakistan
F.abul Afganistan
Kanpur [ndia 7

lslamabad Pakiztan

L atitide:
Longitude:

0k | Cancel | Help |

New Distant Light (HoBblii ynmajdeHHBI HCTOYHHMK CBETa) penjiresinii
Azimuth (Asumyt) we Altitude (Boseeimenne) meydanlary daslasdyrylan
cesminin geografiki koordinatalarda yerlesmegini belleyar. Light Source Vector
(HampaBnenune myda) tOweregi ¢esminin wektorynyn gorkezilmegini ya-da
girizilmegini miimkin edyar.

Eger Lights (Mcrounuku cBera) penjirede tdze ¢esme hokmiinde agylyan
sanawda Spotlight (ITpoxxektop) saylanylsa, onda New (Hossrit) diiwmejigi
acylanda New Spotlight (Hoserit mpoxekTop) geplesik penjiresi agylyar.
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Mew S potlight E
Light Harne: |:| Hotzpot:  [44.00
Irtensity: 18135.43 4 >
< % Faloft.  [4500
Pozition ¢ 3
[ Modify < ] [ Show... l Attenuation
Color (") Mone
Ihverse Linear
Red: £ > ® L
Biar F3 3 (O Inverse Sguare
Elue: F 3 Shadows:
Shadow O
[ Select Color. .. [ Shadow On
[ Shadow Optionz. ..
[ Select Indexed... ]
[ (1] 4 ] [ Cancel ] [ Help ]

Bu penjire 6nki cesmelere bolan penjirelere menzes gelyar. Taze bolup
Hotspot (Spkoe nsatao) we Falloff (ITomasiit koryc) meydanlary ¢ykys edyér.

Sahnalar
Scenes Pg|
SCenes:
“NONE* Mew... ]
Maodify.... ]
Delete ]
0K | | Cancel | | Hep ]

Mew Scene

Scene Mame:

Wigws

Lights

M2
M1

Lok |

l Cahicel l l Help ]

Materiallar

SCENE (CHEHA) buyrugy we Render

(TonupoBanue) panelinin = diiwmejigi  Scenes
(Cuensl) penjiresini agyar, ol penjire ulanylyan
suratynl atlandyrylan sahnalaryny dolandyryar.
Sahna diisiinjesi 6z i¢ine yagtylygyn gorniisini we
cesmesini alyar. Scenes (Cuensl) penjirdniii ¢ep
boleginde atlandyrylan sahnalaryii sanawy bar. Eger
sahnalar bellenilmedik bolsa onda Scenes (Cuensr)
sanawy dine *NONE* (*HET*) setiri saklayar.
New (Hosgseiit) diiwmejigi New Scene (Hosas
cueHa) geplesik penjiresini cagyryar.

Téze sahnany doretmek tigin Views (Buubr)
sanawynda gerek bolan gorniisin adyny saylamaly,
Lights (Mcrtounuku) sanawynda — hemme gerek
bolan ¢esmelerin adyny saylamak gerek. Eyyam
saylanylan cesmelerine beylekilere gosmak iigin
<Ctrl> klawisany basyp durmaly. Scene Name
(Mms cuensl) taze sahna berilmeli at girizmeli.

Tonirlemeginn sazlamalaryny bellemeginn beyleki buyruk bolup, Render
(TonupoBanue) panelinini ] diiwmejigine gabat gelyin RMAT (MATEPUAJI)
buyrugy bolup duryar, ol
Materials (Matepuaier) penjiresini cagyryar.

gurlan obyektlere materiallary belleydr. Buyruk
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Penjirinin ep boleginde  Materials

Meleis (MaTepI/IaJIEII) sanawyndlall ulanylyan
e sanawa ylklenen materiallaryn sanawy

getirilen. *GLOBAL*
("TJIOBAJIbHBIN*) diylip

sosg o | atlandyrylyan material hokmany suratda

Freview ] dus gelydar we {liste eye bolan hemme

Cib = obyektlere berkidilydr. Hemme beyleki
materiallary  MATLIB  (BMUBMAT)

| Materials Libtany... | bu}'fruk arkaly }'/a-d a Render

[ Sekel ] (Tommposanue) panelinii # diiwmejigi
arkaly importirlemek miimkin, olar

ok ] [ |Caneel | [ Hep | Materials Library (bubsimoteka

MaTepualioB) penjirdni cagyryar.

Sol penjirni cep bileginde

Current  Drawing  (Tekymwuit
pucyHok) towereginde ulanylyan
surata importirlenen materiallaryn
BLEFLESTICTT &l | sanawy getirilendir. Bu sanawy

Cument Drawing Current Library

GLOBAL®
APE BUMP
AQUA GLAZE
BEIGE PLASTIC
BLACK. MATTE

render v

S : L ERE TN Purge  (Ouucturs)  diiwmejigi
DL ESTRE PATAN arkaly arassalamak miimkin ya-da

Dtfss VALLE Y mli gittislikli ayry fayl hokmiinde

e B ) | o B yatda saklamak miimkin. Yokarky

BROWNBRIKS 71 | sag  bur¢da Current Library
[ Geen. J[ Sae | | (Texymas Gubmmorexa) towereginii
l

[ Puge | [ Savess. |

saeés. | | acylan  sanawynda  ulanylyan

bibliotekanynn ady yerlesen, onuil

Lo ) [Comee ] [ ek ] asagynda bolsa onun
materiallarynyn sanawy

yerlesdirilen. Deslapdan AutoCAD ulgamynyn render.mli atly standart
bibliotekasy ulanylyar.

Eger materiallaryn sanawynda materialy saylap Preview (IIpocmotp) diiwmejige
basylsa onda sol materialynn gdrniisini gormek bolar.

Materiallaryn importy seyle iiliii boyunca yerine yetirilyar. Gerekli material
sanawda bellenilydr we sofira Import (Mmmopt) diiwmejik arkaly ulanylyan
suratyn materiallar sanawyna gecirilyér.

Hemme materiallar import edilenden son Materials Library (bubanoreka
MaTepHasioB) penjirdni yapmaly. Mundan son Materials (Marepuanbi) gaytadan
acylyar.

Materials (Marepuainsi) penjiresinde hem Preview (ITpocmotp) diiwmejigi
bar. Modify (M3menuts) diiwmejigi bellenilen material iicin Modify Standard
Material (M3meHeHne cTaHmapTHOrO MaTepuaja) penjirdni ¢agyrmagy we ona
kabir hdsiyetnamalary tiytgetmegi miimkin edyar.
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Modify Standard Material

Material Mame: BRIGHT OLIWVE

Aftributes

() Color/Pattern Value: <
(=) Ambient oler

[J By AL [ Lock
() Reflection Red: <
() Roughness Green: $

Blue: <
Q Iransparency LColor Spetem: RGE - Cube w
() Riefraction
() Bump Map | |

[ ok ] [ Cancel ] [ Help ]

Bu penjirdnin Attributes (ITapametpsr) towereginde 7 pereklyugatel bar:

« Color/Pattern (Llger/Tekctypa) — materialyn esasy renki sazlanylyar
(diffuz serpikme); Value (3nauenue) meydany we Color (L[set) toweregi
bilen kesgitlenyar,;

« Ambient (Paccesnue) — {ist bilen serpikyén yagtylygyn renki sazlanylyar;
Value (3nauenune) we Color (L[set) bilen dolandyrylyar;

« Reflection (Otpaxenne) — serpikyin iistde bliklerin reiiki sazlanylyar;
Value (3nauenune) we Color (L[set) bilen dolandyrylyar;

« Roughness (IllepoxoBatocts) — diiz dalligin derejesinin sazlanmagy amala
asyrylyar (has diiz iistde blikler az);

« Transparency (IIpo3paunocts) — agyklygyn sazlanmasy yerine yetirilyar;
Value (3nauenue) bilen dolandyrylyar; File Name (Mwms daiina)
meydanynda teksturanyn faylynyn adyny bermek miimkin;

« Refraction (IIpenmomnenne) — serpikmede sohlelerin  dowiilmeginin
derejesi sazalnylyar. Value (3nauenue) bilen dolandyrylyar;

« Bump Map (BeinaBnmuBanue) — gysyp ¢ykarma effektine mefizetme yerine
yetirilyar; teksturanyn faylynyn ady File Name (Mms daiina) meydanynda
bellenilyar.

Her material 4 gorniisinden birine eye bolup bilyéir, olar New (HoBbrit)
diiwmejiginin  asagynda yerlesen acgylyan sanawda yerlesyar: Standard
(Cramnaptueiii), Granite (I'panur), Marble (Mpamop), Wood ([epeBo).
standartlydan tapawutlykda beyleki ii¢ gorniis 6z Owiisginini materiala gosyar
(degislikde granit, mermer ya-da agag). Standart bolmadyk goOrniis alynanda
Modify Standard Material (M3menenue cranmaptHoro marepuana) geplesik
penjiresi 6z adyny iytgedyédr (meselem, Granite (I'panut) gorniisi {igin penjire
Modify Granite Material (M3menenue matepuaina I'panut) diylip atlandyrylyar).

Materials (Matepuainsi) geplesik penjiresininn Select (Beibop) diiwmejigi
obyekte on berkidilen materialy kesgitlemegi miimkin edydr. Bu diiwmejige
basylandan sonn AutoCAD wagtlayynca Materials (Matepuanbl) yapyar we
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suratda obyekti gorkezmegi hodiirleyar. Sonra gaytadan Materials (Marepuaiisr)
penjiresi acylyar, yone sanawda bellenilen material bilen.

Materialy berkitmek ti¢in sanawda bellemeli, we sonra Attach (ITpucBouTs)
diiwmejigi basmaly. AutoCAD Materials (Marepuansl) penjiresini yapyp
obyektleri sorar. Obyektler gorkezilenden son materiallar berkidilydr we Materials
(Marepuainsl) penjiresi isi dowam etmek ii¢in gaytadan acylyar.

Berkidilen materialy ayyrmak gerek bolsa Detach (Cusath) diiwmejige
basmaly. Materialy berkitmegin yene iki miimkingiligi bar: refnk we gatlak
boyunca. By ACI (ITo UITA) diiwmejigi renkin belgisini material bilen, By Layer
(ITo cnoro) diilwmejigi bolsa material bilen gatlagy baglasdyryar.

SETUV (HAJITEK) buyrugy we ona gabat gelydn Render (TonupoBanwue)
panelinin i diiwmejigi teksturlary tistiinden goymagy miimkin edydér.

Fon we duman

BACKGROUND (®OH) buyrugy we Render (TOnuposanue) panelinii &
diiwmejigi cnyxat tonirlemede fony doretmek ti¢in ulanylyar we yerine yetirilende
Background (®on) geplesik penjiresini agyarlar.

Bu penjirede fonun gorniisini saylamak gerek:

 Solid (Crunomnoit) — bir renkli fony belleyér;

« Gradient (ITepexox) — iki ya-da ii¢ renklerden bolan birsydyrgyn gecyén
fony kesgitleyar;

« Image (M306paxenue) —rastr faylyndan bolan fony belleyar;

« Merge (Cnusaue) — fon hokmiinde gorniis ekranyn diiziimini kesgitleyar
(dine Render (TonupoBanue) penjiresinde Destination (BeiBoa) boliimin
acylyan sanawynda Viewport (BumoBoit skpan) bendi saylanylan bolsa
miimkin); bu yagdayda adaty tonirlemede yitydn obyektler goriinyar.

() Salid (%) Gradient ) Image () Merge

Colorz
Top l LColor System: RGE .

HEdZ 1.|:":| { }
Middle i

Green: < >
Bottomm l Elue: < >

[ Freview
Select Color

Image E rwironment

Height: < b4

Use Background Rotation; II' < >

[ QK l l Cancel ] [ Help ]

FOG (TYMAH) buyrugy we ona gabat gelydn Render (TOnupoBanue)
panelinin b diiwmejigi dumanyn effektini gazanmagy miimkin edydr. Buyruk
Fog/Depth Cue (Tyman/3aTemHenue) penjiresini agyar.
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Fog / Depth Cue X Bu penjirede eger duman bilen

[“Enable Fog [ Fog Background tonirlemeklik gerek bolsa, Enable Fog
(Bxmrounte  TymaH) baydajygy  goymaly,
Lolor System: | Riie ¥l | yogsam beyleki meydanzar el-yeterli bolmaz.
Fiedt - 2 Dumanyfi  refikiniit  we  depginliliginifi
fireen: < - sazlanylmagy penjirdninn degisli diiwmejikleri
Eluz - - arkaly mala asyrylyar.
l Select Color... l
’ Select Indexed... ]
Mear Digtance: 4 *
Far Distance: < *
Mear Fog Percentage: < >
Far Fog Percentage: < >
I Ok ] [ Cancel l [ﬂelp]

Landsaftyn elementleri 5
LSNEW (JIAHAHOBBIM) buyrugy we ona gabat gelydn Render

(Tonmposanue) panelinii #°  diiwmejigi tonirlemede landsaftynt elementini
gosmagy miimkin edyér. Buyruk Landscape New (Hoserit nanamadt) geplesik
penjiresini cagyryar.

Bu penjirede landsaftyn

EE X elementinin adygy sa}'l.l.ar.naly. Preview
(ITpocmoTp)  diiwmejigi  saylanylan
dush 1 elementi gdrmegi mimkin edyar.
Davn Redwaod Goymazdan o1 sekilin  parametrleri
H . (Geometry (I'eomerpusi) toweregi) we
EZEEE " olecegleri (Height (Bsicota) meydany)
[uaking Aspen bellenllyar
Fload Sign 2 Preview | Position (ITonoxenue) diiwmejik
Geametry arkaly landsaftyn elementi suratyn
@ Single Face Height meydanynda yerlesdirilyér.
O Crossing Faces é 5 | Tonirlemeden dasarda goylan elementler

ticburluk gorniise eye. Tonirlemede olar
[7] Wiew Aligned [ Pestin< || sekili janlandyrmak tgin fona gosulyar..
LSEDIT (JIAHAPEJ) buyrugy goylan
elementin  parametrlerini  liytgetmegi
miimkin edydr, LSLIB (JIAH/-BUB)
buyrugy bolsa — landsaftlar bibliotekasynda saklanylyan elementleri gérmegi,
liytgetmegi we gosmagy miimkin edyar.
Gyranlar we torlar

Tonirlemede obyektlerin lstleri acyk bolmaz yaly, olar yorite usul bilen
doredilen bolmalydyr. Silindrin (gysylyp ¢ykarylan tegelegin) hemme {istleri iki
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Olcegli karkasynn diizglininde gorinmeyéin c¢yzyklar yasyrylandan acyk dal
bolyarlar, gysylyp ¢ykarylan goniburcluk gorniisinddki poligyzykda bolsa dine
gapdal diwarlary agyk dél. Goniburclugyn 6zi tutus tekiz obyekt bolup durmayar
we difie sudura eye.

Agyk dél tigburcluklar we dortburgluklar licin AutoCAD-da yorite obyekt
bar— gyran. Uzniiksiz yerlesen gyratilar "torlara" birlesdirilip bilner.

Draw | Surfaces | 3D Surfaces (PucoBanme | IloBepxHoctn 3M
noBepxHocth) bendi saylamaly. Ekranda 3D Objects (3M o0Obektsi) geplesik
penjiresi emele geler.

3D Objects X

Bomad

Pyramid
YwWedge
Dame
Sphere
Cone
Torus
Diizh
Mesh

Bu penjirede 9 obyekt el-yeterli (Box3d (3M simmk), Pyramid (ITupamuga),
Wedge (Kmun), Dome (Kymomn), Sphere (Cdepa), Cone (Konyc), Torus (Top),
Dish (Yama) we Mesh (Certp)), olaryn parametrleri goyulandan son suratda
dortburclukly we tigburglukly 6yjiikli torlar gorniisindéki Ustler bilen gurularlar.

Hemme Oyjiikler goriinmeyédn c¢yzyklary yasyrmak, refiklemek we
tonirlemek amallary acyk dil.

Surfaces (IToBepxnoctu) gurallar panelinde gyranlar we torlar bilen

1slemegik tigin hemme amallaryn diiwmejikleri bar.
Surfaces

S< BBALLADESE O© &L A

Birinji < diiwmejigi tekiz dortburcluklary ¢yzmagyin SOLID (®UT'YPA)
buyrugyny ¢agyryar.

Figuralar gosmaca hisiyete eye — olar agyk dil. Figura tekiz (ikidlcegli)
obyekt bolup duryar we XY tekizligine parallel bolan tekizlikde yerlesyar.

3DFACE (3-TPAHb) buyrugy we ona gabat gelydn Surfaces

(Ilosepxuoctn) panelinii < diiwmejigi hem-de Draw | Surfaces | 3D Face
(PucoBanue | IloBepxnocts 3M rpanb) bendi hem dortburcly primitiwleri
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guryarlar, emma olar eyyam ii¢olgcegli obyekt bolup duryar we oalryii depesi bir
tekizlikde bolman hem bilyar.

Buyrugyn birinji soragy: Specify first point or [Invisible]: (Ilepsas Touka
nnu (HeBuaumas):)

Invisible (HeBumumas) buyrugy saylanylsa, onda birinji nokatdan ikinja
baryan gyran eriiegi, goriinmeyan bolar. Sol opsiya saylanylandan soii AutoCAD
birinji nokadyn soragyny gaytalar. Eger birinji nokat berilse indiki sorag berler:
Specify second point or [Invisible]: (Bropas touka uimu [HeBuaumas]:)

Bu yerde Invisible (Hesunumas) opsiyanyn saylanylmagy, ikinji we ti¢iinji
nokatlaryn arasyndan gec¢yédn erfiek goriinmeyén bolar. Ikinji nokat girizilenden
son: Specify third point or [Invisible] <exit>: (Tpetbs Touka wiu [HeBumumasi|
<BBIXOJI>:)

Eger bu yagdayda <Enter> klawisasy basylsa, onda buyruk 06z isini
tamamlar. Sofira liciinji nokat girizilenden son:
Specify fourth point or [Invisible] <create three-sided face>: (UerBepTas Touka
nu [HeBuanmasi! <co3aaTh TpEYroJbHYIO IPaHb>:)

Bu yagdayda <Enter> klawisanyn basylmagy licburcluk gyrany doredyar
(vagny tciinji we dordiinji nokatlar gabat gelydr). Dordiinji nokat gorkezilenden
son bolsa yene ti¢iinji nokat barada sorag berler.

EDGE (KPOMKA) buyrugy we ona gabat gelyan Surfaces (IToepxnoctn)
panelinin % diiwmejigi gyrailaryn we torlaryn erfeklerinini goriinmrgini
liytgetmegi miimkin edyér. Erfieklerin goriinmegini {iytgetmegin amatly guraly
bolup Properties (CoiicTBa) penjiresi bolup duryar.

Torlary EXPLODE (PACYJIEHUTDB) buyrugy arkalygyranlara bolmek
miimkin, 6zem bir 6yjiikden bir gyran emele geler.

Standart gorniisli hemme torlar ¢gyzmalaryn ulanylyan tekizligine goréleyin
gurulyar, sol sebdpli seyle obyekti doretmezden 6n gerekli [ICK gegmek gerek.

8 sany standart iistlerin gurulmagy dinie Surfaces (ITosepxnoctu) panelinii
diiwmejikleri bilen délde, eysem 3D (3M) buyruklary arkaly hem gurulyp bilner.
Standart tistiin gurulmagyny goniburgluk parallelepipedin esasynda seredelin:

Select option [Box/Cone/DIsh/DOme/Mesh/ Pyramid/Sphere/Torus
/Wedge]:(3anaiite ommuio [SAnwk/KOnyc/YAma/Kynon/CErw/ITupamuna/Chepa
/Top/KJIun]:)
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Box (Ammk) opsiyasyny saylamaly. Indiki sorag:
Specify comer point of box; (YrioBas Touka siuka:)

Birinji burcun nokadyny gorkezmeli. Sofira:
Specify length of box: ([nuna simmka:)
Uzynlygy san bilen ya-da nokat bilen gorkezmeli. Sonira: Specify width of box or
[Cube]: (Ilupuna suuka wim {Ky6/:)

Ini san bilen ya-da nokat arkaly ya-da Cube (Ky06) opsiyasyny saylamaly.
Eger in berlen bolsa, yagny gapyrjak kub bolmadyk bolsa, onda gosmaca sorag
berler:

Specify height of box: (BwicoTa STIAKA: )
Indi hemme Olgegler bellenilen, emma yene gapyrjagy Z okunyil dasyndan
aylamak bolyar. Indiki sorag:

Specify rotation angle of box about the Z axis or [Reference]: (Yron
MOBOPOTA SITIMKA BOKPYT ocH Z wiw /ONopHBIN yromu]:)

Umumy yagdayda tor bu bir ugry boyunc¢a nelli bir nokatlaryii sany (M),
beyleki ugur boyunca bolsa nokatlaryn beyleki sany (N) bolan obyekt. Bu ugurlary
— M-ugur we N-ugur diylip atlandyrylyar. Degislilikde Oyjiiklerin umumy sany
(M - 1)-n (N - 1)-a bolan koplik hasyly bolup duryar. Torlar yapyk we
yvapylmadyk bolup bilerler, 6zem yapylmagy bir ya-da iki ugur boyunga bolmagy
miimkin. Belli bir ugur boyun¢a yapylmadyk tor PEDIT (ITOJIPEH) buyrugy
arkaly yapylyp bilner.

3DMESH (3-CETDb) buyrugy we ona gabat gelyan Surfaces (IToBepxnoctn)
panelininii @ diiwmejigi torun depesinii koordinatalary boyunca yapylmadyk
islendik tory gurmagy miimkin edyar.

Buyrugyn birinji soragy: Mesh M size: (Pasmep cetu B HampaBieHHH M:)
M ugur boyunga torun 6lgegini kesgitleyin 2-den 256-¢ ¢enli bolan sany girizmeli
Sonra: Mesh N  size: (Pasmep cetm B HampaBieHud  N:)
Edil yokaky yaly jogas bermeli. Sofira torun her depesi boyunga soraglar beriler.
Her ugur boyunca nokatlar 0-dan M — 1-cenli we 0O-dan N — 1-e¢ cenli
belgilenydar. Meselem: Vertex (0, 0): (Ilonoxenue Bepmuusl (0, 0):)
Sofira nobat boyunca beyleki depeler gurulyar (0, 1), (0, 2), (0, 3), (1, 0), (1, 1), (1,
2),(1.3),(2,0),(2,1), (2, 2), (2, 3).
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6% diiwmejigi we onia gabat gelydin REVSURF (I1-
BPAIILl) buyrugy ginislikde kesimiii dasyndan c¢yzyk
. aylananda emele gelyén isti almagy mimkin edyér.
ﬁ SR stiysmeginl listlini doredyar, ol bir egri ¢cyzygyi

beylekd gord hereketinden alynyar (TABSURF (II-
CABUI’) buyrugy);

A — bir cyzykdan beylekd birsydyrgyn gecilende
emele gelydn birlesme listi doredyiar (RULESURF (I1-
COE]l) buyrugy);
® vapyk egricyzykly dortbuglugy mele getiryén
eriieklerin arasynda Kuns iisti doredyar (EDGESURF
(II-KPOMKA) buyrugy).

Bu dort buyrukda SURFTAB1 we SURFTAB2
tiytgeyanler uly rol oynayar.

Towerekler

Towerek — iki Olcegli obyekt, ol yapyk sudur bilen ¢éklendirilip we iclige
eye. Towerekde desikler bolup biler. Towerekleri gosup we ayyrmak miimkin.
Olar agyk dil (desik bolup duryan meydanlardan bagga). Towerekler —
¢cylsyrymly gorniisli jisimleri gurmak ti¢in ulanylyp bilner (gysyp ¢ykarma ya-da
aylama arkaly).

Islendik tekiz yapyk sudury (tegelegi, yapyk poligyzygy, yapyk dowiik
gorniisindiki kesimlerr we olara menzes beyleki obyektleri) toéwerek edip bolyar.
Munuii licin REGION (OBJIACTbB) buyrugy ulanylyar, ona Draw (PucoBanue)
paneliniit [ diiwmejigi we Draw (PucoBanne) menyusynyii Region (O61acts)
bendi gabat gelyar.

REGION (OBJIACTb) buyrugy obyektleri sorayar we olar saylanylandan
son doredilen towereklerin sany barada habar beryir.

Towereklerin iistiinden birlesdirme, ayyrma we kesisme amallary yerine
yetirmek miimkin. Bu amallaryn diiwmejikleri Solids Editing (PemnaktupoBanue
ten) gurallar panelinde ilkinji tic diiwmejik bolup duryar, sol amallar jisimlerin
tistinden hem miimkin.

%olids Editing

Do JFIMD R EE @0 @ o @D
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Asakdaky suratda iic towereklerin birine birlesmegi gorkezilen. Degisli
gurllar - UNION (OBBEJMHEHHE) buyrugy we Solids Editing

(PenaxtupoBanue Ten) panelinit @ diiwmejigi.

Asaky suratda obyektlerin ayrylmagy gorkezilen. Degisli gurallar SUBTRACT

(BLIYMTAHUE) buyrugy we Solids Editing (Penaxktuposanue texn) paneliniii @
diiwmejigi.

Asaky suratda ii¢ toweregin kesismesi gorkezilen. kesisme amaly ii¢in
INTERSECT (ITEPECEYEHUME) buyrugy we ona layyk gelydan Solids Editing

(Penaxtuponanue Ten) panelinii @ manenn diiwmejigi ulanylyar.

Eger kesismeyén towerekler birlesdirilse onda kop baglansykly dasky sudura
eye bolan towerek emele geler. EXPLODE (PACUYJIEHUTD) buyrugy téweregi
yonekey primitiwlere bolyar (kesimlere, halkalara, tegeleklere, ellipslere,
splaynlara).

2172



Jisimler

Ug olgegli torlar, olar yapyk hem bolsadylar icliksiz bolan obyektlerdiler.
Iclige seyle hem gysylyp ¢ykarylan iki 6lgegli obyektler hem eye dil (meselem,
silindr).

Jisimler diylip atlandyrylyan obyektler iclige eye we olarynn gdwriimini
birlesdirmek, ayyrmak we kesisdirmek miimkin.

Jisimler standart jisimleri gurmagyn buyruklary ulanylanda emele gelyar
(gapyrjaklar, konuslar, sarlar we s.m.), seyle hem towerekleri aylamagyn we gysyp
cykarmagyn netijesi hokmiinde ¢ykys edyirler. Jisimleri boleklere kesip bolyar we
tekizlikler arkaly kesimlerini alyp bolyar.

AutoCAD ulgamynda gaty jisimli modeli doretmek ii¢in ony pikir bilen
ilkibasda yonekey standart boleklere bolmeli. Somira logiki amallary arkaly
(birlesdirme, ayyrma we kesisme), seyle hem redaktirleme amallary arkaly gerekli
gorniisli obyekti doretmeli.

Jisimleri gurmak

Solids (Temna) (puc. 9.80) gurallar panelindejisimleri gurmagyn diiwmejikleri
bar.

Solids

HOULL S w 2 S @ G W@

Bu panelinl birinji diiwmejikleri standart gaty jisimli obyektleri gurmak ticin
niyetlenen. Bu diiwmejiklere degislilikde su buyruklar gabat gelyar: BOX
(ALIWK), SPHERE (IIAP), CYLINDER (IMJIMH/IP), CONE (KOHVYC),
WEDGE (KJIMH) we TORUS (TOP).

BOX (ALLHMK) buyrugy arkaly MCK-da gaty jisimli parallelepipedi guralyn.
Arassalanan garfiki ekranda giinorta-giinbatara izometriyany gorniis hokmiinde
goymaklyk iindelyr.

BOX (ALIHMK) buyrugyi birinji soragy:

Specify corner of box or [CEnter]<0,0,0>: (Yron smuka win /Lentp/
<0,0,0>:)

<Enter> klawisasy basylsa — bu gapyrjagynl birinji burcunyn nokady
deslapdan saylanylan, yagny MCK-nyn basynda yerini alar. CEnter (Llentp)
opsiyasynynl saylanylmagy gapyrjagy birinji bur¢dan délde parallelepipedin
merkezinden gurulyp baslamaklyga getirer. Indiki sorag:

Specify corner or [Cube/Length]: (Yronm wmm

[Ky6/Jlnunal:)
Bu yerde gapyrjagyn beyleki bur¢unyn nokadyny bermek
miimkin. Cube (Ky0) opsiyasy kubun gurulmagyna
getirer. Length (/Jnuna) opsiyasyny saylan. Soiira
gapyrganyi uzynlygyny gorkezmeli:

Specify length: (J{auna:) 400. Sonra:

Specify width (Ilupuna:) ini girizmeli 350.
Sofira:

Specify height: (Bricora:) beyikligi bermeli 200.

273



Indi gapyrjagyn yokarky iistiinde radiusy 100 mm we beyikligi 150 mm
bolan  silindri  guralyn. CYLINDER  (LQMJIMH/P) buyrugy  sorar:
Current wire frame density: ISOLINES=4 Specify center point for base of

cylinder or fEllipticalJ <0,0,0>: (Tekyiast mIOTHOCTb
kapkaca: ISOLINES=4 IlentpanbHas TOUuka OCHOBaHHS
urHapa i [Dmmunrrueckuii] <0,0,0>:)

200,175,200 nokady belléli. Sorira:

Specify radius for base of cylinder or
[Diameter]: (Pagmyc ocHOBaHHMS IIWJIMHApPA  WJIH
[AuameTp]:)

Radiusy 100 girizelin.

Specify height of cylinder or [Center of other

end]: (Beicorta mummHapa wim [L{enTp apyroro ocHoBaHus|:)

Silindriil beyikligini 150 girizelini.

AutoCAD silindri emele getiriji ¢yzyklarynynyn sanyny (dort) ISOLINES
ulgamlayyn {iytgeyanin bahasyna deni edip alyar.

Baslangyc yagdayda suratda olar ditie iki bolup
goriinydr. Emma obyektin 06nki tarapynynky bilen
yzyilkysy gabat gelyirler. Emele getiriji c¢yzyklaryn
sanyny 28 cenli artdyralyil. Munui ii¢cin buyruk setirinde:
ISOLINES yazmaly we <Enter> basmaly:

New value for ISOLINES <4>: (HoBoe 3HaucHue
ISOLINES <4>:). 28 girizmeli. Ekrany regenerasiya etmeli
- View (Bun) menyunyn Regen (Perenepuponats) bendini

saylamaly ya-da REGEN (PET'EH) buyrugy girizmeli.

Indi bolsa gapyrjagyin bize golay sag gapdal
diwarynda beyleki gapyrjagy guralyn, ol sofira
cunilasdyrma bolar. Munui ii¢in TAZE IICK-ny sag gapdal
diwar boyunga gurnalyn. Munuin {c¢in UCS (IICK)
panelinin e diiwmejigini ulanalyn:

Select face of solid object: (Bsibepute rpasb
TBEpJOTENbHOTO 00BeKTa:) Sycanjyk bilen gapyrjagyn sag
onki diwarynyn asaky gapyrgasyna basalyn. Sag gyrai
ysyklanar we sorag emele geler:

Enter an option [Next/Xflip/Yflip] <accept>:
(Bamatite  omuuio  1CmeHUTH/00pAaTUTHX/00PATUTHY |
<MPUHATH>:)

Eger koordinat ulgamynyn piktogrammasy asaky
suratdaky yaly goOriinydn bolsa onda ylalasmak iigin
<Enter> klawisasyny basmaly.

Indi BOX (AINUK) buyrugy arkaly gapyrjagy guralyn, onun burcunyn
nokadyny (100,0,0), ikinji burguinkyny — (300,—170,0), beyikligi bolsa—250 mm
edip girizelin. Esasy gapyrjagyn icinde ikinjisi emele geler.
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Indi  bolsa @ we @
diiwmejikleri arkaly uly
gapyrjagy silindr bilen
birlesdirelifi, emele gelen diiziim
jisimden kici gapyrjagy ayyralyn.

Indi bolsa 061 seredilen
CHAMFER  (®PACKA) we
FILLET (COITPSKEHUE)

jisimlere ulanalyn
Jisimleri gysyp ¢ykarma we aylama usullary arkaly gurmak miimkin. Bu

amallar Texaa (Solids) panelinin B we :jdiiwmejikleri arkaly amala asyrylyar.
Bu diwmejikler EXTRUDE (BbIJABUTH) we REVOLVE (BPAIIATD)
buyruklara gabat gelyir.

Mysal hokmiinde EXTRUDE (BbIIABUTb) buyrugy arkaly turbanyn gaty
jisimli meydanynyn gurulmagyna seredelin. Bos ekranda gorniis hokmiinde
giinorta-giinbatar izometriyany goyalyn. Merkezleri koordinat bagynda bolan iki
sany tegelegi degislilikde 100 we 80 radius bilen ¢yzalyn. Olary towereklere

ozgerdelin. Uly towerekden kigini ayyryp halka
gorniisindéki toweregi alalyn.

Gorkezilen  suratda  halkadan  basga  gysylyp
cykarmagyn yoly hem gotkezilen. Ony gurmak iigin

UCS (IICK) panelinin 15 diiwmejigi arkaly manenm

| unctpymentos UCS (IICK) oklary owiirelin (diklik
L vagdaya cenli). Tédze koordinat ulgamynda ii¢
*I segmentden ybarat bolan poligyzygy guralyii: olaryn
) birinji gonigyzykly bolup duryar we depeleri (0,0) we
'z (0,500) nokatlarda, okinjisi — halkalayyn, birinji

galtagyar we (100,600) nokatda tamamlanyar, ti¢linjisi

— yene gonigyzyklyhalkalayyn bolege galtasyar we (1000,600) nokatda
tamamlanyar (hemmesinde z koordinatasy 0 den EXTRUDE (BbIJJABUTD)
buyrugy cagyralyn. Obyektleri saylamak barada soraga
halkany gorkezmeli. Indiki sorag: Specify height of
extrusion or [Path]: (I'1yOwHa BbIIABIMBAaHUS WIH
[Tpaekropus]:)

Path (Tpaekropus) opsiyany saylamaly. Sofira
ulgam sorar:

Select extrusion path: (Tpaexropus
BbIJIaBJIMBAHHUS: )

K Poligyzygy gorkezelifi.

INTERFERE (B3AUMO/) buyrugy iki we kop jisimleriii gowriimini tutyan
jisimi déretmegi miimkin edyir. Buyruga "™ diiwmejigi gabat gelyir.
Kesisler
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SLICE (PA3PE3) buyrugy we ona gabat gelydan Texna (Solids) paneliniii 2
diiwmejigi, tekizlik bilen jisimi iki jisime kesmegi miimkin edyir, we gerek
bolanda olaryn birini yok edyar.

UCS (IICK) buyrugy arkaly MCK gecelin. Syc¢anjyk bilen 2 diiwmejige
basalyin we obyektler barada sora berilende 611 ¢yzylan turbany gorkezelin.

Indiki  sorag: Specify first point on slicing plane by
[Object/Zaxis/View/XY/YZIZX/3points] <3points>: ([lepBas ToHKa Ha
pexyiei miockoct [O0bexT/20ch/Bun/X¥/¥2/7X/310uku] <3T0uku >:)

<Enter> klawisany basyp kesimi {ii¢ nokat arkaly yerine yetirmegi
tassyklayarys. Sonra yzygiderli soraglara jogap berip, asakdaky nokatlary
girizmeli: (100,-50,100), (-100,80,100) we (300,0,600). Indi ulgama haysy
jisimleri galdyrmak barada habar bermeli:
Specify a point on the desired side of the plane or [keep Both sides]:
(YkaxxuTe TOUYKY ¢ HY>KHOHM CTOpPOHBI OT Itockoctu [O0e cTopoHBI]:)

keep Both sides (O06e croponsr) opsiyany saylalyn. Turba iki jisime
boliiner, 6zem bir jisimde iki sany kesismeydn bolek bolar. Biri jisime g¢epe
siiysiirelin. Netije asakdaky suratda.

Sag jisimi gerek bolnada iki ayratyn jisime Solids
il

Editing (PemaktupoBanue Tein) panelinii
diiwmejigi arkaly bélmek miimkin.

SECTION (CEYEHHE) buyrugy we ona gabat gelyéin
Solids (Tena) panelinii # diiwmejigi, jisimiit
kesimini doredip, kesimin ¢yzyklaryny saklayan
toweregi emele getiryar, sofikuny ¢ykaryp cyzgyda
ulanmak miimkin.

Jisimleri redaktirlemek

Jisimlerin listiinden umumy redaktirlemegin buyruklaryny yerine yetirmek
mimkin (yok etme, siiysiirme, gociirmen we s.m.). Modify (Pegaxt) menyusyna
3D Operation (3M onepanun) komek¢i menyu giryar, onda seyle peydaly bendler
yygnanylan:

« 3D Array (3M maccuB) — ii¢ O6l¢egli massiwin doredilmegi (3DARRAY
(3-MACCHB) buyrugy);

« Mirror 3D (3M 3epkano) — berlen tekizligine gord obyektlerin ayna
serpikis gorniisiniii déredilmegi (MIRROR3D (3-3EPKAJIO) buyrugy);

« Rotate 3D (3M moBopot) — obyektlerinn ginislikde islendik okun dasyndan
owriilmegi (ROTATE3D (3-IIOBEPHYTb) buyrugy);

« Align (BsipoBusits) — obyektleriit beyleki nokatlar we obyektler bilen iki
Olcegli we lic Olgegli ginisliklerde denlesmegi (ALIGN (BBIPOBHSTH)
buyrugy).

Jisimlerin  eljagazlaryny sliyndiirme, gyrailaryn we gapyrgalaryn
modifikasiyasy yaly amallary ulanmak bolmayar. Munun {igin Solids Editing
(PenaktupoBanue ten) gurallar paneli goz oniinde tutulan.
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Solids Editing

DO Mg OTHE R ST (@O @A o @I

SOLIDEDIT (PEATEJ) buyrugyn opsiyalaryna gabat gelyan diiwmejikler:
o jisimlerin gyranlarynyn berlen ¢uniluga ya-da yol boyunca gysylyp
¢ykarylmagy;

& jisiminl gyraiilaryny berlen aralyga gecirmek;

[ gyraiilaryn berlen aralyga ya-da gorkezilen nokada ¢enli dendlgegli
stiysiirilmegi;

— jisimlerin gyranlarynynn baglasdyrmalar we fsakalar bilen yok
edilmegi;

B berlen ok boyunca gyranlaryn éwriilmegi;

& berlen burg boyunga gyrailaryn konusa 6zgerdilmegi;

@ jisimin gyrailarynyn towerek ya-da gaty jisimli gabyklar gorniisindéki
goclirmelerini doretmek;

25

ayry gyranlaryn refikinin tiytgedilmegi;

fa J— Jisimin gapyrgalarynyn kesimler, halkalar, tegelekler ya-da splaynlar
gornlisindiki gogiirmelerinin déredilmegi;

Tl

gapyrgalaryn renikinin tiytgedilmegi;

— gyranda tagma doretmek (beyleki obyektin yzy bolup duryan tdze
gapyrganyn doredilmegi;

- J—- artykmac gapyrgalaryin we depeleriii yok edilmegi;

09 kgpbaglangykly jisimleri (gitislikde birnége yapyk gowriimleri tutyan)
ayry jisimlere bolmek;

— berlen galynlykly bos ince diwarjykly gabygyn doredilmegi;

@ obyektin yol bererli jisimdigi baradaky barlag.

Hemme bu amallar seyle hem Modify (PenakT) menyusynyn Solids Editing

(PenaxtupoBanue ten) komekei menyusy arkaly hem yerine yetirilip bilner.

SOLIDEDIT (PEATEJI) buyrugy asaky habardan 0z isini baslayar:

Solids editing automatic checking: SOLIDCHECK=1 Enter a solids editing
option [Face/Edge/Body/Undo/eXit] <eXit>: (ABromartnyeckas IpoBepKa Tell
npu penaktupoBannn: SOLIDCHECK=1 3apaiiTe onuuio pelakTUpOBaHUs Tela
{I'pann/Pebpo/Teno ACIS/OtmenunTs/ BBIX01] <BBIXO0>:)

Birinji soragda SOLIDEDIT (PEATEJI) buyrugy dort opsiyany hodiirleyar:
Face (I'panp) — gyranlary redaktirlemek diizgiini;

Edge (Pebpo) — gapyrgalary redaktirlemek diizgiini;

Body (Teno ACIS) — jisim bilen islemegin yorite diizgiini (barlag, tagma
goymak we s.m.);

Undo (Otmennts) — ifi sonky amaly yatyrmak;

eXit (BpiXox) — buyrygyi isini tamamlamak.
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Tejribe isleri

1) Radiusy R=30 bolan tegelekden beyikligi 100 bolan silindr gurmaly
2) Den taraply ligbur¢lukdan beyikligi 70 bolan piramida gurmaly

3) Den taraply licbur¢lugy aylamak arkaly konus gurmaly

4) Bedrinin sekilini gurmaly

5) Ayna penjiresini gurmaly

6) Diwarlary bolan otagy gurmaly

7) Giil goyulyan kiiyzini gurmaly

8) Dasky radiusy 40 we igki radiusy 30 bolan egri turbany gurmaly

9) Basgancaklary gurmaly

10) Yonekeyje minarany gurmaly
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